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แบบทดสอบก่อนเรียน 
รายวชิา HU 2203 เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 

ค าช้ืแจง  จงเลอืกค าตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงค าตอบเดียว 
 
1. เทคโนโลยเีพื่อการน าเสนอมีความส าคญัในการการช่วยใหก้ารน าเสนอด าเนินไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพได ้ ประกอบดว้ยขั้นตอนใดบา้ง 
ก. ปัจจยัน าเขา้ -  กระบวนการ – ผลลพัธ์ 
ข. กระบวนการ – ผลผลิต – ผลลพัธ์ 
ค. ประสิทธิภาพของงาน – ผลผลิต – การประหยดั 
ง. ปัจจยัน าเขา้ – ประสิทธิภาพ – ผลลพัธ์ 

2. เทคโนโลยใีนลกัษณะของกระบวนการ  คือการน ามาใชอ้ยา่งเป็นระบบของวธีิการทาง
วทิยาศาสตร์เป็นกระบวนการท่ีเช่ือถือและน าไปสู่การแกปั้ญหาต่างๆ  ค ากล่าวขา้งตน้เป็นส่วน
หน่ึงของอะไร 

ก. ความส าคญัของเทคโนโลยี 
ข. ความหมายของเทคโนโลยี 
ค. ลกัษณะของเทคโนโลยี 
ง. การใชเ้ทคโนโลยี 

3. ปัญหาท่ีส าคญัของการถอดรหสัและการแปลความหมายเพื่อใหเ้ขา้ใจในความหมายของขอ้มูล
ควรเป็น  บทบาทของของใคร 

ก. ผูน้ าเสนอ 
ข. ส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ค. ผูบ้ริโภค 
ง. ขอ้มูลท่ีน าเสนออยา่งง่าย 

4.   ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของค าวา่ส่ือเพื่อการน าเสนออยา่งถูกตอ้ง 
ก. ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอ้มูลเพื่อใหผู้ส่้งสารและผูรั้บสารส่ือสารกนัได ้
ข. ตวักลางท่ีช่วยน าเสนอและถ่ายทอดขอ้มูลความรู้จากผูน้ าเสนอไปยงัผูรั้บสาร 
ค. ขอ้มูล  เน้ือหา  เร่ืองราวต่างๆท่ีผูส่้งสารตอ้งการส่งออกไปยงัผูรั้บสาร 
ง. การท่ีผูส่้งสารไดท้  าการส่ือสารไปยงัผูรั้บสารแลว้รอฟังผลการตอบสนองจากผูรั้บสาร 
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5.   การวางแผนใชส่ื้อเพื่อการน าเสนอ   ผูน้  าเสนอควรมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบเพื่อใหบ้รรลุถึง 
      วตัถุประสงค ์ ขอ้ใดต่อไปน้ีคือขั้นตอนการวางแผนเป็นล าดบัแรก 

ก. ขั้นน าเขา้สู่เน้ือหา 
ข. วเิคราะห์ลกัษณะผูรั้บสาร 
ค. ก าหนดวตัถุประสงค ์
ง. ประเมินการวางแผนการใชส่ื้อ 

6.   ถา้กล่าวถึงหลกัการเลือกส่ือเพื่อการน าเสนอ   เพื่อน าไปใชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพควรพิจารณา  
     จากขอ้ใดต่อไปน้ี 

ก. สัมพนัธ์กบัเน้ือหาและวตัถุประสงค ์
ข. วเิคราะห์ลกัษณะผูรั้บสาร 
ค. ก าหนดวตัถุประสงค ์
ง. เตรียมตวัผูน้ าเสนอ 

7.   หลงัจากท่ีผูน้ าเสนอไดเ้ลือกและตดัสินใจแลว้วา่จะใชส่ื้อประเภทใดในการน าเสนอแลว้ 
ใหน้กัศึกษาพิจารณาวา่ขอ้ใดต่อไปน้ีคือความจ าเป็นของของหลกัการใชส่ื้อ 

ก. การออกแบบส่ือ   ข.   การประเมินผลส่ือ 
ค.    ก าหนดวตัถุประสงค ์  ง.   เตรียมตวัผูน้ าเสนอ 

8.   การใชส่ื้อเพื่อการน าเสนอตามขั้นตอนต่างๆ  ผูน้  าเสนอควรตอ้งมีการด าเนินการอะไรเพื่อบอก 
     ใหท้ราบวา่การน าเสนอเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

ก. การวางแผนการใชส่ื้อ 
ข. การเลือกส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ค. การจ าแนกส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ง. การประเมินผลส่ือเพื่อการน าเสนอ 

9.   ส่ือท่ีไดรั้บการออกแบบอยา่งดีจะมีคุณค่า  สามารถใชดึ้งดูดความสนใจของผูรั้บสาร 
        อยา่งมีประสิทธิภาพ  ขอ้ความดงักล่าวขา้งตน้  ควรจดัอยูใ่นขอ้ใด 

       ก.   ความหมายของการออกแบบส่ือ 
       ข.   ความส าคญัของการออกแบบส่ือ 
       ค.   วธีิการออกแบบส่ือ 
       ง.    องคป์ระกอบการออกแบบส่ือ 
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10.  ถา้ตอ้งการแสดงการบริหารงานในมหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติควรใชแ้ผนภูมิ 
       ประเภทใด 

ก.   แผนภูมิแบบตน้ไม ้  
       ข.   แผนภูมิแบบสายธาร  
       ค.   แผนภูมิแบบต่อเน่ือง  
       ง.   แผนภูมิแบบองคก์าร 

11.  สาเหตุท่ีเด็กชอบหนงัสือการ์ตูน  เพราะหนงัสือการ์ตูนมีลกัษณะอยา่งไร 
ก.   เขา้ใจง่าย   เร่ืองราวแสดงความชดัเจนอยูใ่นภาพ   หาอ่านไดง่้ายและมีราคาถูก 
ข. เสนอเร่ืองราวหรือเน้ือหาไดถู้กตอ้งตรงกบัความเป็นจริง 
ค. เก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์เดิมของผูรั้บสาร 
ง. แจง้ข่าวสาร ขอ้มูล กฎเกณฑ ์ขอ้เทจ็จริง หรือความเคล่ือนไหวต่าง ๆ 

12.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นองคป์ระกอบการออกแบบส่ือกราฟิกดา้นการน าเสนอโดยเรียงตามล าดบั 
       อยา่งไรบา้ง 

      ก.    วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร/ เน้ือหา / วธีิการน าเสนอ  
      ข.   วตัถุประสงค ์/ เน้ือหา / ผูรั้บสาร / วธีิการน าเสนอ   
      ค.    เน้ือหา / วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร / วธีิการน าเสนอ  
      ง.    วธีิการน าเสนอ / เน้ือหา / วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร  

13.  ในการออกแบบสร้างสรรคส่ื์อเสียงเพื่อการน าเสนอ เพื่อสร้างความสนใจ สร้างอารมณ์ และ 
       จินตนาการใหเ้กิดข้ึนกบัผูฟั้ง จ  าเป็นตอ้งค านึงถึงขอ้ใด 

ก.    คุณลกัษณะของเสียง   ข.   รูปแบบของส่ือประเภทเสียง 
ค.    ประเภทของรายการวทิย ุ  ง.   เสียงประกอบ 

14.  มุ่งใหค้วามรู้ดา้นต่าง ๆ แก่มวลชน เช่น ความรู้เก่ียวกบัอาชีพ การอนามยั การท่องเท่ียว ความรู้ 
       ท่ีเป็นประโยชน์ต่อชีวติและสังคมทัว่ไป  ขอ้ความดงักล่าวจดัเป็นรายการวทิยกุระจายเสียง 
       ประเภทใด 

ก. ความบนัเทิง    ข.   แจง้ข่าวสาร 
ค.    การศึกษา    ง.   สารคดี 

15.  ขอ้ใดเป็นองคป์ระกอบของการฉายภาพ 
      ก.    เคร่ืองฉายภาพ  
      ข.   วสัดุส าหรับฉาย  
      ค.   จอรับภาพ 
      ง.    เคร่ืองฉายภาพ+วสัดุส าหรับฉาย+จอรับภาพ 
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16.  องคป์ระกอบในการออกแบบส่ือฉายภาพเก่ียวกบั เน้ือหา   ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึง 
       มากท่ีสุด 
  ก.   ความยากง่ายของเน้ือหา ข. ลกัษณะของเน้ือหา 
  ค.   ปริมาณของเน้ือหา ง. สภาพแวดลอ้ม 
17.  ขอ้ใดเป็นการจ าแนกส่ือสามมิติเป็นกลุ่มใหญ่ๆไดถู้กตอ้ง 

ก.   ของจริง  แบบตวัอยา่ง  แบบจ าลอง 
ข.   ขนาดเท่าของจริง รูปทรงภายนอก  ขยายหรือยอ่ส่วน 
ค.   ขนาด  ราคาและความคงทน  รูปทรง 
ง.   แบบถาวร  แบบชัว่คราว  แบบเคล่ือนท่ี 

18.    “ มุ่งแสดงใหเ้ห็นลกัษณะและโครงสร้างภายใน อาจตดัช้ินส่วนหรือพื้นผิวบางส่วนออก 
         เพื่อใหเ้ห็นส่วนประกอบภายใน ซ่ึงของจริงไม่สามารถแสดงได”้  หมายถึงขอ้ใด 

ก. แบบจ าลองลกัษณะเคล่ือนไหวท างานได ้
ข. แบบจ าลองลกัษณะแยกส่วน 
ค. แบบจ าลองลกัษณะผา่ซีก 
ง. แบบจ าลองชนิดขยายหรือยอ่ส่วน 

19.   เป็นการจดัการแสดงเร่ืองราวเฉพาะโอกาส อาจจะปีละคร้ัง หรือเน่ืองในโอกาสวนัส าคญัพิเศษ 
       ต่าง ๆ ผูน้ าเสนออาจจะจดัแสดงขนาดยอ่ยประกอบการน าเสนอก็ได ้   หมายถึงขอ้ใด 

ก. นิทรรศการถาวร 
  ข.   นิทรรศการชัว่คราว 

ค.   นิทรรศการเคล่ือนท่ี 
ง.    ตูอ้นัตรทศัน์   

20.  หลกัในการเลือกเทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอประเภทสามมิติกรณีท่ีเป็นของจริงควรเลือก 
       อยา่งไร 

ก. ใชสี้เพื่อแสดงความแตกต่างของขอ้มูล 
ข. สัญลกัษณ์หรือรูปภาพควรเป็นแบบง่าย ๆ 
ค. มีขนาดท่ีเหมาะสมไม่ใหญ่หรือเล็กเกินไป 
ง. ควรมีส่วนประกอบครบทุกส่วน มิใช่มีเพียงส่วนใดส่วนหน่ึง 
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21.  ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีท างานสัมพนัธ์กนัประกอบดว้ยปัจจยัหลกัอะไรบา้ง 

ก. ส่วนรับขอ้มูล  หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า  ส่วนแสดงผล   
ข.   ฮาร์ดแวร์  ส่วนรับขอ้มูล  หน่วยประมวลผลกลาง   
ค.   ฮาร์ดแวร์ ซอฟทแ์วร์  คน     
ง.   ซอฟทแ์วร์  หน่วยความจ า  ส่วนแสดงผล 

22.   ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึง CAI ไดถู้กตอ้ง   
ก. ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ข. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ค. อินเทอร์เน็ต 
ง. คอมพิวเตอร์จดัการน าเสนอ 

23.   โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี ใชส้ าหรับการสร้างงานน าเสนอในปัจจุบนัลกัษณะคลา้ยแผน่ใสหรือ 
        แผน่สไลด ์ท่ีตอ้งน าเสนอทีละแผน่  มีภาพน่ิง  ขอ้ความ คือ 

ก. MICROSOFT WORD 
ข. MICROSOFT EXCEL 
ค. MICROSOFT OUTLOOK 
ง. POWERPOINT 

24.   ขอ้ใดกล่าวถึงความส าคญัของส่ือส่ิงพิมพไ์ดดี้ท่ีสุด 

      ก.   ส่ิงตีพิมพทุ์กประเภท เช่นต ารา วารสาร นิตยสาร จุลสาร หนงัสือพิมพ ์แผน่ปลิวต่าง ๆ 
ข.   เป็นส่ือเพื่อการน าเสนอท่ีออกแบบมาอยา่งดี มีเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นบท 
ค.   เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์เก่าแก่ท่ีสุดซ่ึงเป็นเคร่ืองมือเผยแพร่ความรู้ ส่ือท่ีออกมาเป็นรูปเล่ม 
ง.   ส่ือส่ิงพิมพท่ี์ก าหนดออกตามเวลา เช่น รายปี รายเดือน รายปักษ ์และรายสัปดาห์ 

25.   ขอ้ใดไม่ใช่ส่ิงพิมพท่ี์ใชใ้นระบบสถาบนัการศึกษา 
ก. นิตยสาร 
ข. หนงัสือ 
ค. จุลสาร 
ง. วารสาร 

26.  ลกัษณะของหนงัสือพิมพท่ี์แตกต่างจากนิตยสารคือ 
      ก.   ข่าวสดกวา่ 
      ข.   มีรายละเอียดมากกวา่ 
      ค.   เน้ือหาในเล่มกลากหลายกวา่ 
      ง.   จ  านวนจ าหน่ายมากกวา่ 
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27. การสร้างองคค์วามรู้ ประชุมปรึกษาหารือ  ประสานเครือข่าย  การวจิยัและพฒันา  ตรงกบัขอ้ใด 

ก.    แนวคิดในการพฒันาส่ือ   
ข.   ความหมายของการพฒันาส่ือ 
ค.   ความส าคญัของการพฒันาส่ือ    
ง.   หลกัในการพฒันาส่ือ 

28. การพฒันาเทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอมีความส าคญัดา้นใดบา้ง 
ก. ตวัส่ือเพื่อการน าเสนอ   
ข. ตวัส่ือและวธีิการเพื่อการน าเสนอ 
ค. วธีิการเก่ียวกบัส่ือเพื่อการน าเสนอ   
ง. การผลิต  การเลือก  การใช ้ การประเมินผล  และการบ ารุงรักษา   

29. เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอในปัจจุบนัอาจใหค้วามส าคญัอะไรบา้ง 
ก. ขนาดและระบบ 
ข. วธีิการและการจดัการ 
ค. วทิยาการและผลกระทบ 
ง. ตวัส่ือและวธีิการ 

30.  การพิจารณาเร่ืองความครอบคลุมของส่ือในการเลือกใชส่ื้อแต่ละชนิดก็เพื่อพิจารณาอะไร 
 ก.   ความสามารถของส่ือในการเขา้ถึงผูรั้บสาร 
 ข.   ความถ่ีในการส่งสาร  
 ค.   ส่ือท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาสาร  
 ง.  เลือกใชเ้น้ือท่ีของส่ือเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด  
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
รายวชิา HU 2203 เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 

ค าช้ืแจง  จงเลอืกค าตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงค าตอบเดียว 
 

1.   เทคโนโลยเีพื่อการน าเสนอมีความส าคญัในการการช่วยใหก้ารน าเสนอด าเนินไปอยา่งมี 
      ประสิทธิภาพได ้ ประกอบดว้ยขั้นตอนใดบา้ง 

ก. ปัจจยัน าเขา้ -  กระบวนการ – ผลลพัธ์ 
ข. กระบวนการ – ผลผลิต – ผลลพัธ์ 
ค. ประสิทธิภาพของงาน – ผลผลิต – การประหยดั 
ง. ปัจจยัน าเขา้ – ประสิทธิภาพ – ผลลพัธ์ 

2.   เทคโนโลยใีนลกัษณะของกระบวนการ  คือการน ามาใชอ้ยา่งเป็นระบบของวธีิการทาง 
      วทิยาศาสตร์เป็นกระบวนการท่ีเช่ือถือและน าไปสู่การแกปั้ญหาต่างๆ  ค ากล่าวขา้งตน้เป็นส่วน 
      หน่ึงของอะไร 

ก. ความส าคญัของเทคโนโลยี 
ข. ความหมายของเทคโนโลยี 
ค. ลกัษณะของเทคโนโลยี 
ง. การใชเ้ทคโนโลยี 

3.   ปัญหาท่ีส าคญัของการถอดรหสัและการแปลความหมายเพื่อใหเ้ขา้ใจในความหมายของขอ้มูล 
      ควรเป็น  บทบาทของของใคร 

ก. ผูน้ าเสนอ 
ข. ส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ค. ผูบ้ริโภค 
ง. ขอ้มูลท่ีน าเสนออยา่งง่าย 

4.   ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของค าวา่ส่ือเพื่อการน าเสนออยา่งถูกตอ้ง 
ก. ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอ้มูลเพื่อใหผู้ส่้งสารและผูรั้บสารส่ือสารกนัได ้
ข. ตวักลางท่ีช่วยน าเสนอและถ่ายทอดขอ้มูลความรู้จากผูน้ าเสนอไปยงัผูรั้บสาร 
ค. ขอ้มูล  เน้ือหา  เร่ืองราวต่างๆท่ีผูส่้งสารตอ้งการส่งออกไปยงัผูรั้บสาร 
ง. การท่ีผูส่้งสารไดท้  าการส่ือสารไปยงัผูรั้บสารแลว้รอฟังผลการตอบสนองจากผูรั้บสาร 
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5.   การวางแผนใชส่ื้อเพื่อการน าเสนอ   ผูน้  าเสนอควรมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบเพื่อใหบ้รรลุถึง 
      วตัถุประสงค ์ ขอ้ใดต่อไปน้ีคือขั้นตอนการวางแผนเป็นล าดบัแรก 

ก. ขั้นน าเขา้สู่เน้ือหา 
ข. วเิคราะห์ลกัษณะผูรั้บสาร 
ค. ก าหนดวตัถุประสงค ์
ง. ประเมินการวางแผนการใชส่ื้อ 

6.   ถา้กล่าวถึงหลกัการเลือกส่ือเพื่อการน าเสนอ   เพื่อน าไปใชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพควรพิจารณา 
     จากขอ้ใดต่อไปน้ี 

ก. สัมพนัธ์กบัเน้ือหาและวตัถุประสงค ์
ข. วเิคราะห์ลกัษณะผูรั้บสาร 
ค. ก าหนดวตัถุประสงค ์
ง. เตรียมตวัผูน้ าเสนอ 

7.   หลงัจากท่ีผูน้ าเสนอไดเ้ลือกและตดัสินใจแลว้วา่จะใชส่ื้อประเภทใดในการน าเสนอแลว้ 
ใหน้กัศึกษาพิจารณาวา่ขอ้ใดต่อไปน้ีคือความจ าเป็นของของหลกัการใชส่ื้อ 

ก. การออกแบบส่ือ   ข.   การประเมินผลส่ือ 
ค.    ก าหนดวตัถุประสงค ์  ง.   เตรียมตวัผูน้ าเสนอ 

8.   การใชส่ื้อเพื่อการน าเสนอตามขั้นตอนต่างๆ  ผูน้  าเสนอควรตอ้งมีการด าเนินการอะไรเพื่อบอก 
     ใหท้ราบวา่การน าเสนอเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

ก. การวางแผนการใชส่ื้อ 
ข. การเลือกส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ค. การจ าแนกส่ือเพื่อการน าเสนอ 
ง. การประเมินผลส่ือเพื่อการน าเสนอ 

9.   ส่ือท่ีไดรั้บการออกแบบอยา่งดีจะมีคุณค่า  สามารถใชดึ้งดูดความสนใจของผูรั้บสาร 
        อยา่งมีประสิทธิภาพ  ขอ้ความดงักล่าวขา้งตน้  ควรจดัอยูใ่นขอ้ใด 

       ก.   ความหมายของการออกแบบส่ือ 
ข. ความส าคญัของการออกแบบส่ือ 
ค. วธีิการออกแบบส่ือ 
ง. องคป์ระกอบการออกแบบส่ือ 
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10.  ถา้ตอ้งการแสดงการบริหารงานในมหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติควรใชแ้ผนภูมิ 
       ประเภทใด 

ก. แผนภูมิแบบตน้ไม ้  
ข. แผนภูมิแบบสายธาร  
ค. แผนภูมิแบบต่อเน่ือง  
ง. แผนภูมิแบบองคก์าร 

11.  สาเหตุท่ีเด็กชอบหนงัสือการ์ตูน  เพราะหนงัสือการ์ตูนมีลกัษณะอยา่งไร 
ก.   เขา้ใจง่าย   เร่ืองราวแสดงความชดัเจนอยูใ่นภาพ   หาอ่านไดง่้ายและมีราคาถูก 
ข. เสนอเร่ืองราวหรือเน้ือหาไดถู้กตอ้งตรงกบัความเป็นจริง 
ค. เก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์เดิมของผูรั้บสาร 
ง. แจง้ข่าวสาร ขอ้มูล กฎเกณฑ ์ขอ้เทจ็จริง หรือความเคล่ือนไหวต่าง ๆ 

12.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นองคป์ระกอบการออกแบบส่ือกราฟิกดา้นการน าเสนอโดยเรียงตามล าดบั 
       อยา่งไรบา้ง 

ก. วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร/ เน้ือหา / วธีิการน าเสนอ  
ข. วตัถุประสงค ์/ เน้ือหา / ผูรั้บสาร / วธีิการน าเสนอ   
ค. เน้ือหา / วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร / วธีิการน าเสนอ  

      ง.    วธีิการน าเสนอ / เน้ือหา / วตัถุประสงค ์/ ผูรั้บสาร  
13.  ในการออกแบบสร้างสรรคส่ื์อเสียงเพื่อการน าเสนอ เพื่อสร้างความสนใจ สร้างอารมณ์ และ 
       จินตนาการใหเ้กิดข้ึนกบัผูฟั้ง จ  าเป็นตอ้งค านึงถึงขอ้ใด 

ก.    คุณลกัษณะของเสียง   ข.   รูปแบบของส่ือประเภทเสียง 
ค.    ประเภทของรายการวทิย ุ  ง.   เสียงประกอบ 

14.  มุ่งใหค้วามรู้ดา้นต่าง ๆ แก่มวลชน เช่น ความรู้เก่ียวกบัอาชีพ การอนามยั การท่องเท่ียว ความรู้ 
       ท่ีเป็นประโยชน์ต่อชีวติและสังคมทัว่ไป  ขอ้ความดงักล่าวจดัเป็นรายการวทิยกุระจายเสียง 
       ประเภทใด 

ก. ความบนัเทิง    ข.   แจง้ข่าวสาร 
ค.    การศึกษา    ง.   สารคดี 
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15.  ขอ้ใดเป็นองคป์ระกอบของการฉายภาพ 

      ก.    เคร่ืองฉายภาพ  
      ข.   วสัดุส าหรับฉาย  
      ค.   จอรับภาพ 
      ง.    เคร่ืองฉายภาพ+วสัดุส าหรับฉาย+จอรับภาพ 

16.  องคป์ระกอบในการออกแบบส่ือฉายภาพเก่ียวกบั เน้ือหา   ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึง 
       มากท่ีสุด 
  ก.   ความยากง่ายของเน้ือหา ข. ลกัษณะของเน้ือหา 
  ค.   ปริมาณของเน้ือหา ง. สภาพแวดลอ้ม 
17.  ขอ้ใดเป็นการจ าแนกส่ือสามมิติเป็นกลุ่มใหญ่ๆไดถู้กตอ้ง 

ก.   ของจริง  แบบตวัอยา่ง  แบบจ าลอง 
ข.   ขนาดเท่าของจริง รูปทรงภายนอก  ขยายหรือยอ่ส่วน 
ค.   ขนาด  ราคาและความคงทน  รูปทรง 
ง.   แบบถาวร  แบบชัว่คราว  แบบเคล่ือนท่ี 

18.    “ มุ่งแสดงใหเ้ห็นลกัษณะและโครงสร้างภายใน อาจตดัช้ินส่วนหรือพื้นผิวบางส่วนออก 
         เพื่อใหเ้ห็นส่วนประกอบภายใน ซ่ึงของจริงไม่สามารถแสดงได”้  หมายถึงขอ้ใด 

ก. แบบจ าลองลกัษณะเคล่ือนไหวท างานได ้
ข. แบบจ าลองลกัษณะแยกส่วน 
ค. แบบจ าลองลกัษณะผา่ซีก 
ง. แบบจ าลองชนิดขยายหรือยอ่ส่วน 

19.   เป็นการจดัการแสดงเร่ืองราวเฉพาะโอกาส อาจจะปีละคร้ัง หรือเน่ืองในโอกาสวนัส าคญัพิเศษ 
       ต่าง ๆ ผูน้ าเสนออาจจะจดัแสดงขนาดยอ่ยประกอบการน าเสนอก็ได ้   หมายถึงขอ้ใด 

ก. นิทรรศการถาวร 
  ข.    นิทรรศการชัว่คราว 
         ค.    นิทรรศการเคล่ือนท่ี 
        ง.    ตูอ้นัตรทศัน์   
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20.  หลกัในการเลือกเทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอประเภทสามมิติกรณีท่ีเป็นของจริงควรเลือก 
       อยา่งไร 

ก. ใชสี้เพื่อแสดงความแตกต่างของขอ้มูล 
ข. สัญลกัษณ์หรือรูปภาพควรเป็นแบบง่าย ๆ 
ค. มีขนาดท่ีเหมาะสมไม่ใหญ่หรือเล็กเกินไป 
ง. ควรมีส่วนประกอบครบทุกส่วน มิใช่มีเพียงส่วนใดส่วนหน่ึง 

21.  ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีท างานสัมพนัธ์กนัประกอบดว้ยปัจจยัหลกัอะไรบา้ง 
ก. ส่วนรับขอ้มูล  หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ า  ส่วนแสดงผล   
ข.   ฮาร์ดแวร์  ส่วนรับขอ้มูล  หน่วยประมวลผลกลาง   
ค.   ฮาร์ดแวร์ ซอฟทแ์วร์  คน     
ง.   ซอฟทแ์วร์  หน่วยความจ า  ส่วนแสดงผล 

22.   ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึง CAI ไดถู้กตอ้ง   
ก. ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ข. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ค. อินเทอร์เน็ต 
ง. คอมพิวเตอร์จดัการน าเสนอ 

23.   โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี ใชส้ าหรับการสร้างงานน าเสนอในปัจจุบนัลกัษณะคลา้ยแผน่ใสหรือ 
        แผน่สไลด ์ท่ีตอ้งน าเสนอทีละแผน่  มีภาพน่ิง  ขอ้ความ คือ 

ก. MICROSOFT WORD 
ข. MICROSOFT EXCEL 
ค. MICROSOFT OUTLOOK 
ง. POWERPOINT 

24.   ขอ้ใดกล่าวถึงความส าคญัของส่ือส่ิงพิมพไ์ดดี้ท่ีสุด 

       ก.   ส่ิงตีพิมพทุ์กประเภท ต ารา วารสาร นิตยสาร จุลสาร หนงัสือพิมพ ์แผน่ปลิวต่าง ๆ 
ข.   เป็นส่ือเพื่อการน าเสนอท่ีออกแบบมาอยา่งดี มีเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นบท 
ค.   เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์เก่าแก่ท่ีสุดซ่ึงเป็นเคร่ืองมือเผยแพร่ความรู้ ส่ือท่ีออกมาเป็นรูปเล่ม 
ง.   ส่ือส่ิงพิมพท่ี์ก าหนดออกตามเวลา เช่น รายปี รายเดือน รายปักษ ์และรายสัปดาห์ 
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25.   ขอ้ใดไม่ใช่ส่ิงพิมพท่ี์ใชใ้นระบบสถาบนัการศึกษา 

ก. นิตยสาร 
ข. หนงัสือ 
ค. จุลสาร 
ง. วารสาร 

26.  ลกัษณะของหนงัสือพิมพท่ี์แตกต่างจากนิตยสารคือ 
      ก.   ข่าวสดกวา่ 
      ข.   มีรายละเอียดมากกวา่ 
      ค.   เน้ือหาในเล่มกลากหลายกวา่ 
      ง.   จ  านวนจ าหน่ายมากกวา่ 

27. การสร้างองคค์วามรู้ ประชุมปรึกษาหารือ  ประสานเครือข่าย  การวจิยัและพฒันา  ตรงกบัขอ้ใด 
ก.    แนวคิดในการพฒันาส่ือ   
ข.   ความหมายของการพฒันาส่ือ 
ค.   ความส าคญัของการพฒันาส่ือ    
ง.   หลกัในการพฒันาส่ือ 

28. การพฒันาเทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอมีความส าคญัดา้นใดบา้ง 
ก. ตวัส่ือเพื่อการน าเสนอ   
ข. ตวัส่ือและวธีิการเพื่อการน าเสนอ 
ค. วธีิการเก่ียวกบัส่ือเพื่อการน าเสนอ   
ง. การผลิต  การเลือก  การใช ้ การประเมินผล  และการบ ารุงรักษา   

29. เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอในปัจจุบนัอาจใหค้วามส าคญัอะไรบา้ง 
ก. ขนาดและระบบ 
ข. วธีิการและการจดัการ 
ค. วทิยาการและผลกระทบ 
ง. ตวัส่ือและวธีิการ 

30.  การพิจารณาเร่ืองความครอบคลุมของส่ือในการเลือกใชส่ื้อแต่ละชนิดก็เพื่อพิจารณาอะไร 
 ก.   ความสามารถของส่ือในการเขา้ถึงผูรั้บสาร 
 ข.   ความถ่ีในการส่งสาร  
 ค.   ส่ือท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาสาร  
 ง.  เลือกใชเ้น้ือท่ีของส่ือเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด  

 

 



 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก (ข) 
แบบประเมินส่ือการสอน 
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ตารางที ่ 9   แบบประเมินส่ือการสอน (ด้านเนือ้หา) 
การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต เร่ืองเทคโนโลยส่ืีอเพือ่การน าเสนอ 

 
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องมาตราส่วนประมาณค่าตามระดบัความคิดเห็นของท่าน 
 โดยแบ่งเป็น 5 ระดบัก าหนดเป็นค่าคะแนนดงัน้ี 5 คะแนนหมายถึง ดีมาก, 4 คะแนนหมายถึง ดี,    
 3 คะแนนหมายถึง ปานกลาง, 2 คะแนนหมายถึง  พอใช,้  1 คะแนนหมายถึง ควรปรับปรุง  
 
 

หวัขอ้ประเมิน มาตราส่วนประมาณค่า หมายเหต ุ
 ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ควรปรับปรุง  

1.   เนือ้หาและขั้นตอนการน าเสนอ 
1.1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
1.2 ความครอบคลุมของเน้ือหา 
1.3  การแบ่งเน้ือหาของบทเรียน 
1.4   ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.5   ความยาก – ง่ายของเน้ือหา 
1.6 ความน่าสนใจของเน้ือหา 
1.7 ความถูกตอ้งในการล าดบัเน้ือหา    ตาม

ขั้นตอน 
1.8 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในแตล่ะขั้นตอน 
1.9   ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 
1.10 ความชดัเจนในการสรุปเน้ือหา 

      

2.    ภาพและภาษาทีใ่ช้ 

2.1 ความถูกตอ้งของภาพท่ีใช ้
2.2 ความชดัเจนของภาพท่ีน าเสนอ 
2.3 ความชดัเจนของเสน้ท่ีน าเสนอ 
2.4 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้
2.5   ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบั 
        ค  าบรรยาย 
2.6   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัภาพ 

      

3.    เวลาเรียน 
3.1   ความเหมาะสมของเน้ือหาและเวลา 
3.2   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัเวลา 
3.3   ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชน้ าเสนอ 
        บทเรียน 
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4.   แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
4.1  ความชดัเจนของค าถาม 
4.2  ความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบั 
       จุดประสงค ์
4.3 ความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบัเน้ือหา 
4.4 ความครอบคลุมของขอ้สอบกบัเน้ือหา 
4.5   ความเหมาะสมในการตั้งค  าถาม 

 

ความคิดเห็นเพิ่มเติมและขอ้เสนอแนะ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................... 
 
 

(………………………………………………) 
        ผูป้ระเมินส่ือการสอนดา้นเน้ือหา 
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  ตารางที ่10  แบบประเมินส่ือการสอน (ด้านการผลติส่ือ) 
การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต เร่ืองเทคโนโลยส่ืีอเพือ่การน าเสนอ 

 
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องมาตราสวนประมาณค่าตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่าน 
 โดยแบ่งเป็น 5 ระดบัก าหนดเป็นค่าคะแนนดงัน้ี 5 คะแนนหมายถึง ดีมาก, 4 คะแนนหมายถึงดี,    
 3 คะแนนหมายถึงปานกลาง,  2 คะแนนหมายถึงพอใช,้  1 คะแนนหมายถึงควรปรับปรุง  
 

หวัขอ้ประเมิน มาตราส่วนประมาณค่า หมายเหต ุ
 ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ควรปรับปรุง  

1.   การสร้างแรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน 
1.1   การออกแบบบทเรียนมีลกัษณะ  
        น่าสนใจ    
1.2   การใชภ้าพเคล่ือนไหว 
1.3 การสร้างแรงจูงใจในบทเรียน 

      

2.    บอกวตัถุประสงคข์องการเรียน 
2.1   ขอ้มูลถูกตอ้งตรงกบัเกณฑก์ารเขียน 
        วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
2.2   การลิงคไ์ปยงัหนา้เวบ็ต่างๆ 
2.3   การแกปั้ญหาการลิงค ์

      

3.   เช่ือมโยงความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ 
3.1   มีลกัษณะสอดคลอ้งเก่ียวเน่ืองกบั 
        เน้ือหาใหม่ 
3.2 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนกลบัไปศึกษา

เน้ือหาท่ีผา่นมาแลว้ได ้

      

4.    น าเสนอเน้ือหาใหม่ 
4.1   ความเหมาะสมของเน้ือหาและเวลา 
4.2   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัเวลา 
4.3 ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชน้ าเสนอ

บทเรียน 

      

5. การใหข้อ้เสนอแนะและขอ้มูลตอบกลบั 
5.1 การใหข้อ้มูลตอบกลบัของโปรแกรม 
5.2 การใชโ้ปรแกรมภาษาท่ีเหมาะสม 
5.3  ความเหมาะสมและความถูกตอ้งตาม 
        หลกัการใหผ้ลยอ้นกลบั 
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6. การทดสอบ 
6.1   มีค  าถามครอบคลุมเน้ือและ  
        วตัถุประสงค ์
6.2 การตรวจสอบการเรียนของผูเ้รียน 
6.3 การประเมินผลการเรียน 

      

7. ใหข้อ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเพ่ิมเติมหรือการซ่อม
เสริม 

7.1 ลกัษณะแหล่งขอ้มูลเพ่ิมเติมท่ีมีประโยชน์ 
7.2   สรุปประเด็นท่ีชดัเจนและกระทดัรัด 

      

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติมและขอ้เสนอแนะ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................... 
 
 

(………………………………………………) 
               ผูป้ระเมินส่ือการสอนดา้นการผลิตส่ือ 
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แบบประเมินส่ือการสอน (ด้านเนือ้หา) 
การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 

ตารางที ่11   แสดงคะแนนจากการวเิคราะห์แบบประเมินส่ือการสอนดา้นเน้ือหา 
หวัขอ้ท่ี 

 

ผูท้รงคุณวฒิุ ค่าเฉล่ีย 

1 2 3 รวม X  SD ความหมาย 

1.   เนือ้หาและขั้นตอนการน าเสนอ 
1.4 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
1.5 ความครอบคลุมของเน้ือหา 
1.3  การแบ่งเน้ือหาของบทเรียน 
1.4   ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.5   ความยาก – ง่ายของเน้ือหา 
1.9 ความน่าสนใจของเน้ือหา 
1.10 ความถูกตอ้งในการล าดบัเน้ือหาตามขั้นตอน 
1.11 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในแตล่ะขั้นตอน 
1.9   ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 
1.10  ความชดัเจนในการสรุปเน้ือหา 

2.    ภาพและภาษาทีใ่ช้ 

2.5 ความถูกตอ้งของภาพท่ีใช ้
2.6 ความชดัเจนของภาพท่ีน าเสนอ 
2.7 ความชดัเจนของเสน้ท่ีน าเสนอ 
2.8 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้
2.5   ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัค าบรรยาย 
2.6   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัภาพ 
3.    เวลาเรียน 
3.1   ความเหมาะสมของเน้ือหาและเวลา 
3.2   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัเวลา 
3.3   ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชน้ าเสนอบทเรียน 
4.   แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
4.1  ความชดัเจนของค าถาม 
4.2  ความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบัจุดประสงค ์
4.5 ความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบัเน้ือหา 
4.6 ความครอบคลุมของขอ้สอบกบัเน้ือหา 
4.5   ความเหมาะสมในการตั้งค  าถาม 
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แบบประเมินส่ือการสอน (ด้านส่ือ) 
การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต  

ตารางที ่12   แสดงคะแนนจากการวเิคราะห์แบบประเมินส่ือการสอนดา้นส่ือ 
หวัขอ้ท่ี 

 
ผูท้รงคุณวฒิุ ค่าเฉล่ีย 

1 2 3 รวม X  SD ความหมาย 

1.   การสร้างแรงจูงใจให้กบัผู้เรียน 
1.1   การออกแบบบทเรียนมีลกัษณะน่าสนใจ    
1.2   การใชภ้าพเคล่ือนไหว 
1.6 การสร้างแรงจูงใจในบทเรียน 

2.    บอกวตัถุประสงค์ของการเรียน 

2.1   ขอ้มูลถูกตอ้งตรงกบัเกณฑก์ารเขียน 
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
2.2   การลิงคไ์ปยงัหนา้เวบ็ต่างๆ 
2.3   การแกปั้ญหาการลิงค ์
3.   เช่ือมโยงความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ 
3.1   มีลกัษณะสอดคลอ้งเก่ียวเน่ืองกบัเน้ือหาใหม่ 
3.3 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนกลบัไปศึกษาเน้ือหาท่ี

ผา่นมาแลว้ได ้
4.    น าเสนอเนือ้หาใหม่ 
4.1   ความเหมาะสมของเน้ือหาและเวลา 
4.2   ความเหมาะสมของค าบรรยายกบัเวลา 
4.4 ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชน้ าเสนอบทเรียน 
8. การให้ข้อเสนอแนะและข้อมูลตอบกลบั 
8.1 การใหข้อ้มูลตอบกลบัของโปรแกรม 
8.2 การใชโ้ปรแกรมภาษาท่ีเหมาะสม 
5.3  ความเหมาะสมและความถูกตอ้งตามหลกัการ
ใหผ้ลยอ้นกลบั 
9. การทดสอบ 
6.1   มีค  าถามครอบคลุมเน้ือและวตัถุประสงค ์
6.4 การตรวจสอบการเรียนของผูเ้รียน 
6.5 การประเมินผลการเรียน 
10. ให้ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องเพิม่เตมิหรือการซ่อม

เสริม 
10.1 ลกัษณะแหล่งขอ้มูลเพ่ิมเติมท่ีมีประโยชน์ 
7.2   สรุปประเด็นท่ีชดัเจนและกระทดัรัด 

 
5 
4 
4 
 

5 
 

4 
3 
 

4 
4 
 
 

4 
5 
4 
 

4 
4 
5 
 
 

5 
4 
4 
5 
5 

 
5 
3 
4 
 

5 
 

5 
3 
 

4 
5 
 
 

5 
4 
4 
 

5 
5 
5 
 
 

5 
5 
4 
5 
5 

 
5 
4 
4 
 

3 
 

4 
5 
 

4 
3 
 
 

4 
3 
3 
 

5 
4 
5 
 
 

5 
5 
5 
4 
5 

 
15 
11 
12 

 
13 

 
13 
11 

 
12 
12 

 
 

13 
12 
11 

 
14 
13 
15 

 
 

15 
14 
13 
14 
15 

 
5.00 
3.67 
4.00 

 
4.33 

 
4.33 
3.67 

 
4.00 
4.00 

 
 

4.33 
4.00 
3.67 

 
4.67 
4.33 
5.00 

 
 

5.00 
4.67 
4.33 
4.67 
5.00 

 
0.00 
0.57 
0.00 

 
1.15 

 
0.57 
1.15 

 
0.00 
1.00 

 
 

0.57 
1.00 
0.57 

 
0.57 
0.57 
0.00 

 
 

0.00 
0.57 
0.57 
0.57 
0.00 

 

 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
 
ดี 
 
ดี 
ดี 
 
ดี 
ดี 
 
 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 

 



 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก (ค) 

ตัวอย่างบทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 
เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพือ่การน าเสนอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 

84 
 

 
 

ภาพที ่1.  แสดงหนา้การลงช่ือเขา้สู่ระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต http://online.hcu.ac.th/login/index.php 
 

 
 

ภาพที ่2.   แสดงหนา้การเขา้สู่รายวชิาของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
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ภาพที ่3.   แสดงการขา้สู่แบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 

 
 
ภาพที ่4.   แสดงหนา้แบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
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ภาพที ่5.  แสดงหนา้บทเรียนท่ี 1 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
 

 
 
ภาพที ่6.  แสดงหนา้บทเรียนท่ี 2 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
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ภาพที ่7.  แสดงหนา้บทเรียนท่ี 3 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
 

 
 
ภาพที ่8.  แสดงหนา้บทเรียนท่ี 4 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
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ภาพที ่9.  แสดงหนา้บทเรียนท่ี 5 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
 

 
 
ภาพที ่10. แสดงหนา้บทเรียนท่ี 6 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
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ภาพที ่11. แสดงหนา้บทเรียนท่ี 7 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
 

 
 
ภาพที ่12. แสดงหนา้บทเรียนท่ี 8 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
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ภาพที ่13. แสดงหนา้บทเรียนท่ี 9 บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
 

 
 
ภาพที ่14. แสดงหนา้บทเรียนท่ี 10 บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคโนโลยส่ืีอเพื่อการน าเสนอ 
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ภาพที ่15. แสดงการขา้สู่แบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 

 
 
ภาพที ่16.  แสดงหนา้แบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
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ภาพที ่17.  ติดต่อสอบถามอาจารยผ์ูส้อนทาง http://online.hcu.ac.th/course/view.php?id=239 
 
 

http://online.hcu.ac.th/course/view.php?id=239


 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก (ง) 

การวเิคราะห์ข้อมูลทางสถิต ิ
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ตารางที ่13 แสดงการวเิคราะห์ความสอดคลอ้งของค าถามกบัจุดประสงคแ์ละผลการวเิคราะห์ 
 

ขอ้ท่ี 
คะแนนของผูท้รงคุณวฒิุ   คนท่ี 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
10 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
11* 0 +1 +1 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 
12 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 1 1 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
21 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
24 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
25* +1 0 +1 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 
26 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
27 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
29 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 



 
 
 
 

 
 
 
 

95 
 

 

 ตารางที ่13  (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 
คะแนนของผูท้รงคุณวฒิุ  คนท่ี 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

31 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
32 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
33 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
34 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
35 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
36 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
37 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
38 +1 +1 +1 1 1 สอดคลอ้ง 
39 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
40 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
41 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

42 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

43 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

44 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

45 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

46 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

47 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

48 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

49 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

50 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

51 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

52 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

53 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

54 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

55 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

56 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

57 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

58 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

59 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
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 ตารางที ่13  (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 
คะแนนของผูท้รงคุณวฒิุ  คนท่ี 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

60 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
61 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
62 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
63 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
64 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
65 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
66 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
67 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
68 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
69 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
70 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
71 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

72 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

73 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

74 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

75 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

76 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

77 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

78 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

79 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

80 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

81 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

82 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

83 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

84 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

85* +1 +1 0 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 

86 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

87 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

88* +1 0 +1 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 
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 ตารางที ่13  (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 
คะแนนของผูท้รงคุณวฒิุ  คนท่ี 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

90 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
91 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
92 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
93 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
94 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
95 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
96 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
97 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
98 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
99 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
100 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
101* +1 0 +1 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 
102* +1 +1 0 1 0.67 ไม่สอดคลอ้ง 

 
                 จากตารางท่ี 13  แสดงการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของค าถามกบัจุดประสงค ์และผลการ
วเิคราะห์ จากจ านวนแบบทดสอบ 102 ขอ้ โดยผูท้รงคุณวุฒิ จ  านวน 3 ท่าน  พิจารณาความสอดคลอ้ง
กับวตัถุประสงค์  โดยถ้าข้อใดสอดคล้องกับวตัถุประสงค์ก าหนดให้คะแนนเท่ากับ +1 ถ้าไม่
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ก าหนดให้คะแนนเท่ากบั –1 และถา้ไม่แน่ใจจะไดค้ะแนนเท่ากบั 0 จาก
ตารางพบวา่ได ้ ไดแ้บบทดสอบท่ีมีค่าตั้งแต่ 0.67 – 1.00  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัจุดประสงคจ์  านวน  96 ขอ้  
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ตารางที ่14  แสดงค่าความยากง่าย (P) และอ านาจจ าแนก (D) 

ขอ้ท่ี 
ตอบถูก 

กลุ่มเก่ง RU 
ตอบถูก 
กลุ่มอ่อน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N

R
P   

 
ความหมาย 

2

N

RR
D LU 

  
ความหมาย 

การ
น าไปใช ้

1 4 3 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
2* 9 5 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
3* 10 5 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
4* 8 4 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
5* 8 4 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
6 7 4 11 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
7* 11 4 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
8* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
9 13 6 19 0.63 ค่อนขา้งง่าย 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
10 5 3 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
11* 9 5 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
12 12 9 21 0.70 ค่อนขา้งง่าย 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
13* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
14 5 3 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
15* 9 5 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
16* 10 5 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
17 13 7 20 0.67 ค่อนขา้งง่าย 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
18* 10 4 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
19 3 1 4 0.13 ยากมาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
20 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
21* 11 6 17 0.57 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
22* 9 3 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
23 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
24* 7 2 9 0.30 ค่อนขา้งยาก 0.33 ดี ใชไ้ด ้
25 5 3 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
26* 13 9 22 0.73 ค่อนขา้งง่าย 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
27* 10 5 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
28* 8 4 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
29* 9 3 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
30 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
31* 10 5 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
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ตารางที ่14  (ต่อ) 
ขอ้ท่ี ตอบถูก 

กลุ่มเก่ง RU 
ตอบถูก 
กลุ่มอ่อน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N

R
P   

 
ความหมาย 

2

N

RR
D LU 

  
ความหมาย 

การ
น าไปใช ้

32* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
33 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
34* 7 2 9 0.30 ค่อนขา้งยาก 0.33 ดี ใชไ้ด ้
35 5 3 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
36 7 2 9 0.30 ค่อนขา้งยาก 0.33 ดี ใชไ้ด ้
37* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
38* 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
39* 8 3 11 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.33 ดี ใชไ้ด ้
40* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
41* 10 4 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
42 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
43 4 2 6 0.20 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
44* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
45* 12 5 17 0.57 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
46* 13 4 17 0.57 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.60 ดีมาก ใชไ้ด ้
47* 10 4 14 0.47 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
48* 10 6 16 0.53 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
49 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
50 13 8 21 0.70 ค่อนขา้งง่าย 0.33 ดี ใชไ้ด ้
51* 11 5 16 0.53 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
52* 8 2 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
53* 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
54* 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
55* 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
56 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
57* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
58* 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
59* 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
60* 10 3 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
61* 8 2 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
62 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
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ตารางที ่14  (ต่อ) 
ขอ้ท่ี ตอบถูก 

กลุ่มเก่ง RU 
ตอบถูก 
กลุ่มอ่อน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N

R
P   

 
ความหมาย 

2

N

RR
D LU 

  
ความหมาย 

การ
น าไปใช ้

63* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
64 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
65* 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
66 8 7 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
67* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
68 4 3 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
69* 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
70 6 5 11 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
71* 8 7 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
72* 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
73* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
74 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
75* 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
76 6 2 8 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
77* 8 2 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
78 8 2 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
79* 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
80 4 2 6 0.20 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
81* 9 3 12 0.40 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
82 5 2 7 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 พอใช ้ ใชไ้ด ้
83* 12 5 17 0.57 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
84 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
85* 10 3 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.47 ดีมาก ใชไ้ด ้
86* 8 2 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.40 ดีมาก ใชไ้ด ้
87 7 3 10 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
88* 10 5 15 0.50 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
89 13 9 22 0.73 ค่อนขา้งง่าย 0.27 พอใช ้ ใชไ้ด ้
90* 
91* 
92* 
93 

8 
5 
9 
4 

2 
2 
4 
2 

10 
7 
13 
6 

0.33 
0.23 
0.43 
0.20 

ค่อนขา้งยาก 
ค่อนขา้งยาก 

ยาก-ง่ายเหมาะสม 
ค่อนขา้งยาก 

0.40 
0.20 
0.33 
0.13 

ดีมาก 
พอใช ้
ดี 

ใชไ้ม่ได ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ม่ได ้
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ตารางที ่14  (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี ตอบถูก 

กลุ่มเก่ง RU 
ตอบถูก 
กลุ่มอ่อน 

RL 

รวมคน
ตอบถูก 

R 

N

R
P   

 
ความหมาย 

2

N

RR
D LU 

  
ความหมาย 

การ
น าไปใช ้

94* 9 4 13 0.43 ยาก-ง่ายเหมาะสม 0.33 ดี ใชไ้ด ้
95 4 2 6 0.20 ค่อนขา้งยาก 0.13 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้
96 6 5 11 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.07 ใชไ้ม่ได ้ ใชไ้ม่ได ้

 
               จากตารางท่ี 14 ไดข้อ้สอบท่ีมีค่าความยาก-ง่าย ตั้งแต่ 0.20 – 0.73  จ านวน 95  ขอ้ และไดค้่า
อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบท่ียอมรับ ตั้งแต่ 0.20 – 0.60  จ านวน  81 ขอ้ ดงันั้นขอ้สอบท่ีน าไปใช้

ได ้81 ขอ้ เลือกขอ้สอบท่ีน าไปใช ้60 ขอ้ โดยมีเคร่ืองหมาย * เป็นขอ้ท่ีน าไปใช ้
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ตารางที ่15  แสดงคะแนนท่ีใชใ้นการค านวณหาค่าความแปรปรวน (เตม็ 60 คะแนน) 
คนท่ี (N) คะแนนท่ีได ้(X) X2 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

24 
26 
26 
27 
28 
29 
30 
32 
34 
35 
36 
37 
38 
38 
39 
39 
40 
41 
41 
42 
42 
42 
43 
44 
44 
46 
46 
47 
48 
51 

 

576 
676 
676 
729 
784 
841 
900 
1024 
1156 
1225 
1296 
1369 
1444 
1444 
1521 
1521 
1600 
1681 
1681 
1764 
1764 
1764 
1849 

                        1936 
1936 
2116 
2116 
2209 
2304 
2601 

รวม ∑X =1135 ∑X2= 44503 
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การหาค่าความแปรปรวน  

สูตร  
)1(

)( 22

2






 
NN

XXN
S t  

    
ดงันั้นไดค้่าความแปรปรวน    53.87 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

870

468652 
t

S

87532 .
t

S
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ตารางที ่16  แสดงการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
ขอ้ท่ี p=สดัส่วนของผูต้อบถูก q= สดัส่วนของผูต้อบผิด p.q 

1 0.47 0.53 0.25 

2 0.50 0.50 0.25 

3 0.40 0.60 0.24 

4 0.40 0.60 0.24 

5 0.50 0.50 0.25 

6 0.43 0.57 0.25 

7 0.47 0.53 0.25 

8 0.43 0.57 0.25 

9 0.47 0.53 0.25 

10 0.50 0.50 0.25 

11 0.47 0.53 0.25 

12 0.57 0.43 0.25 

13 0.40 0.60 0.24 

14 0.30 0.70 0.21 

15 0.73 0.27 0.20 

16 0.50 0.50 0.25 

17 0.40 0.60 0.24 

18 0.40 0.60 0.24 

19 0.50 0.50 0.25 

20 0.43 0.57 0.25 

21 0.30 0.70 0.21 

22 0.43 0.57 0.25 

23 0.27 0.73 0.20 

24 0.37 0.63 0.23 

25 0.43 0.57 0.25 

26 0.47 0.53 0.25 

27 0.43 0.57 0.25 

28 0.57 0.43 0.25 

29 0.57 0.43 0.25 

30 0.47 0.53 0.25 

31 0.53 0.47 0.25 
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ตารางที ่16 (ต่อ)  แสดงการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

ขอ้ท่ี p=สดัส่วนของผูต้อบถูก q= สดัส่วนของผูต้อบผิด p.q 

32 0.53 0.47 0.25 

33 0.33 0.67 0.22 

34 0.27 0.73 0.20 

35 0.23 0.77 0.18 

36 0.33 0.67 0.22 

37 0.43 0.57 0.25 

38 0.23 0.77 0.18 

39 0.23 0.77 0.18 

40 0.43 0.57 0.25 

41 0.33 0.67 0.22 

42 0.43 0.57 0.25 

43 0.33 0.67 0.22 

44 0.43 0.57 0.25 

45 0.27 0.73 0.20 

46 0.50 0.50 0.25 

47 0.27 0.73 0.20 

48 0.43 0.57 0.25 

49 0.33 0.67 0.22 

50 0.33 0.67 0.22 

51 0.33 0.67 0.22 

52 0.40 0.60 0.24 

53 0.57 0.43 0.25 

54 0.43 0.57 0.25 

55 0.33 0.67 0.22 

56 0.50 0.50 0.25 

57 0.33 0.67 0.22 

58 0.23 0.77 0.18 

59 0.43 0.57 0.25 

60 0.43 0.57 0.25 

รวม 13.93 
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การหาความเช่ือมั่น 

 สูตร  






















2
1

1

t

pq

n

n
r

S
tt  

 

   770
8753

9313
1

130

30
.

.

.














tt
r  

 

                            77025901
29

30
.. 

tt
r  

 
                                      77074100341 ...  xr

tt
 

 
                    ดงันั้นไดค้่าความเช่ือมัน่ 0.77   ซ่ึงอยูใ่นขอบเขตท่ียอมรับคือ 0.75 ข้ึนไป 
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 ตารางที ่17  แสดงคะแนนการสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่าย 
       (กลุ่มทดลอง) และกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม)          

คนท่ี 
คะแนนสอบหลงัเรียน 

(กลุ่มควบคุม)  
คะแนนสอบหลงัเรียน 

(กลุ่มทดลอง) 
1 27 28 
2 27 27 
3 28 28 
4 26 27 
5 28 28 
6 27 27 
7 26 27 
8 26 26 
9 26 29 
10 27 25 
11 24 25 
12 25 27 
13 25 28 
14 24 25 
15 24 24 
16 23 27 
17 24 26 
18 23 25 
19 24 24 
20 22 25 
21 23 24 
22 17 26 
23 22 23 
24 17 21 
25 17 22 
26 21 21 
27 17 21 
28 19 22 
29 21 21 
30 18 20 

ค่าเฉล่ีย 27231 .


X  97241 .


X  
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ตารางที ่18 แสดงการหาค่าความแปรปรวนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่าย 
     (กลุ่มทดลอง) และกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 

คะแนนสอบหลงัเรียน 
(กลุ่มควบคุม)  2XX   

คะแนนสอบหลงัเรียน 
(กลุ่มทดลอง)  2XX   

28 9.20 27 13.94 

27 4.13 27 13.94 

28 9.20 28 22.40 

27 4.13 26 7.47 

28 9.20 28 22.40 

27 4.13 27 13.94 

27 4.13 26 7.47 

26 1.07 26 7.47 

29 16.27 26 7.47 

25 0.00 27 13.94 

25 0.00 24 0.54 

27 4.13 25 3.00 

28 9.20 25 3.00 

25 0.00 24 0.54 

24 0.93 24 0.54 

27 4.13 23 0.07 

26 1.07 24 0.54 

25 0.00 23 0.07 

24 0.93 24 0.54 

25 0.00 22 1.60 

24 0.93 23 0.07 

26 1.07 17 39.27 

23 3.87 22 1.60 

21 15.73 17 39.27 

22 8.80 17 39.27 

21 15.73 21 5.14 

21 15.73 17 39.27 
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ตารางที ่18  (ต่อ) 
คะแนนสอบหลงั

เรียน 
(กลุ่มควบคุม) 

 2XX   

คะแนนสอบหลงั
เรียน 

(กลุ่มทดลอง) 
 2XX   

22 8.80 19 18.20 
21 15.73 21 5.14 
20 24.67 18 27.74 

  749X    97192
2

. XX    698X    87355
2

. XX  

 

การหาค่าเฉล่ีย 

9724
30

749
1

.


N

X
X    7223

30

698
2

.


N

X
X  

การหาค่าความแปรปรวน 
 

656
29

97192

1

2

2

1
.

.








N

XX
S   

 
2712

29

87355

1

2

2

2
.

.








N

XX
S  

 
              ตารางท่ี 18  จากตารางแสดงค่าความแปรปรวนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบน
เครือข่าย (กลุ่มควบคุม) เท่ากบั  6.65  และกลุ่มท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ (กลุ่มทดลอง) เท่ากบั 
12.27 
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