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บทคัดย�อ 

 
 งานวิจัยเรื่องน้ีมีวัตถุประสงค0เพื่อวิเคราะห0กลวิธีการแตDงในนวนิยายสําหรับเยาวชนท่ีได!รับ
รางวัล แวDนแก!ว พ.ศ. 2557 จํานวน 4 เลDม ได!แกD เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ ในสระนํ้า ไม!หมอน
กับก!อนหิน และดินสอแทDงส้ัน โดยนําเสนอผลการวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะห0 ผลการวิจัยพบวDา  
นวนิยายสําหรับเยาวชนที่ได!รับรางวัล แวDนแก!ว พ.ศ. 2557 ใช!กลวิธีการแตDง ได!แกD การต้ังช่ือบทด!วย
เหตุการณ0และส่ิงท่ัวไป การวางโครงเรื่องใช!วิธีการลําดับเรื่องตามเหตุการณ0และตามเวลา การเปMด
เรื่องใช!การบรรยายฉากและบรรยากาศ การเลDาเรื่อง และการใช!บทสนทนา การดําเนินเรื่องใช!กลวิธี
การสร!างความขัดแย!งระหวDางมนุษย0กับมนุษย0 และความขัดแย!งภายในจิตใจของมนุษย0 การปMดเรื่อง
ใช!วิธีแบบสุขนาฏกรรม โศกนาฏกรรม และท้ิงท!ายให!ผู!อDานคิดเอง การสร!างตัวละครเปRนบุคคล 
ในชีวิตจริง คือ ตัวละครเด็ก ตัวละครผู!ใหญD และได!สร!างตัวละครท่ีเหนือมนุษย0และตัวละครสัตว0  
ใช!บทสนทนาเพื่อชDวยดําเนินเรื่อง บอกลักษณะนิสัยตัวละคร ให!คติและข!อคิด มีการสร!างฉากที่เปRน
สถานท่ี ส่ิงแวดล!อมธรรมชาติ และเหตุการณ0ในเน้ือเร่ือง  

 
คําสําคัญ : กลวิธีการแตDง  นวนิยายสําหรับเยาวชน  รางวัลแวDนแก!ว 

 
Abstract 

 
 This research aimed to analyze literary techniques in 4 young adult novels 
that won Wankaew Award in 2014: Siang Duan nai Siang Wood Rodfai, Nai Sanam, 
Maimorn kab Kon Hin, and Dinsaw Tang San. The results of the descriptive analysis 
showed that the 2004-award winning young adult novels used several techniques: 
naming the chapters by using events and common things, plotting the story 
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chronologically, opening the the story by describing the scene and atmosphere or by 
using conversation, narrating or telling story by using conflict between human beings 
and human and their internal conflicts, ended the novels using tragedy, comedy,  
or by leaving the up issue for readers’ considerations. In term of character creation, 
the authors used inspivation from real-life people to create children and adults, 
supernatural and animal characters. The conversations between characters were 
used to proceed the story or describe each character or to give the readers some 
morals considerations. Suggestion: irrelevant to the abstract as a whole. 
 

Keywords :  Literary Techniques, Young Adult Novels, Wankaew Award 
 
บทนํา 
 นวนิยายเปRนวรรณกรรมประเภทหน่ึงที่สะท!อนภาพของสังคม ที่เปRนเรื่องราวของกลุDมชนท่ี
อยูDรDวมกันในระบบวัฒนธรรมเดียวกัน วิทย0 ศิวะศิริยานนท0 (2541 : 197) ได!อธิบายเพิ่มเติมวDา นว
นิยายสะท!อนภาพของสังคมและคนท่ีอยูDรวมกันโดยนักประพันธ0ได!เขียนนวนิยายขึ้นจากส่ิงท่ีมีใน
สังคม หรือได!รับอิทธิพลจากสังคม ส่ิงแวดล!อม และระบบวัฒนธรรมรอบตัว การอDานนวนิยายจึงเปRน
การสDงเสริมประสบการณ0ให!แกDคนทั่ว ๆ ไป โดยเฉพาะการให!คุณคDาแกDเด็กหรือเยาวชน ดังท่ี ธัญญา 
สังขพันธานนท0 (2536 : 89) กลDาววDานักเขียนที่ดีต!องเปRนนักเขียนท่ีมีคุณภาพ ยDอมสร!างผลงานที่มี
คุณคDาในเชิงการสะท!อนภาพสังคม มุDงเสนอแนวคิดท่ีมีสาระแสดง ความเปRนจริงของชีวิตผู!คนใน
สังคมรDวมสมัย และใช!กลวิธีการแตDงท่ีประกอบด!วยองค0ประกอบทางวรรณศิลปvซึ่งมีอิทธิพลและมี
คุณคDาตDอวงการศึกษาของสังคม 
 นอกจากน้ี นวนิยายที่ดียังประกอบด!วยกลวิธีในการแตDงที่ดีอีกด!วย เปRนความสามารถ
เฉพาะตัวของ    นักประพันธ0แตDละคน ดังเชDนนวนิยายเยาวชนท่ีได!รับรางวัลแวDนแก!วได!รับการ 
ยกยDองวDาเปRนนวนิยายท่ีแตDงดีและมีบทบาทตDอผู!อDานท่ีเปRนเด็กและเยาวชนมาก เปRนผลงานท่ีได!รับ
การยอมรับและมีการเผยแพรDอยDางกว!างขวาง คุณคDาของนวนิยายเยาวชนดังกลDาวแสดงถึงการใช!
กลวิธีการแตDง นวนิยายท่ีดี สามารถสะท!อนเรื่องราวและแนวคิดตDาง ๆ สูDผู!อDานได!ผDานการนําเสนอ
เน้ือหา แนวคิด และกลวิธีการแตDง เชDน การสร!างสรรค0ตัวละคร การเลDาเรื่อง บทสนทนา และฉาก 
เปRนต!น ทําให!ผู!อDานได!รับประสบการณ0ความรู!และข!อคิดเรื่องเหลDาน้ีสามารถนําไปเปRนแนวทางในการ
ดําเนินชีวิตตDอไป ผู!วิจัยจึงสนใจศึกษาวิเคราะห0กลวิธีการแตDงนวนิยายของนวนิยายเยาวชนท่ีได!รับ
รางวัลแวDนแก!วประจําปx พ.ศ. 2557 ซ่ึงจะทําให!เข!าใจคุณคDาของวรรณกรรมประเภทนวนิยายเรื่อง
ตDาง ๆ ได!อยDางชัดเจนตDอไป 
 
วัตถุประสงคJของการวิจัย 
 เพื่อวิเคราะห0กลวิธีการแตDงนวนิยายสําหรับเยาวชนท่ีได!รับรางวัลแวDนแก!วใน พ.ศ. 2557 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีผู!วิจัยดําเนินการตามข้ันตอน ดังตDอไปน้ี 
 1. ศึกษาความรู!ท่ัวไปเก่ียวกับวรรณกรรมและนวนิยาย 
 2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวข!องกับนวนิยายสําหรับเยาวชน 
 3. ศึกษาผลงานของนวนิยายสําหรับเยาวชนได!รับรางวัลแวDนแก!วใน พ.ศ. 2557 
 4. คัดเลือกนวนิยายสําหรับเยาวชนที่ได!รับรางวัลแวDนแก!วในประจําปx พ.ศ. 2557 จํานวน 4 เร่ือง 
ได!แกD เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ ในสระนํ้า ไม!หมอนกับก!อนหิน และดินสอแทDงส้ัน 
 5. วิเคราะห0กลวิธีการแตDงของนวนิยายสําหรับเยาวชนได!รับรางวัลแวDนแก!วใน พ.ศ. 2557 
 6. วิเคราะห0แนวคิดในของนวนิยายสําหรับเยาวชนได!รับรางวัลแวDนแก!วใน พ.ศ. 2557 
 7. นําเสนอผลการศึกษาวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะห0 (Descriptive Analysis) 
 
ผลการวิจัย 
 การวิเคราะห0กลวิธีการแตDงในนวนิยายเยาวชนที่ได!รับรางวัล แวDนแก!ว พ.ศ.2557 พบวDา  
ผู!แตDงได!ใช!กลวิธีการแตDง 8 ประการ ดังผลการวิจัยโดยสรุปตDอไปน้ี 
 1. การต้ังชื่อบท  
     เปRนกลวิธีกําหนดช่ือบทโดยสรุปเน้ือเร่ืองในตอนน้ัน ๆ ใช!กลุDมคําหรือวลีท่ีบอกวDาเน้ือเร่ือง
เปRนเรื่องเก่ียวกับอะไรและจะดําเนินไปอยDางไร นวนิยายเยาวชนท่ีได!รับรางวัลแวDนแก!ว พ.ศ. 2557 มีเพียง 
นวนิยาย 2 เรื่องท่ีใช!กลวิธีการต้ังช่ือบท ได!แกD เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ และ ในสระนํ้า ผู!แตDงใช!
กลวิธีการต้ังช่ือ 3 ลักษณะ ได!แกD การต้ังช่ือบทด!วยเหตุการณ0สําคัญ การต้ังช่ือบทด!วยฉากสําคัญ 
และการต้ังช่ือบทด!วยส่ิงท่ีอยูDแวดล!อม ดังตัวอยDาง 
 เรื่อง ในสระนํ้า ต้ังช่ือบทด!วยฉากสําคัญ ได!แกD บ!านหลังใหมD สระนํ้าหลังบ!าน อุทยาน 
ด!านหลังโรงงาน และบ!านหลังเกDา เปRนช่ือที่บอกถึงฉากธรรมชาติท่ีอยูDแวดล!อมเยาวชน จะทําให!รู!วDา
ในบทน้ีจะเกิดเหตุการณ0ท่ีใดมีลักษณะสมจริงในการดําเนินเรื่องเก่ียวกับตัวละครเยาวชน 
 2. การวางโครงเร่ือง  
 เปRนกลวิธีกําหนดเหตุการณ0ท่ีดําเนินเรื่องต้ังแตDต!นจนจบโดยเริ่มจากการอธิบายสถานการณ0
ในตอนเริ่มเรื่อง แล!วผูกปมที่เปRนเหตุการณ0ท่ีซับซ!อน ท้ังความขัดแย!ง อุปสรรคและการตDอสู!ของ 
ตัวละครที่ตDอเน่ืองเปRนเรื่องราวยึดยาวจนจบ ดังตัวอยDาง 
 เรื่อง ไม�หมอนกับก�อนหิน มีโครงเรื่องวDา เด็กชายที่เปRนเด็กดีเรียนเกDง ขยัน ชDวยงานพDอแมD
เสมอเด็กชายคิดวDาโลกน้ีมีสีเทาไมDมีความสุข เมื่อเขาได!พบกับวิญญาณซ่ึงเปRนเด็กหญิงที่รDาเริงสดใส 
และช่ืนชอบรถไฟเหมือนกัน เร่ืองดําเนินไปจนถึงตอนจบท่ีตัวละครเปล่ียนความคิดและรู!สึกวDาโลกน้ี
นDาอยูDและมีความสุข  
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 จากตัวอยDาง แสดงถึงกลวิธีการวางโครงเรื่องแบบลําดับเรื่องตามเหตุการณ0ที่สัมพันธ0กัน  
มีจุดเริ่มต!นท่ีเปRนเรื่องราวของมิตรภาพระหวDางเยาวชนและจบด!วยการให!แงDคิดเก่ียวกับการมองโลก
ในแงDดี 
 3. การเปRดเร่ือง  
 เปRนสDวนแรกของเรื่องที่ดึงความสนใจให!อDานเรื่องตDอเน่ืองไป ผู!แตDงใช!วิธีเปMดเรื่อง 3 ลักษณะ 
ได!แกD การบรรยาย การเลDาเรื่อง และการใช!บทสนทนา กลวิธีการเปMดเรื่องที่เปRนจุดเดDนคือ การเปMด
เรื่องโดยการเลDาเรื่องซึ่งผู!แตDงจะลําดับเหตุการณ0ท่ีเกิดข้ึนตามเวลา ได!แกD การเปMดเรื่องโดยเลDาเรื่อง 
ในอดีต การเปMดเรื่องโดยเลDาเร่ืองในป{จจุบัน และการเปMดเรื่องโดยเลDาเร่ืองในอนาคต ดังตัวอยDาง เรื่อง 
เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ บทท่ี 14 เปMดเรื่องโดยเลDาเรื่องและความคิดของตัวละครในอดีต  

 บ� า ย วั น ห น่ึ ง  เ ดื อ น แ รม เห็ น บุ รุ ษ ไป รษ ณี ย� 
ขี่ จักรยานยนต�ผ�านหน�าบ�าน บรรทุกหีบห�อไปรษณียภัณฑ�
มากมาย... ตอนอยู� ช้ันประถมศึกษาป-ที่ ส่ี  ครูเคยสอนให�
นักเรียนเขียนจดหมายถึงเพื่อนและญาติ พอเขียนแล�วให�ไปส�ง
จดหมายจริง ๆ ตอนน้ันเขายังต่ืนเต�นกับการได�เขียน เขาเคย
สงสัยว�าเมื่อหย�อนจดหมายใส�ตู� ไปรษณีย�แล�วจดหมายจะ
เดินทางไปถึงมือผู�รับได�อย�างไร ... เขาเพิ่งรู�ความจริงตอนครูให�
ปฏิบัติจริงน่ันละ 

(เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ.  2558 : 111) 
 จากตัวอยDาง ผู!แตDงเปMดเรื่องโดยเลDาเรื่องในอดีตของตัวละครท่ีไมDรู!จักการสDงจดหมายทาง
ไปรษณีย0นําไปสูDเหตุการณ0ป{จจุบันท่ีตัวละครได!รู!ความจริง การเปMดเรื่องโดยเลDาเรื่องในอดีตน้ีทําให!
รู!จักตัวละครวDาเปRนเด็กท่ีมีความคิด และทําให!เร่ืองดําเนินตDอไปอยDางสนุกสนาน 
 4. การดําเนินเร่ือง  
 เปRนรายละเอียดตอนกลางของเรื่อง ชักจูงความสนใจให!ติดตามเรื่องอยูDเสมอ ใช!กลวิธีสร!าง
ความขัดแย!งและคล่ีคลายความขัดแย!งจนถึงเป|าหมายที่เปRนตอนปMดเรื่อง ดังตัวอยDางน้ี 
  4.1 ความขัดแย�งระหว�างมนุษยJ กับมนุษยJ  เปRนความขัดแย!งระหวDางบุคคลที่มี
ความสัมพันธ0กัน ดังตัวอยDาง 

 “ใบหม�อน มาทําไมแต�เช�า” 
 ... “เราอยากมาชวนนายไปบ�านลุงช�างเพื่อนข�างบ�าน

นายน�ะ” 
 “ไปดูไก�ชน สวยดีนะ” 
“ไม�ดูหรอก จะไปดูทําไม เห็นอยู�ทุกวัน” 
“โธ� นายก็เปCนแบบน้ีตลอดเลย ไปดูกันเถอะ เด๋ียวต�นตาลก็

มาแล�ว” 
(ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 45) 
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  จากตัวอยDาง เปRนการดําเนินเรื่องท่ีแสดงให!เห็นถึงความขัดแย!งระหวDางตัวละครในเรื่อง
การไปดูไกDชนเพราะเยาวชนจะมีความสนใจแตกตDางกัน จึงเกิดความขัดแย!งกับเพื่อน 
  4.2  ความขัดแย�งภายในใจของตัวละคร เปRนความขัดแย!งในความนึกคิดของตัวละคร 
ซึ่งต!องตัดสินใจเลือกทางเลือกที่มีหลาย ๆ ทางให!เหมาะสม ตัวละครจึงเกิดความสับสน ซ่ึงเปRนความ
ทุกข0ท่ีเกิดกับมนุษย0ตลอดเวลา ดังตัวอยDาง 

ครอบครัวของก�อนหินกับเพื่อน ๆ ออกจากเทเวศร�ราว
หกโมงเย็นโดยพ�อแวะส�งใบหม�อนกับต�นตาลที่บ�าน พ�อแม�ของ
ใบหม�อนและต�นตาลมีท�าทียินดีเมื่อได�พบก�อนหิน เพราะทุก
คนช่ืนชมเขามาก ก�อนหินคิดว�าพ�อแม�ของเพื่อนคงได�รับแต�
ข�อมูลดี ๆ เก่ียวกับเขาผ�านลูกชายตัวเองแน�นอน เขารู� สึก
ขอบคุณเพื่อนท้ังสองที่พูดถึงเขาแต�ในแง�ดี หลาย 
ครั้งเขาอาจรําคาญเพื่อนอยู�บ�าง แต�ทั้งคู�ก็ไม�เคยมีท�าทีไม�พอใจ
เขาเลย 

(ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 54) 
  จากตัวอยDาง เปRนกลวิธีที่ใช!ความขัดแย!งในจิตใจของตัวละคร เพื่อนมักพูดถึงเขาแตDแงDดี 
จึงทําให!พDอแมDได!รับแตDข!อมูลดี ๆ ตัวละครจึงรู!สึกอับอาย สะท!อนให!เห็นถึงความขัดแย!งและการ
เปล่ียนแปลงความคิดของเยาวชนอยDางชัดเจน  
 5. การปRดเร่ือง  
 เปRนเรื่องราวสDวนสุดท!าย ได!แกD การปMดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม การปMดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม 
และการปMดเร่ืองแบบทิ้งป{ญหา ในการวิเคราะห0กลวิธีการปMดเร่ืองของนวนิยายสําหรับเยาวชนท่ีได!รับ
รางวัลแวDนแก!ว พ.ศ. 2557 พบวDา การปMดเร่ืองแบบท้ิงป{ญหาให!ผู!อDานคิดเองมีลักษณะเดDนซึ่งจะทําให!
ผู!อDานได!แงDคิดเชิงสร!างสรรค0และได!แนวคิดตามเจตนาของผู!แตDง ดังตัวอยDางเรื่อง ไม�หมอนกับก�อนหิน 
บทท่ี 9 ผู!แตDงปMดเรื่องแบบท้ิงท!ายให!ผู!อDานคิดเอง โดยเลDาเรื่องการเล้ียงสัตว0โดยที่น!องชายของตัวละคร
วDาจะมีความรับผิดชอบเล้ียงสัตว0ตDอไปได!นานเทDาไร  

ก�อนหินยืนมองน�องชายเล�นกับแมวจากระเบียง
บ�าน เด็กอายุหกขวบคงต่ืนเต�นกับเรื่องต�าง ๆ ได�ไม�นาน 
ยินดีกําลังเห�ออยากเล้ียงสัตว�ถึงขนาดยอมทําทุกอย�าง
แม�แต�คลุกข�าวให�แมวกินตามที่แม�บอก เขาจะรอดูว�า
น�องชายจะทําหน�าที่น้ีไปได�นานเท�าไหร� และเม่ือแมวตัวน้ี
โตขึ้น น�องของเขาจะยังรักและเอ็นดูมันอยู�หรือไม� 

(ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 74) 
 จากตัวอยDาง ผู!แตDงใช!กลวิธีทิ้งป{ญหาให!คิดวDาเหตุการณ0ตอนจบวDาน!องชายของตัวละครซ่ึง
ต!องการจะเล้ียงแมว เขาจะเล้ียงได!นานเทDาไร ผู!อDานจะคาดเดาจากลักษณะนิสัยของน!องชายท่ีเปRนเด็ก
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ตามธรรมชาติเปRนวัยท่ีสนใจส่ิงตDาง ๆ ในชDวงเวลาส้ัน ๆ จะเบื่อหนDายหันไปสนใจส่ิงอ่ืน ๆ ใหมD ๆ 
ตDอไป จึงเปRนกลวิธีการปMดเรื่องแบบให!ข!อคิดแกDผู!อDานท่ีทําให!เร่ืองสนุกสนาน 
 6. ตัวละคร  
 เปRนผู!ที่ มีบทบาทและพฤติกรรมตามเหตุการณ0 ในเรื่อง หรือเปRนผู!รับผลจากเหตุการณ0 
ตามโครงเรื่อง ผู!แตDงใช!กลวิธีการสร!างตัวละครแบDงเปRนตัวละครเด็กและตัวละครผู!ใหญD ตัวละคร 
ท่ีเหนือมนุษย0และตัวละครสัตว0 ลักษณะเดDนในการสร!างตัวละครในนวนิยายเยาวชนท่ีได!รับรางวัลแวDนแก!ว 
พ.ศ. 2557 เปRนตัวละครที่เหนือมนุษย0และตัวละครสัตว0ซ่ึงผู!แตDงใช!เปRนสัญลักษณ0หรือเปRนส่ือกลาง
เช่ือมตัวละคร ดังตัวอยDาง 
  6.1 ตัวละครเหนือมนุษยJ ได!แกD ตัวละครที่เปRนวิญญาณ เปRนตัวละครเด็กที่เสียชีวิตแล!ว 
ได!เปRนวิญญาณที่ผูกพันกับส่ิงที่เด็กรักและหDวงใย เรื่อง ไม�หมอนกับก�อนหิน ตัวละครวิญญาณเปRน
เด็กหญิงท่ีเสียชีวิต เพราะถูกรถไฟชน จึงเปRนวิญญาณท่ีผูกพันและอาศัยอยูDในไม!หมอนรางรถไฟ ดัง
ตัวอยDาง 

“น�อง มาน่ังทําอะไร ร�านปGดแล�วนะ กลับบ�านเถอะ” 
เด็กหญิงไม�ตอบ เพียงแต�มองก�อนหินแล�วย้ิมให� 
เมื่อก�อนหินถามยํ้า เธอจึงตอบว�า “มารอแม�”... 
“เธออยากให�เราช�วยอะไรหรือเปล�าไม�หมอน” 
“ช�วยคุยกับเราก็พอ” ก�อนหินได�ยินเช�นน้ีก็ถึงกับใจอ�อนยวบ 

 (ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 11,59) 
  จากตัวอยDาง ตัวละครวิญญาณเด็กหญิงที่เสียชีวิตเพราะถูกรถไฟชน มีความรักและคิดถึง
พDอแมDแตDไมDสามารถไปหาได! จึงเหงาและต!องการมีเพื่อนท่ีพูดคุยได! วิญญาณไม!หมอนจึงเปRนส่ือกลางท่ี
ทําให!ก!อนหินรู!จักความรักในครอบครัวและการสร!างมิตรภาพระหวDางเพื่อน ๆ  
  6.2 ตัวละครสัตวJ เปRนสัตว0ที่เด็ก ๆ ชอบเล้ียง เชDน แมว เรื่อง ในสระนํ้า ผู!แตDงได!สร!างตัว
ละครสัตว0ท่ีเปRนแมว โดยมีบทบาทเปRนส่ือกลางการติดตDอระหวDางตัวละคร ดังตัวอยDาง 

เขาเฝKารออย�างต่ืนเต�นที่จะได�พบพรายสาวอีกครั้ง 
ทีแรกเขาต้ังใจไปรอที่ท�านํ้าด�วยซํ้า แต�เจ�าสองสีห�ามไว�
เพราะกลัวเขาจะไม�สบายไปเสียก�อน และมันรู�ว�ายังไม�ถึง
เวลา 

(ในสระนํ้า.  2558 : 74) 
  จากตัวอยDาง ตัวละครสัตว0ท่ีเปRนแมวมีลักษณะพิเศษคือพูดคุยกับมนุษย0และผีพรายได!ตัว
ละครแมวได!สร!างความสัมพันธ0ระหวDางผีพรายกับเยาวชน จึงมีบทบาทชDวยให!ตัวละครสามารถตDอสู!
กับคนที่ทําลายธรรมชาติ และให!แงDคิดเก่ียวกับการอนุรักษ0ธรรมชาติ 
 7. บทสนทนา  
 เปRนถ!อยคําท่ีตัวละครเจรจาโต!ตอบกันหรือพูดคุยกัน มีสDวนชDวยดําเนินเรื่องจนจบเรื่องเปRนวิธี
เลDาเหตุการณ0 ความรู!สึกนึกคิด อารมณ0และเจตนาของตัวละคร แสดงถึงบุคลิกภาพของตัวละคร 
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ได!เปRนอยDางดี โดยผู!แตDงสร!างบทสนทนาที่ เหมาะสมกับสภาพ ฐานะ และบทบาทของตัวละคร  
ดังตัวอยDาง 
  7.1 บทสนทนาที่ช�วยดําเนินเร่ือง เปRนวิธีการบอกวDาจะเกิดเหตุการณ0อะไรตDอไป หรือตัว
ละครมีการกระทําอยDางไร และจะเกิดเหตุการณ0หรือเรื่องราวอยDางไร การใช!บทสนทนาทําให!เรื่อง
ดําเนินได!รวดเร็วและสอดคล!องกับโครงเรื่อง ดังตัวอยDางเรื่อง ในสระนํ้า ผู!แตDงได!สร!างบทสนทนาท่ี
ชDวยดําเนินเรื่องจากเหตุการณ0หน่ึงไปอีกเหตุการณ0หน่ึง  

“มีอะไรเหรอครับ” ตันนํ้าถาม เกือบเดินชนกาสาร 
“มีคนตามเรามา” กาสารตอบ แต�ดูไม�ทุกข�ร�อนเท�าไร 
“ใครเหรอครับ” เขากวาดตาไปรอบทิศทันที รู�สึกตกใจแทน 
“เพื่อนของท�าน” 
ต�นนํ้าประมวลคําตอบอยู�ครู�หน่ึงแล�วร�องอย�าง

ตกใจ บอย คงแอบตามเขามาน่ันเอง แบบน้ีพรายนํ้าก็ถูก
คนอ่ืนเห็นตัวน�ะสิ 

“คุณรีบซ�อนเร็วเข�า” ต�นนํ้าบอกอย�างลุกล้ีลุกลน 
“ไม�เปCนไรหรอกจ�ะ เชิญเขาออกมาเถิด” เธอย้ิม “น่ีคงเปCนโชคชะตา” 

(ในสระนํ้า.  2558 : 83) 
  จากตัวอยDาง ผู!แตDงใช!กลวิธีการสร!างบทสนทนาท่ีชDวยดําเนินเรื่องจากเหตุการณ0ท่ีต!นนํ้า
และกาสารเดินทางไปบ!านหลังเกDาของกาสาร เปRนความลับของต!นนํ้ากับกาสาร แตDบอยพบวDา ต!นนํ้า
อยูDกับคนหน!าแปลกจึงได!ติดตามไป บทสนทนาน้ีได!นําไปสูDเหตุการณ0ท่ีต!นนํ้ากับกาสารมีเพื่อนเพิ่มขึ้น
ท่ีจะชDวยกันตDอสู!กับปxศาจด!วย 
  7.2 บทสนทนาที่บอกลักษณะนิสัยของตัวละคร เปRนบทสนทนาท่ีจะแสดงความคิด
ความรู!สึก และอารมณ0ของตัวละครในเหตุการณ0ตDาง ๆ ที่เกิดขึ้น ดังตัวอยDางเรื่อง ไม�หมอนกับก�อนหิน 
ผู!แตDงได!สร!างบทสนทนาท่ีบอกลักษณะนิสัยของตัวละครก!อนหิน 

“ก�อนหิน อยู�ไหมลูก” เสียงลุงช�างตะโกนจากหน�าบ�าน 
“อยู�ครับลุง มีอะไรครับ” ก�อนหินส�งเสียงตอบพร�อมกับว่ิงลงบันไดบ�าน 
“เห็นไก�ลุงบ�างไหม มันหายไปอีกแล�ว” 
“อ�าว อีกแล�วเหรอ เด๋ียวไปถามพ�อกับแม�ให�นะ ลุงเข�า

มาก�อน” 
“ที่บ�านเล้ียงแมวแล�วใช�ไหม” 
“ใช� แย�ละสิ ไม�รู�ว�ายินดีปล�อยให�นํ้าตาลลงมาว่ิงเล�น

หรือเปล�า” 
...“ถ�ามันลงมาก็คงแค�จ�องไก�นะ ไม�น�าถึงข้ันกัดหรอก” 
“นํ้าตาลไม�อยู�บนบ�านจริง ๆ ด�วยลุง” ก�อนหินเดินสํารวจตาม
ใต�โตNะและพุ�มไม� “เอ แต�ไม�เห็นไก�ลุงเลยนะ เขาช�วยลุงข�างหาไก�” 
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(ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 84) 
  จากตัวอยDาง ผู!แตDงได!สร!างตัวละครเยาวชนที่มีนํ้าใจ รู!จักชDวยเหลือคนอ่ืน ๆ ซ่ึงทําให!เห็น
ตัวละครเยาวชนที่มีคุณธรรมและจริยธรรม บDงบอกลักษณะนิสัยของตัวละครเด็กที่มีนํ้าใจ 
  7.3 บทสนทนาที่ให�คติและข�อคิด เปRนวิธีการท่ีผู!แตDงสอดแทรกแนวคิดท่ีมีตDอเรื่องราว
หรือเหตุการณ0ที่ เกิดขึ้น ผDานคําพูดของตัวละคร แสดงความคิดเห็นและแงDคิดเปRนคติธรรมที่มี
ประโยชน0สามารถนําไปเปRนแนวทางการดําเนินชีวิตหรือนําไปปฏิบัติตDอไป ในเรื่อง ไม!หมอนกับก!อน
หิน ดังตัวอยDาง 

“อะไรกันน่ี ยินดีไม�ค�อยได�ไปบ�านลุงช�าง แต�ทําไมเล�า
ได�เปCนเร่ืองเปCนราวขนาดน้ี” 

“ยินดีรู�” 
“พอเถอะลูก กินข�าวเถอะ” ผู�เปCนแม�ขําในความเดียงสา

ของลูกชาย 
“แต�ยินดีไม�เล�นพนันนะ ไม�ดี” 
“หือ อะไรนะ แสดงว�าเวลาไปท่ีบ�านน้ันเขาเล�นพนันไก�ชนด�วย

หรือ” 
... “แม� ก�อนหินว�าอย�าให�น�องไปบ�านน้ันดีกว�านะ อีก

อย�างไปคุยกับลุงช�างก็คงช�วยอะไรไม�ได�หรอก เพราะยังไงพวก
เขาก็ไม�เลิกอยู�ดี ก�อนหินออกความเห็น ... ทางที่ดีที่สุดคือต�อง
ปKองกันไม�ให�เด็กในบ�านตนเองเข�าไปเก่ียวข�องกับเรื่องพวกน้ี” 

(ไม�หมอนกับก�อนหิน.  2558 : 46) 
  จากตัวอยDาง ผู!แตDงใช!บทสนทนาที่ให!คติและข!อคิดในการเล้ียงดูลูก หากต!องการให!เด็ก 
มีนิสัยที่ดีก็ต!องสร!างสภาพแวดล!อมท่ีดีให!ลูกได!พบเห็น ดังเชDนในบทสนทนาน้ี แสดงวDาก!อนหินเปRน
หDวงน!องชาย ไมDอยากให!น!องชายพบเรื่องที่ไมDดี ก!อนหินจึงเสนอความคิดเห็นวDาการแก!ป{ญหาคือไมDให!
น!องชายไปบ!านลุงชาย เปRนข!อคิดวิธีการเล้ียงดูลูกท่ีดี และเปRนแนวทางการพัฒนาเด็กหรือเยาวชน
ตDอไป 
  8. ฉาก  
  เปRนองค0ประกอบท่ีบDงบอกยุคสมัยของเรื่อง สถานที่และเวลาท่ีเกิดเหตุการณ0ขึ้นในเรื่อง 
ฉากจะให!รายละเอียดประกอบในเน้ือเร่ือง เชDน การสร!างอารมณ0 การสร!างบรรยากาศของเรื่อง  
นวนิยายเยาวชนท่ีได!รับรางวัลแวDนแก!ว พ.ศ. 2557 ใช!กลวิธีสร!างฉากและบรรยากาศ 3 ลักษณะ 
ได!แกD การสร!างฉากและบรรยากาศท่ีเปRนสถานท่ี เปRนส่ิงแวดล!อมธรรมชาติ และเปRนเหตุการณ0 ฉากท่ี
มีลักษณะเดDนคือ ฉากและบรรยากาศส่ิงแวดล!อมธรรมชาติ ซึ่งจะทําให!ผู!อDานเห็นความสวยงามของ
ธรรมชาติ เห็นความสําคัญของการรักษาและอนุรักษ0ส่ิงแวดล!อม ดังตัวอยDางเรื่อง เสียงเดือนในเสียง
หวูดไฟ ผู!แตDงได!สร!างฉากท่ีเปRนส่ิงแวดล!อมธรรมชาติในเวลากลางคืน  
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เดือนแรมค�อย ๆ หย�อนก�นลงบนม�าน่ังหินขัดตรง
ตําแหน�งเดิม แต�ไม�ใช�บนม�าตัวเดิมท่ีเขาเคยน่ังเม่ือตอนเปCน
เด็กชายเดือนแรม เขาวางกระเปPาเอกสารไว�ใกล�ตัว ชานชาลา
ยังมีกล่ินเฉพาะตัวเหมือนเดิม เขาแหงนมองเดือนเส้ียวเก่ียวฟKา 
ดวงดาวพราวแสงระยิบระยับกลางท�องฟKาราตรี สายลมแผ�ว
พัดมาทักทายพอรู�สึกเย็น เดือนคืนน้ียังคงเปCนเดือนดวงเดิมท่ี
เขารักและหลงใหล ยังส�งย้ิมให�เขาอย�างเมตตาและอบอุ�น เขา
เพ�งพินิจดวงเดือนเหมือนจะค�นหาบางส่ิงบางอย�างท่ีเคยเก็บไว�
ในน้ัน เพียงช่ัวอึดใจเดียว เรื่องราวต�าง  ๆก็ผุดพร�างขึ้นในมโนภาพ 

(เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ.  2558 : 1) 
  จากตัวอยDาง เปRนกลวิธีการสร!างฉากที่เปRนสภาพแวดล!อมธรรมชาติในเวลากลางคืน 
สะท!อนถึงความรู!สึกของตัวละครท่ีสงบมีความสุข เพราะมี “เดือนเส้ียวเก่ียวฟ|า” “ดวงดาวพราวแสง
ระยิบระยับ” และ “สายลมแผDวพัดมา” ทําให!เห็นวDาตัวละครท่ีความรู!สึกอบอุDนช่ืนใจและมีความหวัง 
และเปRนฉากภูมิหลังของเหตุการณ0ในทั้งเรื่อง 
 สรุปได!วDากลวิธีการแตDงนวนิยายสําหรับเยาวชนท่ีได!รับรางวัล แวDนแก!ว พ.ศ. 2557 ผู!แตDงได!
ใช!กลวิธีการแตDงตามแนวการแตDงนวนิยายเยาวชน ได!แกD การต้ังช่ือบทด!วยเหตุการณ0สําคัญในเรื่อง
และด!วยส่ิงที่อยูDแวดล!อม  มีการเปMดเรื่องโดยใช!การบรรยาย การเลDาเรื่อง และการใช!บทสนทนา  
การดําเนินเรื่องใช!กลวิธีการสร!างความขัดแย!งระหวDางมนุษย0กับมนุษย0 และภายในจิตใจของมนุษย0 
วิธีการปMดเรื่องใช!วิธีจบเรื่องแบบสุขนาฏกรรม แบบท้ิงป{ญหาให!คิด และแบบโศกนาฏกรรม ในด!านตัว
ละคร ผู!แตDงสร!างตัวละครเด็ก ตัวละครผู!ใหญD ตัวละครเหนือมนุษย0 และตัวละครสัตว0 สร!างฉากที่เปRน
สถานท่ี ส่ิงแวดล!อมธรรมชาติ และเหตุการณ0  ใช!บทสนทนาที่ชDวยดําเนินเรื่อง บDงบอกลักษณะนิสัย  
ตัวละคร ให!คติและข!อคิด การใช!กลวิธีการแตDงดังกลDาวทําให!นวนิยายมีเน้ือหาสาระที่สมจริงและ 
มีชีวิตชีวา ชDวยให!เรื่องดําเนินไปอยDางสมเหตุสมผลและนDาสนใจ นอกจากน้ี ยังดึงดูดความสนใจของ
ผู!อDาน ชDวยให!ผู!อDานเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากเรื่อง และนําความคิด โลกทัศน0เชิงบวก 
ท่ีผู!แตDงนําเสนอในเรื่องไปใช!ประโยชน0ตDอไป 
 
การอภิปรายผล 
 จากการวิเคราะห0เรื่องกลวิธีการแตDงในนวนิยายเยาวชนที่ได!รับรางวัล แวDนแก!ว พ.ศ. 2557  
ผู!แตDงได!ใช!กลวิธีการแตDงนวนิยายเยาวชน ได!แกD การต้ังช่ือบทด!วยเหตุการณ0สําคัญในเรื่องและด!วยส่ิงท่ี
อยูDแวดล!อมทั่วไป เปMดเรื่องโดยใช!การบรรยาย การเลDาเรื่อง และการใช!บทสนทนา ใช!กลวิธีการดําเนิน
เรื่องโดยสร!างความขัดแย!งระหวDางมนุษย0กับมนุษย0 และภายในจิตใจของมนุษย0 มีวิธีการปMดเรื่องแบบ
สุขนาฏกรรม แบบทิ้งป{ญหาให!คิด และแบบโศกนาฏกรรม  ผู!แตDงสร!างตัวละครที่เปRนตัวละครเด็ก  
ตัวละครผู!ใหญD ตัวละครเหนือมนุษย0 และตัวละครสัตว0  การสร!างฉากเปRนสถานที่ ส่ิงแวดล!อมธรรมชาติ 
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และเหตุการณ0 ใช!บทสนทนาท่ีชDวยดําเนินเรื่อง บDงบอกลักษณะนิสัยตัวละคร และให!คติและข!อคิด  
ผลวิจัยดังกลDาวแสดงถึงกลวิธีการแตDงที่มีองค0ประกอบ 5 ประการสอดคล!องกับแนวคิดและทฤษฏี
การสร!างสรรค0วรรณกรรม ท่ีพบวDา นวนิยายเยาวชนที่ได!รับรางวัล แวDนแก!ว พ.ศ. 2557  ได!ใช!กลวิธี
การแตDงเชDนเดียวกับวรรณกรรมประเภทนวนิยาย ทําให!มีคุณคDาและให!ความเพลิดเพลินแกDผู!อDาน  
ซึ่งสอดคล!องกับแนวคิดเก่ียวกับกลวิธีการแตDงวรรณกรรม ดังที่ศิวกานต0 ปทุมสูติ (2553 : 260-262)  
ได!อธิบายวDา กลวิธีการแตDงชDวยให!วรรณกรรมมีเรื่องราวนDาอDานต้ังแตDต!นจนจบ  และมีคุณคDาให!ความรู! 
ข!อคิด และความบันเทิงแกDผู!อDาน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน โดยใช!กลวิธีการต้ังช่ือบท การวางโครงเร่ือง 
และได!ใช!กลวิธีที ่หลากหลายมาเปMดเรื่อง ดําเนินเรื ่อง ปMดเรื่อง การสร!างบทสนทนานอกจากน้ี  
ผู!แตDงยังสร!างฉากและบรรยากาศที่เปRนสถานที่ ส่ิงแวดล!อมและเหตุการณ0 และการสร!างตัวละคร
เด็กและผู!ใหญDซึ่งสมจริง ตอบสนองความสนใจของผู!อDานทุกวัย สอดคล!องกับผลการวิจัยของ 
Jiang Nannan (2555) ที่ศึกษาวิจัยเรื่อง กลวิธีการแตDงและแนวคิดในนวนิยายชุด ความสุขของ
กะทิ โดยงามพรรณ เวชชาชีวะ ซึ่งพบวDา ผู!แตDงได!ใช!กลวิธีการแตDงนวนิยายที่ทําให!เรื่องเกี่ยวกับ
เด็กและเยาวชนได!นDาสนใจโดยใช!กลวิธีการตั้งชื่อ การวางโครงเรื่อง การสร!างตัวละคร การสร!าง
บทสนทนา การสร!างฉากและบรรยากาศท่ีเหมาะสม ทําให!นวนิยายมีคุณคDานDาสนใจ นDาติดตามมากขึ้น 
 
ข�อเสนอแนะ 
 จากการศึกษางานวิจัยครั้งน้ี มีข!อเสนอแนะเพื่อการวิจัยตDอไปดังน้ี 
 1. ควรศึกษาวิเคราะห0เชิงเปรียบเทียบกลวิธีการแตDงและแนวคิดวรรณกรรมสําหรับเด็กหรือ
เยาวชนที่ได!รับรางวัลจากหนDวยงานรัฐหรือเอกชนอ่ืน ๆ  
 2. ควรศึกษาวิเคราะห0กลวิธีการแตDงและแนวคิดในวรรณกรรมสําหรับเยาวชนท่ีได!รับรางวัล 
แวDนแก!ว ในปxอ่ืน ๆ 
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