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บทคัดยอ 

งานวิจัย เรื่อง แนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม มี

วัตถุประสงค 1) เพื่อวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 2) เพื่อวิเคราะหหาแนว

ทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 3) เพื่อสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 4) เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน โดยใชวิธีการ

วิจัยหลายแบบตามวัตถุประสงคการวิจัย ไดแก การสัมภาษณนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย การประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพื่อหาแนวทางการจัดการ

เรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม การสรางสื่อประสม การนำสื่อประสมไปทดลองใชพัฒนา

ผูเรียน  

ผลการวิจัยดานปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย พบวา ผูเรียนไมไดเกลียด

หรือไมชอบเนื้อหาในวรรณคดีไทย แตเบื่อหนายการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เนื่องจากครูสอนอาน

เอาเรื่อง ใหทองจำคำศัพท สอนโดยไมเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจำวันของผูเรียน การแกปญหาการ

เรียนการสอนวรรณคดี ควรใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคิด การกระตุนใหผูเรียนฝกตั้งคำถาม การ

เลนเกม การแสดงบทบาทสมมุติ การฝกคิดแกปญหาแทนตัวละคร การเชื่อมโยงเนื้อหาในอดีตมาสู

ชีวิตจริงในปจจุบัน การวิเคราะหวิจารณภาษา เนื้อหา คุณคาในวรรณคดี  

ผลการวิจัยดานการวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ

ประสม พบวา ผลการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำไปทำสื่อประสม จำนวน 6 เรื่อง ไดแก นิราศภูเขา

ทอง พระอภัยมณี ลิลิตตะเลงพาย มัทนะพาธา ขุนชางขุนแผน สังขทอง โดยมีขอเสนอแนะเพ่ือนำไป

จัดทำสื่อประสมและเทคนิคการนำเสนอ ดวยการวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม 

จัดทำการตูนเอนิเมชั่นภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก  การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน 

บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การอัดเสยีงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกว ปจจัย

ที่สงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จคือ การใหความสำคัญกับการจัดทำ 

storyboard และเนื้อหาวรรณคดีไทยทั้ง 6 เรื่อง เปนอยางมาก ตรวจแกไข และใหขอเสนอแนะเพ่ือ

การปรับปรุงแกไขอยางละเอียดมากเพื่อใหสื ่อประสมที่จัดทำสามารถสื่อเรื ่องราววรรณคดีไทยท่ี

สามารถพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาดานสุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติ

ธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามแนวคิดสำคัญของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง 
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ผลการวิจัยดานการจัดทำสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย พบวา ข้ันตอนการ

จัดทำสื ่อประสม คือ 1) เขียน storyboard 2) ผู ทรงคุณวุฒิตรวจ story board 3) แกไข story 

board 4) ประชุมฝายเนื้อหากับฝายจัดทำสื่อประสม 5) รวบรวม resource เพื่อใชจัดทำสื่อประสม 

เชน การวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม จัดทำการตูนเอนิเมชั่นภาพเคลื่อนไหว 

ภาพกราฟก  การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การ

อัดเสียงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกวและรอยกรอง 6) จัดทำสื่อประสมวรรณคดี

ไทย 6 เรื่อง 7) ผูทรงคุณวุฒิตรวจสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง พระอภัยมณี 8) แกไขสื่อประสม

วรรณคดีไทย 6 เรื่อง จนเสร็จสมบูรณ ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมท้ัง 6 เรื่อง อยูในระดับดีมาก 

สามารถนำไปใชจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนและมหาวิทยาลัยไดตอไป 

ผลการวิจัยดานการนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน พบวา การ

นำสื่อประสมวรรณคดีไทยทั้ง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ตอนปลาย นักศึกษาไทยและชาวตางชาติที่เรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทยในมหาวิทยาลัย พบวา 

บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยมีประสิทธิภาพ 87.67/89.20 ซึ่งสอดคลองเปนไป

ตามสมมุติฐาน ขอ 1 และผลสัมฤทธิ์ดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม หลังการเรียนรู

มีประสิทธิภาพสูงกวากอนการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองเปนไปตาม

สมมุติฐาน ขอ 2  

จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการที่ใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิที่เชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื ้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามที่หลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมที่มี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรทั้งสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยที่มีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอื ่น ๆ คือ เนนที ่การเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

คำสำคัญ :  แนวทางการพัฒนา การเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย สื่อประสม 
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Abstract 
 

Research on the development of learning values of Thai literature through 

mixed media have purposes are 1) To analyze problems in teaching and learning Thai 

literature 2) To analyze and find a way to manage Thai literature through multimedia  

3) To create a multimedia for learning the value of Thai literature 4) To apply the 

multimedia to learn about the value of Thai literature to develop learners. By using 

various research methods according to the research objective. Including High school 

student interview And higher education students Thai Language Department. Focus 

group experts in Thai Lierature to find ways to manage Thai literature through 

multimedia. Multimedia creation. Using multimedia to try and develop learners.  

 The research results on problems of teaching and learning Thai literature were 

found that students did not dislike contents of Thai literature but felt bored of 

teachers’ teaching styles focusing on reading comprehension and memorizing 

vocabulary without relating the stories to learners’ daily life. In order to solve the 

problems, the focus of teaching should be on improving learners’ skills of thinking, 

asking questions, creating games or activities, performing role-plays, solving problems 

of characters, relating stories in the past to nowadays lives, and analyzing or criticizing 

stories and values in the studied literature.   

 The research results in analyzing the approaches of Thai literature learning 

management through a multimedia were found that the results of the selection of 

Thai literature to be used for multimedia is six classical Thai literature, which were 

Niras Phukhaotong; Pra Apaimanee; Lilit Talaengpai; Muttanapatha; Khunchang 

Khunphan; and Sangthong. The multimedia suggested to be created were: drawings of 

characters; videos making; electronic games; animated cartoons; moving pictures; 

graphic pictures; adding parts of films, stage dramas, or television dramas in the 
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teaching media; audio recordings; conversations; and reading proses of the poetry.  

Factors making the created multimedia efficient were the focus on storyboard and the 

content of the six literature.  Also, the careful reviews and suggestions made the 

completed media very effective, which motivated learners to be aware of aesthetic, 

social, and moral values of the six literature.  

 The results of the research on the preparation of multimedia for learning the 

value of Thai literature were found that Processes of developing the multimedia were: 

1) writing scripts and drawing storyboards; 2) storyboards were checked by scholars;    

3) reviewing storyboards; 4) discussions between content writers and media producers; 

5) gathering of resources for media production, including drawing characters; video 

filming; games designing; animation cartoon making; graphic designing; collecting of 

related motion pictures, state performances, and television dramas for parts 

supporting; and sound making, including narrations, conversations, and prose and 

poetry chanting; 6) multimedia production of the six classical Thai literature; 7) 

reviewing of the multimedia by scholars; and 8) revising of the multimedia and the 

completion media. The results of the evaluation of the quality of all 6 multimedia 

media were at a very good level as teaching materials for schools and universities.  

For the application of multimedia for learning values of Thai literature to 

develop learners, three secondary schools and students majoring in Thai language from 

three universities, participated the application.  The result was found that the efficiency 

of the multimedia drills and exercises was 87.67/89.20, respectively, according to the 

first assumption. For the achievement of learning through the multimedia, the post-

test score was significantly higher than the pre-test at 0.05 statistic level, according to 

the second assumption. 

From the above findings, it was possibly assumed that the application of 

multimedia, and its drills and exercises, for learning values of Thai literature in classes 

was efficient and standardized, the pre-test and post-test scores were significantly 

differed at 0.05 statistic level.  This was consequently from the processes of the 

creation of the multimedia which focused on surveying of problems and requirements 

of learners.  Then, group discussions with experts on teaching literature were held for 

scoping contents and methodology responding to the required syllabus.  Lastly, the 
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educational technology experts, multimedia creators, and literature teachers 

integrated their sciences in working groups.  As a result, the efficient and unique 

multimedia for learning values of Thai literature, focusing on three values, aesthetic; 

social and moral, was created for efficient learning of Thai literature.  

 

Keywords : guidelines for improving, learning, values of Thai literature, multimedia  
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บทท่ี 1  
 

บทนำ 
 
ความสำคัญและท่ีมาของโครงการวิจัย 

การสอนภาษาไทยในปจจุบันนี้มุงเนนการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารกับผูอ่ืนอยางมีประสิทธิภาพ 
และใชภาษาในการแกปญหาในการดำรงชีวิตและปญหาของสังคม  เนนการสอนภาษาในฐานะเครื่องมือ
ของการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนสามารถแสวงหาความรูดวยตนเองและสามารถนำความรูมาใชในการพัฒนา
ตนเอง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดมีการกำหนดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยไวในหลักสูตรโดยปรับปรุง
การเรียนการสอนใหมีความตอเนื่องต้ังแตระดับประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษาและกำหนดใหผูเรียนทุกคน
ทุกชวงชั้นไดเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูครบท้ัง 5 สาระคือสาระการอานสาระการ
เขียนสาระการฟงการดูและการพูดสาระหลักการใชภาษาและสาระวรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือใหผูเรียน
ไดใชภาษาไทยอยางมีประสิทธิภาพสามารถนำไปใชเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูการดำรงชีวิตและ
การติดตอสื่อสารอันจะทำใหเกิดประโยชนตอตนเองชุมชนสังคมและประเทศชาติในท่ีสุด (กรมวิชาการ
กระทรวงศึกษาธกิาร. 2545 : 6-17) 

วรรณคดีเปนมรดกทางวัฒนธรรมภาษาและสมบัติศิลปท่ีสำคัญของชาติซ่ึงควรคาแกการอนุรักษ
และภาคภูมิใจ จวบจนปจจุบัน  เพราะวรรณคดี เปนสิ่งถายทอดความคิด และสะทอนภาพชีวิต สังคม 
ประเพณี วัฒนธรรมและความเชื่อของคนในชาติ  อีกท้ังยังแสดงถึงความมีอารยธรรมของชาติ  ดังท่ี  
ศักดิ์ศรี   แยมนัดดา (2544 : 10) กลาววา วรรณคดีเปนการแสดงออกของความเจริญทางดานจิตใจและ
สติปญญาของคน ดังนั้นวรรณคดีจึงถือเปนเครื่องแสดงความเจริญสาขาหนึ่งของชนในชาติ ชาติท่ีเจริญ
แลวเทานั้นท่ีจะสามารถสรางสรรควรรณคดีข้ึนมาเปนสมบัติประจำชาติของตนได 
 การเรียนการสอนวรรณคดีเปนสิ่งสำคัญ แมจะไมสามารถกอประโยชนในเชิงรูปธรรมไดในทันที
ทันใด หรือมองไมเห็นหนทางในการนำไปใชประกอบอาชีพไดโดยตรง แตวรรณคดีมีคุณคาดานการ
จรรโลงใจ การขัดเกลาสติปญญา ความคิด และความเขาใจในมนุษยใหแกผูอานอยางมหาศาล 
สถาบันการศึกษาทุกแหงจึงมีวิชาวรรณคดีไทยเปนท้ังวิชาบังคับและวิชาเลือกในระดับชั้นตาง ๆ ดังท่ี 
เจตนา  นาควัชระ (2538 : 155-171) กลาววา ความสำคัญของวรรณคดีไทย สรุปไดวา การศึกษา
วรรณคดีเปนรากฐานสำคัญในการธำรงไวซ่ึงชีวิตท่ีเพียบพรอมดวยภูมิปญญาและจริยธรรม วรรณคดี
ศึกษาเปนระบบท่ีเอ้ือตอความตองการและความปรารถนาของมนุษยยุคใหม และมีความสำคัญไมยิ่ง
หยอนไปกวาวิทยากรแขนงอ่ืน ๆ ในการท่ีจะสรางสภาพแวดลอมและพัฒนาใหการอุดมศึกษา
เจริญกาวหนา ซ่ึงคือการสรางความใฝรูทางวิชาการ และการแสวงหาขอวินิจฉัยท่ีแทจริงรวมกัน  
 เจือ สตะเวทิน(2508: 194-195)ไดกลาวถึง จุดมุงหมายของการเรียนวรรณคดีวา มีอยูดวยกัน 3 
ประการ   ประการแรก คือ เพ่ือใหผูเรียนไดซาบซ้ึงกับความงามและความไพเราะ (สุนทรียะ) ประการท่ี
สอง คือ ตองการใหการศึกษาอบรม ตลอดจนกลอมเกลาจิตใจ และความรูสึกนึกคิดของคนเปนการ



2 
 

ยกระดับจิตใจมนุษย และประการสุดทาย  คือ เพ่ือใหเขาใจวัฒนธรรมและภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของชาติ
ตลอดจนปลูกฝงจิตสำนึกของการอนุรักษ  

นอกจากนี้ บุญเหลือ เทพยสุวรรณ  (2543: 55)  กลาวถึง เหตุผลของการศึกษาวรรณคดีไว
คลายคลึงกัน สรุปไดวา  การเรียนวรรณคดีมีจุดมุงหมายเพ่ือใหไดรูและเขาใจในวัฒนธรรม สภาพความคิด
ของคนใน สมัยตางๆ     นอกจากนี้วรรณคดียังใหประโยชนท้ังทางดานภาษา ศิลปะและความเขาใจในชีวิต
ดวย ดังนั้น จุดมุงหมายของการศึกษาวรรณคดีก็คือ การใชวรรณคดี เปนสื่อกลางใหผูเรียนเกิดความ
ซาบซ้ึงในบทประพันธดานภาษา   ศิลปะ  และความเขาใจในชีวิต  ตลอดจนตระหนักถึงความเปนมาดาน
ศิลปวัฒนธรรม  และสังคมของคนในชาติ ท้ังนี้เม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียนควรสามารถนำความรู และ
ขอคิดท่ีไดรับจากการเรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันได    

การเรียนรูวรรณคดีจึงมีความสำคัญอยางยิ่ง เพราะนอกจากจะเปนการสืบสานความเจริญงอกงาม
ทางวัฒนธรรมแลวยังเปนการชวยพัฒนาความคิด สติปญญาของผูเรียน และยังชวยใหผูเรียนเขาใจในความ
เปนมนุษยมากข้ึนอีกดวย การสอนวรรณคดีทำใหผูเรียนเรียนรูมรดกทางวัฒนธรรมท่ีบรรพบุรุษได
สรางสรรคและสั่งสมมาอยางยาวนานยาวนาน และการอานวรรณคดีจึงเปนการศึกษาเรื่องราวของชีวิต
มนุษยซ่ึงสงผลใหโลกทัศนของผูอานกวางขวางข้ึน ผูอานจะเขาใจสภาพปญหาสังคมและวัฒนธรรมท้ังใน
อดีต ปจจุบัน และอนาคต  วิสัยทัศนของการเรียนวรรณคดีไทยจึงมุงใหผูเรียน   ชื่นชมซาบซ้ึง และภูมิใจ
ในภาษาไทย เห็นคุณคาของวรรณคดีและวรรณกรรมตลอดจนภูมิปญญาทางภาษาของบรรพบุรุษท่ีได
สรางสรรคผลงานซ่ึงเปนสวนสรางเสริมความงดงามในชีวิตผูอาน (กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544 
: 1) หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  กำหนดใหวรรณคดีไทย
เปนสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย โดยกำหนดไวในสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ซ่ึง
กำหนดมาตรฐานการเรียนรูไววา  “เขาใจและแสดงความคิดเห็น  วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อยางเห็นคุณคาและนำมาประยุกตใชในชีวิตจริง” (กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธกิาร. 2544 : 19) 

แมวาวรรณคดีจะมีความสำคัญเพียงใดก็ตาม แตผูเรียนในยุคปจจุบันก็ยังไมเห็นคุณคาของ
วรรณคดี ดังท่ี วิทย   ศิวะศริยานนท (2519: 253 – 257) กลาวถึง ปญหาเก่ียวกับการสอนวรรณคดีไทย 
โดยสรุปวา การเรียนการสอนสวนใหญจะเรียนโดยการแปลคำศัพทยากมากกวาการสอนใหเขาใจเนื้อหา
อยางลึกซ้ึงท้ังท่ีจริงแลวการเรียนวรรณคดี คือการทำความเขาใจชีวิต และควรศึกษาถึงศิลปะตางๆ  ท่ีใชใน
การประพันธ 
 ประภาศรี สีหอำไพ (2550: 35) กลาวถึง ปญหาท่ัวไปของการสอนวรรณคดี สรุปไดวา วิธีสอน
ของครูไมเราใจ กอใหเกิดความเบื่อหนายในการเรียน โดยผูสอนมักจะมุงสอน “อานเอาเรื่อง” เพ่ือให
ผูเรียนเรียนดวยวิธีทองจำใหไดเนื้อหาตามหลักสูตรเทานั้น ซ่ึงผลเสียของการอานเอาเรื่องก็คือ ผูเรียนเห็น
เปนเรื่องไรสาระและลาสมัย เกิดทัศนคติท่ีไมดีตอการศึกษาวรรณคดี ยิ่งกวานั้นการเรียนการสอนวรรณคดี
สวนใหญ ผูสอนมักจะเปนผูนำจนกลายเปนจำกัดขอบเขตหรือปดโอกาสใหผูเรียนไดใชวิจารณญาณ 
สอดคลองกับ สรอยสน สกลรักษ (2541 : 40) กลาววา  “ครูสวนใหญมักทำใหผูเรียนรูสึกเครียดและคิดวา
การอานวรรณคดีเปนงานยากไปโดยไมรูตัว เพราะครูมักสอนใหผูเรียนทองจำความเขาใจในชีวิต ตลอดจน
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ตระหนักถึงความเปนมาดานศิลปวัฒนธรรม และสังคมของคนในชาติ ท้ังนี้ เม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียน
ควรสามารถนำความรู และขอคิดท่ีไดรับจากการเรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดดังนั้น ปญหาการ
เรียนการสอนวรรณคดีจึงผิดไปจากวัตถุประสงคและเจตนารมณของหลักสูตรท่ีกำหนดสาระดังกลาวไวใน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เพราะแทนท่ีเม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียนจะรักวรรณคดีกลับพบวาผูเรียน
เกลียดวรรณคดี การเรียนการสอนวรรณคดีไทยในปจจุบันจึงอยูในข้ันวิกฤต เพราะตองตอสูดิ้นรนกับสังคม
ยุคปจจุบัน  

ปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีดังท่ีกลาวมาขางตน หากผูสอนละเลยการแกปญหา 
ปลอยใหวรรณคดีเปนเรื่องยากและไกลตัวคนรุนใหม ในท่ีสุดวรรณคดีไทยก็คงเปนเสมือนโบราณวัตถุท่ีเก็บ
รักษาไว เพ่ือเปนสื่อแสดงความเจริญรุงเรืองของวัฒนธรรมทางภาษาในอดีต แตมิไดรับการศึกษาดวยใจรัก
อยางซาบซ้ึงและจริงจัง การแสวงหากลยุทธการสอนวรรณคดีท่ีมีประสิทธิภาพจึงเปนพันธกิจท่ีสำคัญและ
เรงดวนท่ีทาทายครูผูสอนวรรณคดีไทยทุกระดับชั้น 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 4 มาตรา 22-23 และหมวด 9 มาตรา 63-
64  ไดกำหนดแนวทางการจัดการศึกษา กระบวนการเรียนรู และเทคโนโลยีการศึกษาท่ีเนนถึงบทบาท
ความสำคัญของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและแหลงเรียนรู เพ่ือปรับปรุงคุณภาพผูเรียนและผูสอน 
(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544 : 99) การจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียนรูท่ีหลากหลาย 
ใหผูเรียนใชแหลงเรียนรู สื่อการเรียนรูในการแสวงหาความรูดวยตนเอง และสามารถเชื่อมโยงความรูได
อยางเปนระบบ การใชสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับความสามารถและความสนใจจะเพ่ิมศักยภาพผูเรียน 
สงเสริมใหผูเรียนประสบความสำเร็จในการเรียน การใชสื่อการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ถือเปนความจำเปนอยางยิ่ง    

ในสังคมยุคเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีขอมูล ขาวสาร ความรูท่ีทันสมัยและเทคโนโลยีสื่อสารท่ี
กวางไกลไรขอบเขตจำกัดโดยมีเทคโนโลยีเปนสวนประกอบสำคัญท่ีชวยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรู 
และพัฒนาตนเองโดยการใชสื่อการเรียนรู  และแหลงความรูท่ีหลากหลาย  แผนแมบทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการพ.ศ. 2554-2556 ไดกำหนดยุทธศาสตร
ท่ี 2 คือ สนับสนุนการเรียนการสอนดวยการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
การศึกษาของประเทศไทย โดยมีมาตรการ 4 ขอ ท่ีเก่ียวกับการนำ ICT มาใชในการเรียนการสอนเพ่ือให
บรรลุตามยุทธศาสตรดังกลาว 4 ขอ คือ 1) ปรับปรุงรูปแบบ/วิธีการในจัดการเรียนการสอนทุกระดับ เพ่ือ
นำ ICT มาประยุกตเปนองคประกอบสำคัญของการเรียนการสอน 2) เพ่ิมปริมาณและคุณภาพผูเรียนใหมี
ทักษะดาน ICT ท่ีสูงข้ึน 3) สงเสริมการศึกษาทุกระดับทุกประเภทใหนำ ICT มาใชเปนเครื่องมือในการ
เรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน 4) ยกระดับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและสาระความรู (content) ในเชิง
ปริมาณและคุณภาพ (ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. 
2553 :ออนไลน)    
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยใหสอดคลองกับแผนแมบทดังกลาวจึงจำเปนท่ีจะตอง
นำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology: ICT) และ
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เทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกตใชเพ่ือสนับสนุนในการจัดการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารหรือไอซีที (ICT) ประกอบดวยเทคโนโลยีสำคัญไดแกเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการ
สื่อสารสามารถนำมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนไดหลากหลายรูปแบบเชนการใชคอมพิวเตอร
ช ว ย ส อ น  (Computer Assisted Instruction: CAI) ก าร เรี ย น ก ารส อ น ผ าน เว็ บ  (Web Based 
Instruction: WBI) การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ต (Internet) ท่ีเรียกวา e-Learning 
(Electronic Learning) การเรียนการสอนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Learning: m-Learning) ฯลฯ 
 การนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอนนั้นมีการประยุกตใชอยาง

หลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสมของแตละสาระการเรียนรู สื่อเทคโนโลยีประเภทหนึ่งท่ีจัดไดวา

ไดรับความนิยมในการนำมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน คือ สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย ซ่ึง

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรมซอฟตแวร ในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลาย

ชนิด เชน ขอความสีสัน ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตรวีดิทัศนและถาผูใชสามารถท่ีจะ

ควบคุมสื่อใหเสนอออกมาตามตองการได ระบบนี้จะเรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  การปฏิสัมพันธของ

ผูใชสามารถกระทำไดโดยผานทางคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ เปนตน (พัลลภ พิริยะสุรวงศ. 2542 : 12)

ดังนั้นบทเรียนในรูปแบบสื่อประสมจึงเปนการใชสื่อหลายๆ รูปแบบมารวมกันเพ่ือนำเสนอขอมูลท่ี

หลากหลายมีท้ัง ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบโดยการนำเสนอ

ในรูปแบบท่ีมีปฏิสัมพันธโตตอบได ทำใหบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมมีชีวิตชีวามากข้ึน  

ดังท่ีมีนักวิชาการไดทำวิจัยเก่ียวกับการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอน

ภาษาไทยไวหลายเรื่อง เชน ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  พิมณิชา พรหมมานต 

(2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ปารณีย โชติม่ันเศรษฐ (2551) 

ศึกษาวิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย เรื่องไตรภูมิพระรวง สำหรับ

นักเรียนชวงชั้นท่ี 4 เปนตน ซ่ึงผลการวิจัยพบวา เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนำมาใชในการจัดการเรียนการ

สอนภาษาไทยทำใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน มีความรูสึกชอบและมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยมากข้ึน 

 บทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมจึงเปนสื่อสำคัญอยางหนึ่ง เพราะผูเรียนสามารถตอบสนองกับ

บทเรียนได และทราบผลการตอบสนองนั้นไดทันทวงที สื่อประสมท่ีนำเสนอมีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหว 

มีเสียง มีภาพประกอบ สิ่งเหลานี้เปนตัวกระตุนและการเสริมแรงท่ีสำคัญท่ีทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ

เกิดความสนใจในเนื้อหาท่ีเรียนไดมากข้ึน จนสงผลใหผูเรียนเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวได ขอดีอีก
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ประการของบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมคือ สามารถจัดไวเพ่ือใหใครก็ไดนำไปใช และบางบทเรียนก็

สามารถจัดเพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดดวยเนื่องจากบทเรียนท่ีนำเสนอผาน

สื่อประสมเนนการใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียนตองใชความสามารถของตนเองในการทำ

ความเขาใจบทเรียน ดังนั้น การออกแบบบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมจึงเปนเรื่องสำคัญ ท่ีผูจัดทำ

จะตองออกแบบใหสอดคลองกับเนื้อหาและสอดคลองกับเปาหมายสำคัญของเนื้อหาการเรียนรู สาระการ

เรียนรูวรรณคดีไทยเปนสาระการเรียนรูท่ีมีเนื้อหาหลากหลายและมีเปาหมายสำคัญคือการกระตุนผูอาน

ใหตระหนักในคุณคาของวรรณคดีไทยท่ีมีตอชีวิตมนุษยท้ังดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน

คุณธรรม ดังนั้นหากนำสาระการเรียนรูวรรณคดีไทยมาพัฒนาเปนรูปแบบบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อ

ประสม บทเรียนดังกลาวจะสงผลตอการเรียนรูวรรณคดีไทยไดอยางลึกซ้ึง และสามารถกระตุนผูเรียนให

เกิดการตระหนักรูในคุณคาของวรรณคดีไทยท่ีมีตอชีวิตมนุษยท้ังสามดานไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 จากความสำคัญดังกลาวผูวิจัยจงึพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม เพ่ือ
หาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยใหสามารถกระตุนความสนใจใครรูอันจะนำไปสูการเรียนรู
คุณคาวรรณคดีไทยไดตรงตามเปาหมายของสาระการเรียนรูวรรณคดีไทยไดมากยิ่งข้ึน การศึกษาวิจัยครั้ง
นี้ จึงเปนการศึกษาวิจัยเพ่ือหาคำตอบวาผูเรียนตองการเรียนวรรณคดีดวยรูปแบบใด ควรพัฒนาการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมอยางไรใหผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยได
อยางลึกซ้ึงข้ึน การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมจะสงผลใหผูเรียนเกิดผล
การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยเปนอยางไร 
 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย  

2.1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
2.2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม  
2.3 เพ่ือสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2.4 เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 
3. สมมุติฐานการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีสมมติฐาน (เฉพาะวัตถุประสงคขอ 4) ดังตอไปนี้ 
3.1 บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  
3.2 ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงกวากอนเรียน 
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4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขตการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 
   4.1.1 วัตถุประสงคขอท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  

1) ประชากร  
1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

    1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    
   2) กลุมตัวอยาง 

1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 30 คน 
รวม 90 คน  

1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 30 
คน รวม 90 คน  
  รวมจำนวนกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 180 คน 

4.1.2 วัตถุประสงคขอท่ี 2 การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม       

1) ประชากร คือ ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย จำนวน 5 

คน  
4.1.3 วัตถุประสงคขอท่ี 3 การจัดทำสื่อประสมการเรยีนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

1) ประชากร คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

4.1.4 วัตถุประสงคขอท่ี 4 การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนา
ผูเรียน       

1) ประชากร  
 1.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     1.1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
     1.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    

1.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 1.3.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
 1.3.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
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2) กลุมตัวอยาง 
2.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     2.1.1) นั ก เรียนระดับ มัธยมศึกษาตอนตน  3 โรงเรียน 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน 
 
     2.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โ ร ง เ รี ย น 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน   

2.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
     2.2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย        
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
     2.2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
  รวมจำนวนกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 720 คน  

4.2 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
แนวทางการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำมาทำเปนบทเรียนสือ่ประสมจำนวน 6 เรื่อง 

จำแนกไดดังนี้ 
1. ระดับมัธยมศึกษาตอนตนจำนวน 2 เรื่อง  

1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

2. ระดบัมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 2 เรื่อง 
1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

3.  ระดับอุดมศึกษาจำนวน 2 เรื่อง 
1.1 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวไทยเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวตางชาติเรียน 1 เรื่อง  

4.3 ตัวแปรท่ีเกี่ยวของ 
4.3.1 ตัวแปรตน ไดแก การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 
4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ

ประสมดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม  
4.4 นิยามศัพทเฉพาะ 

4.4.1 การพัฒนาการเรียนรู หมายถึง การปรับเปลี่ยน รูปแบบ กลวิธี เทคนิค ข้ันตอน 
วิธีการเรียนรู และการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
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4.4.2 คุณคาวรรณคดีไทย หมายถึง สิ่งท่ีผูเรียนไดรับภายหลังจากการเรียนรูวรรณคดี
ไทยเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลว โดยคุณคาท่ีไดรับมี 3 ดานสำคัญ คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน
คติธรรม 

 4.4.3 ส่ือประสมหมายถึง 4 3 การนำสื่ อหลายแบบมาผสมผสานเข าด วยกัน  ซ่ึ ง
ประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) เสียง 
(Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อความหมายกับผูเรียน
อยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคของการเรียนรูในแตละ
บทเรียน  

4.5 ขอตกลงเบ้ืองตน  
  งานวิจัยเรื่องนี้ใชคำวา “ส่ือประสม” ตามการบัญญัติศัพทเทคโนโลยีสารสนเทศ ของ
ราชบัณฑิตยสถาน (2542 : 66) ท่ีกำหนดวา “multimedia” หมายถึง 1. สื่อประสม 2. สื่อหลายแบบ  
 
5. ระเบียบวิจัยและข้ันตอนดำเนินงาน 

5.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ 

5.1.1  คำถามสัมภาษณปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
5.1.2    คำถามการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประสมการ

พัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.3    แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.4    แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.5    แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.6    แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
5.2 ข้ันตอนการวิจัย 
 5.2.1 ข้ันตอนท่ี 1 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 1) 

ผูวิจัยสัมภาษณนักเรียนกลุมตัวอยางเก่ียวกับปญหาการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางในการออกแบบจัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมี

คุณภาพ  

5.2.2 ข้ันตอนท่ี 2 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 2) 
ผูวิจัยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการหาแนวทางการจัดทำสื่อ

ประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีคุณภาพ 
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5.2.3 ข้ันตอนท่ี 3 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 3) 
    ผูวิจัยจัดทำ story board จัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู คุณคา

วรรณคดีไทย ประเมิน story board และสื่อประสม  

5.2.4 ข้ันตอนท่ี 4 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 4) 
   ผูวิจัยนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับกลุม
ตัวอยางผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 
 
6. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

6.1 ไดรูและเขาใจในปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางในการ
จัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

6.2 ไดแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมเพ่ือนำไปสรางสื่อประ
สมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

6.3 ไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนรูวรรณคดีใหกับผูเรียน 

6.4 ไดนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ทำให
ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีข้ึนตอการเรียนรูวรรณคดีไทย 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับงานวิจัย เรื่อง การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม โดยศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังตอไปนี้ 

1. 44แนวคิด/ทฤษฎเีก่ียวกับการเรียนรูวรรณคดีไทย 
2. 44แนวคิด/ทฤษฎเีก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูผานสื่อประสม 

3. แนวคิด/ทฤษฎีเก่ียวกับการประเมินผลการเรียนรู 

4. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
4.1 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

4.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานสื่อประสม 

4.3 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีมีตอการเรียนรู

ภาษาไทยหลังการเรียนรูผานสื่อหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ 

มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
2.1 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับการเรียนรูวรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยเปนมรดกชิ้นสำคัญของชาติท่ีบรรพบุรุษไดรังสรรคเพ่ือมอบไวใหวรรณคดีไทย

จึงเปรียบเหมือนทรัพยสินทางปญญาท่ีคนไทยควรชวยกันดูแลและอนุรักษไวใหคงอยู ตั้งแตสมัย

โบราณเปนตนมาคนไทยใชวรรณคดีเพ่ือเปนเครื่องมือในการดำเนินชีวิต และเพ่ือใชประโยชนทาง

สังคมมาโดยตลอด ไดแก ใชประโยชนในดานการพักผอนหยอนใจ ใชเปนเครื่องมือทางการเมืองการ

ปกครอง การจัดระเบียบสังคม สรางความภาคภูมิใจ  และสรางความเปนปกแผนภายในชาติ เม่ือ

วรรณคดีมีความสำคัญในแงมุมดังกลาว หากมองในมุมกลับวรรณคดีก็ยอมบรรจุสาระประโยชนตางๆ 

เก่ียวกับสังคมไทยไวอยางเต็มเปยม ดังนั้น การไดศึกษารสวรรณคดีใหถองแทจะยังชวยประโยชนใน

หลายๆ ดานรวมท้ังการไดเรียนรูวัฒนธรรม ภูมิปญญาของบรรพบุรุษไทยไดเปนอยางดี 

 2.1.1 ความหมายของวรรณคดีไทย 

คำวา “วรรณคดี” เปนคำไทยท่ีบัญญัติข้ึนใหม โดยปรากฏครั้งแรกในพระราชกฤษฎีกาตั้ง

วรรณคดีสโมสร ลงวันท่ี 23 กรกฎาคม พ.ศ. 2547 เสฐียรโกเศศ (2546: 4) ไดใหคำจำกัดความวา 

“วรรณคดี” โดยเทียบกับคำวา “Literature” ในภาษาอังกฤษไววา “วรรณคดี คือ การแสดง

ความคิดออกมาโดยเขียนข้ึนไวเปนหนังสือ ขอเขียน หรือบทท่ีแตงหรือบทประพันธข้ึนท้ังหมด ซ่ึงเปน

ของประเทศชาติใดๆ หรือยุคสมัยใด ไมวาในภาษาใดหรือวาดวยเรื่องใดๆ (ยกเวนเรื่องวิทยาศาสตร) 

บทโวหารวรรณา belles-lettres หรือขอเขียนซ่ึงมีสำนวนโวหารเพราะพริ้งมีลักษณะเดนในเชิง

ประพันธ” นอกจากคำจำกัดความของดังกลาวแลว ยังมีผูใหคำจำกัดความไวอีกหลายๆทาน ดังนี้ 
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สิทธา พินิจภูวดล และนิตยา กาญจนะวรรณ (2520 : 3) อธิบายวา “วรรณคดี เปนคำท่ีใน

ปจจุบันนี้เราเทียบกับคำวา Literature ในภาษาอังกฤษ หมายถึง บทประพันธทุกชนิดท่ีผูแตงมีวิธี

เขียนอยางดี มีศิลปะ กอใหเกิดความประทับใจแกผูอาน สรางความสนุกสนานเพลิดเพลินใหแกผูอาน 

ทำใหผูอานมีมโนภาพไปตามจินตนาการของผูแตงเราใหเกิดอารมณสะเทือนใจไปตามความรูสึกของผู

แตง บางครั้งผุแตงจะแทรกความรูหรือมุงสอนปรัชญา ศีลธรรมหรือเรื่องของชีวิต เพราะวรรณคดี

ไมใชตำราถาตำราเลมใดมีลักษณะเปนวรรณคดีก็ไดรับการยกยอง เชน คัมภีรไบเบิล ปฐมสมโพธิกถา 

เปนตน 

บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2543: 2-3) ไดกลาวถึงความหมายของวรรณคดีและวรรณกรรมไว

วา “ท้ังวรรณกรรมและวรรณคดีถือวาเปนศิลปกรรมชนิดหนึ่ง มีถอยคำในภาษาท่ีพูดและเขียนเปน

วัสดุ เชนเดียวกันกับเสนและสีเปนเปนวัสดุของจิตรกรรมและเสียงเปนวัสดุของดนตรี นอกจากวัสดุ

ดังท่ีไดกลาวมาแลว ศิลปกรรมท้ังหลายมีความคิดและเรื่องราวเปนเนื้อหาการประกอบศิลปกรรมเปน

สภาวะธรรมดาของมนุษยท่ีอยูรวมกันเปนสังคม ศิลปกรรมเปนเครื่องสื่อความหมายหรือสื่อสาร ผู

ประกอบมีความคิดมีเรื่องราวท่ีจะสื่อใหแกผูอาน ความคิดและเรื่องราวเปนสาร แตในบางครั้งผู

ประกอบอาจเขียนหรือวาดหรือแตงทำนองดนตรีไว เพ่ือสื่อแกตนเองในกาลเวลาตอไป เพ่ือกันความ

หลงลืมดังนี้ก็อาจมีได 

 วรรณคดีจะจำกัดใชสำหรับวรรณกรรมท่ีไดรับการยกยองแลวจากกลุมคนท่ีไดรับความนับถือ

จากคนหมูมาก อีกตอหนึ่ง เชน เรื่องลิลิตพระลอ พระราชนิพนธรามเกียรติ์ เปนตน คำวา วรรณกรรม 

จะใชสำหรับหนังสือหรือเอกสารท่ีไดประกอบข้ึนมีลักษณะเปนศิลปกรรมในฐานะท่ีมีรูปแบบ มีวัสดุ

และเนื้อหา ประกอบดวยความหมายท่ีจะสื่อสารประการใดประการหนึ่ง” 

 สุทธิวงศ  พงศไพบูลย  (2525 : 1) ไดกลาววา “ความหมายของวรรณคดี มี ท้ังท่ีเอา

ความหมายอยางแคบ คือ จำกัดใชสำหรับวรรณกรรมท่ีไดรับความยกยองแลวจากกลุมคนท่ีไดรับ

ความนับถือจากคนหมูมากอีกตอหนึ่งและท่ีเอาความอยางกวาง คือ เปนงานสรางสรรคของมนุษยท่ีใช

ภาษาเปนสื่อ คำวา วรรณคดี จึงเปนคำกลางๆ ไมใชเปนเรื่องของการตีคุณคา” 

 จากคำจำกัดความท่ีไดกลาวมาท้ังหมด อาจสรุปความหมายของ วรรณคดี ไดดังนี้ 

 วรรณคดี หมายถึง เรื่องท่ีแตงข้ึนจากความรูสึกนึกคิดของผูประพันธโดยมีวัตถุประสงคใน

ดานการสื่อสารเรื่องราวประการใดประการหนึ่ง ความหมายของวรรณคดีอาจแบงออกไดเปน 2 

ลักษณะ ไดแก 

 1. วรรณคดีท่ัวไป เปนความหมายในมุมกวาง หมายถึง ขอเขียนท่ัวๆไปท่ีแตงข้ึนเปนหนังสือ 

ท้ังนี้หมายรวมถึงหนังสือท่ีเปนไดท้ังเรื่องดีและไมดีอยูในยุคสมัยใดก็ได วรรณคดีประเภทนี้เรียกไดอีก

อยางหนึ่งวา “วรรณกรรม” นั่นเอง 
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 2. วรรณคดีท่ีมีวรรณศิลป เปนความหมายในมุมแคบ หมายถึง ขอเขียนหรือหนังสือท่ีแตงดี 

คือมีความงดงามในเชิงประพันธมีการถอยคำสำนวนท่ีไพเราะสละสลวยตลอดจนเปนหนังสือท่ีมี

คุณคาตอผูอาน ท้ังในเรื่องความคิด อารมณ ความรูสึกและชักนำผูอานไปในทางท่ีดี 

2.1.2 ความสำคัญของวรรณคดีไทย 

วรรณคดีเปนมรดกทางวัฒนธรรมภาษาและสมบัติศิลปท่ีสำคัญของชาติซ่ึงควรคาแกการ

อนุรักษและภาคภูมิใจ จวบจนปจจุบัน  เพราะวรรณคดี เปนสิ่งถายทอดความคิด และสะทอนภาพ

ชีวิต สังคม ประเพณี วัฒนธรรมและความเชื่อของคนในชาติ อีกท้ังยังแสดงถึงความมีอารยธรรมของ

ชาติ ดังท่ี ศักด์ิศรี แยมนัดดา (2544 : 10) กลาววา วรรณคดีเปนการแสดงออกของความเจริญ

ทางดานจิตใจและสติปญญาของคน ดังนั้นวรรณคดีจึงถือเปนเครื่องแสดงความเจริญสาขาหนึ่งของชน

ในชาติ ชาติท่ีเจริญแลวเทานั้นท่ีจะสามารถสรางสรรควรรณคดีข้ึนมาเปนสมบัติประจำชาติของตนได

วรรณคดีจึงเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตท่ีสืบทอดผานกาลเวลามาทุกยุคทุกสมัย  

 เจตนา  นาควัชระ (2538 : 155-171) กลาวถึงความสำคัญของวรรณคดีไววา การศึกษา

วรรณคดีเปนรากฐานสำคัญในการธำรงไวซ่ึงชีวิตท่ีเพียบพรอมดวยภูมิปญญาและจริยธรรม วรรณคดี

ศึกษาเปนระบบท่ีเอ้ือตอความตองการและความปรารถนาของมนุษยยุคใหมท่ีมีความสำคัญไมยิ่ง

หยอนไปกวาวิทยาการแขนงอ่ืนๆ ในการท่ีจะสรางสภาพแวดลอมและพัฒนาให อุดมศึกษา

เจริญกาวหนา ซ่ึงคือการสรางความใฝรูทางวิชาการ และการแสวงหาขอวินิจฉัยท่ีแทจริงรวมกัน 

จากแนวคิดดังกลาว สรุปไดวาวรรณคดีไทยเปนมรดกอันล้ำคาทางวัฒนธรรมของชาติไทย ท่ี

สรางข้ึนดวยอัจฉริยะอันสูงสง เปนเครื่องแสดงความมีอารยธรรมของชาติ วรรณคดีเปรียบเสมือน

กระจกสะทอนสังคมและวัฒนธรรมในแตละยุคสมัย ชวยใหคนในชาติไดเรียนรูเรื่องราวในอดีตวา

บรรพบุรุษไทยดำรงชีวิตอยางไร รวมท้ังรูจักนำขอ คิดจากวรรณคดีมาใช ให เหมาะสมกับ

สภาพแวดลอมและสังคมปจจุบัน การเรียนการสอนวรรณคดีจึงมีความสำคัญ เพราะ    ทำใหผูเรียน

รูจักและเห็นคุณคาของหนังสือท่ีแตงดี กลอมเกลาจิตใจใหสูงสงและประณีตข้ึนและปลูกฝงนิสัยรัก

การอาน 

2.1.3 คุณคาของวรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยมีเนื้อหาท่ีเปนประโยชนและมีคุณคายิ่งตอการศึกษาสังคมในดานตางๆ 

ดังท่ี องอาจ โอโลม (2555 : 9-13) ไดจำแนกคุณคาของวรรณคดีไทยเปนดังนี้ 

1) คุณคาดานประวัติศาสตร 
   วรรณคดีเปรียบเสมือนบันทึกทางสังคม ดังนั้น วรรณคดีไทยเกือบทุกเรื่อง

จึงแทรกแฝงขอมูลเก่ียวกับสภาพสังคม และประวัติศาสตรอยูดวยเพราะกวีหรือผูประพันธวรรณคดีไม

วายุดสมัยใดก็ตาม มักจะใชสภาพแวดลอมท่ีเปนจริงในสังคมสมัยนั้นๆ เปนขอมูลในการเขียนเสมอ 

 นอกจากนี้ยังมีวรรณคดีไทยอีกหลายๆ เรื่อง ท่ีมีลักษณะเปนบันทึกท่ีมุงเสนอเรื่องราวทาง

ประวัติศาสตรในสมัยตางๆ เปนสำคัญ วรรณคดีเหลานี้ เชน คำใหการชาวกรุงเกา พงศาวดารตางๆ 
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เปนตน ตัวอยางวรรณคดีท่ีเปนบันทึกทางประวัติศาสตร เชน วรรณคดีเรื่องลิลิตตะเลงพาย ได

กลาวถึงการทำยุทธหัตถีระหวางสมเด็จพระนเรศวรมหาราชกับพระมหาอุปราชา หลังจากท่ีสมเด็จ

พระนเรศวรทรงไดรับชัยชนะพระองคจึงทรงใหสรางสถูปครอบพระศพเปนตน 

2) คุณคาดานความรูความคิด 
วรรณคดีไทยหลายๆ เรื่อง โดยเฉพาะวรรณคดีท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับคำสอนมักจะ

มุงใหผูอานไดเกิดความรู ความคิดในทางท่ีเปนประโยชนท้ังตอตนเอง และสังคม เชน สุภาษิตพระรวง 

โคลงโลกนิติ ฯลฯ หรือแมแตในวรรณคดีบันเทิงโดยท่ัวไปก็อาจมีขอคิด หรือคตินิยมตางๆแทรกแฝง

อยูเสมอ เชน ในกวีนิพนธเรื่อง ขุมเหง่ืองาน ของ แรคำ ประโดยคำ ไดกลาวใหขอคิดเรื่องการความ

อดทน ความเพียรพยายาม ความมานะอุตสาหะในการทำงานและผลท่ีไดรับเปนตน 

3) คุณคาดานศิลปวัฒนธรรม 
   วรรณคดีเกือบทุกเรื่องท่ีมีการกลาวถึงชีวิตความเปนอยู และการดำเนิน

ชีวิตของตัวละครยอมหลีกเลี่ยงไมไดท่ีจะตองกลาวถึงแบบแผนหรือวิถีชีวิตอันเก่ียวเนื่องกับวัฒนธรรม 

ประเพณีของสังคมรวมอยูดวย ไมวาตัวละครนั้น ๆ จะเปนชาวบานธรรมดาหรือเปนกษัตริย หรือเชื้อ

พระวงศก็ตาม เชน ในวรรณคดีเรื่อง ขุนชางขุนแผน ไดกลาวถึงการทำขวัญของคนโบราณ ซ่ึงคนใน

สมัยโบราณนั้นมีความเชื่อวาคนเรามีชีวิตอยูยอมประกอบดวยองคประกอบ 2 อยางคือ กาย และจิต 

โดยมีความคิดวาถาจิตลองลอยไปอยูท่ีอ่ืน รางกายก็จะเปนคนท่ีสมบูรณไมได จิตนั้นอาจพลัดไปจาก

กายไดถาประสบสิ่งท่ีนากลัว และถาหากจิตไมอยูกับกายจะตองเรียกใหกลับมาจึงเกิดมีพิธีเรียกขวัญ 

หรือเชิญขวัญ หรือทำขวัญเกิดข้ึน ซ่ึงในเรื่อง ขุนชางขุนแผนไดกลาวถึงพิธีทำขวัญไว เปนตน 

4) คุณคาดานจิตใจ 
   คุณคาของวรรณคดีดานนี้ไดแก สุนทรียภาพท่ีผูอานซึมซับไดจากวรรณคดี

นั่นเอง สุนทรีภาพดังกลาว ไดแก ความละเมียดละไม ความไพเราะ ความงดงาม ของภาษา ท้ังดาน

เสียงและความหมายของถอยคำขอความ โดยเฉพาะอยางยิ่งในวรรณคดีรอยกรองผูอานจะไดรับ

สุนทรียภาพจากจังหวะของคำประพันธประเภทตางๆ ท่ีผสานกันอยางลงตัวกับภาษาท่ีสื่ออีกดวย 

 การศึกษาวรรณคดีนอกจากจะสรางความเพลิดเพลิน สรางจินตนาการใหกับผูอานแลว

วรรณคดียังชวยกลอมเกลาจิตใจของผูอานใหออนโยน ละเมียดละไมข้ึนดวย คุณคาดานจิตใจนี้ผูอาน

อาจจะไดรับไปพรอม ๆ กันกับขอคิด ท่ีสงผานอารมณสะเทือนใจท่ีมีท้ังสุข สนุกสนาน โศกเศรา ฯลฯ 

ตัวอยางเชน งานเขียนเรื่อง “เขียนโลก” ของ วันรวี รุงแสง ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงแนวคิดท่ีบึกซ้ึงผนวกกับ

จินตนาการท่ีกวางไกล ทำใหเกิดภาพพจนไดชัดเจน เปนตน 

 2.1.4 การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

  เม่ือการศึกษาวรรณคดีไทยมีความสำคัญดังกลาวมาแลว การเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยจึงตองใหผูเรียนเกิดความสนใจ เห็นประโยชน และเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยใหมากท่ีสุด 

การศึกษาวรรณคดีไทยมีมาแตครั้งโบราณกาล สิทธา พินิจภูวดล (2515 : 36) กลาวถึงการศึกษา
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วรรณคดีในสมัยโบราณสรุปไดวามีจุดมุงหมายเพ่ือทำความรูจักวรรณคดี วิธีการศึกษาใชวิธีพิจารณา

ดวยตนเอง (Introspection) เปนสวนใหญ ขอบเขตของการศึกษาอยูในวงแคบ คือใหรูเนื้อเรื่องวา

เกิดข้ึนไดอยางไร จบลงอยางไร และสนใจเรื่องการเรียบเรียงถอยคำตามหลักไวยากรณ และการแตง

ใหถูกตามแบบแผน 

 1) จุดมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวรรณคดีศึกษาของไทยไดอธิบายจุดมุงหมายในการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย ไวดังนี้ 

พระเจาวรวงศเธอ กรมหม่ืนนราธิปพงศประพันธ (2504 : 231-234) ทรงมีมติพจนเก่ียวกับ

จุดมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีวา “ความมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีมีอยูหลาย

ประการ เชน อานเพ่ือความบันเทิงในยามวาง อานเพ่ือใหเกิดความรูท่ีจะนำไปสนทนากับคนอ่ืนได 

เปนประโยชนทางวัฒนธรรม เพราะวรรณคดีเปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรม แตท่ีสำคัญท่ีสุดคือ อาน

วรรณคดีเพ่ือความสมบูรณในชีวิต และมีความรูสึกนึกคิดในดานตางๆ ของชีวิตเพราะผูประพันธเปนผู

ท่ีเห็นภาพชีวิตอยางกวางขวางท่ีสุด มีความรูสึกอยางลึกซ้ึงท่ีสุด ใชถอยคำใหผูอานแลเห็นความ

มหัศจรรยของชีวิต ความมุงหมายในการศึกษาวรรณคดี จึงมิใชเปนแตเพียงใหความบันเทิงในยามวาง

อยางเดียว แตเปนการปลุกตนเองใหตื่นข้ึนชื่นชมชีวิต ใหรูจักชื่นชมเห็นอกเห็นใจและเขาใจชีวิต 

เล็งเห็นชีวิตในสวนรวม เห็นความสัมพันธของเหตุผลและสวนตางๆ ของชีวิต... การศึกษาวรรณคดีจึง

ทำใหเรารูจักชีวิตจิตใจของเพ่ือนมนุษยดวยกันไดดียิ่งข้ึน วรรณคดีจึงเปรียบประหนึ่งเพ่ือนคูชีวิตท่ีจะ

ปลอบโยนผูอานในยามทุกข และเพ่ิมพูนความชื่นชมในยามสุข” 

เจือ  สตะเวทิน  (2508 : 194-195) ไดกลาวถึงการเรียนการสอนวรรณคดีวามีความมุงหมาย 

3 ประการ สรุปไดดังนี้ 

1. ความมุงหมายในดานสุนทรียะ การเรียนวรรณคดีทำใหผูเรียนเห็นความดีงามของหนังสือ 

ความไพเราะของบทประพันธยอมจรรโลงใจใหผูอานผูฟงเกิดความปติยินดีทำใหผูเรียนเกิดความ

เพลิดเพลินจากศิลปะท่ีกวีและนักประพันธสรางสรรคข้ึนไว 

2. ความมุงหมายทางดานการศึกษาอบรม การเรียนวรรณคดี การเรียนวรรณคดีทำใหจิตใจ

ของคนสูงข้ึน แมจุดประสงคของวรรณคดีจะไมใชการสั่งสอน แตวรรณคดีก็มีอิทธิพลท่ีจะกลอมเกลา 

ความรูสึกนึกคิดของคนใหดีข้ึนได เพราะวรรณคดีสามารถทำใหสามารถเกิดอารมณคลอยตามกับเนื้อ

เรื่อง วรรณคดีจึงเปนหนังสือท่ียกระดับจิตใจของคนใหสูงข้ึน 

3. ความมุงหมายทางวัฒนธรรม วรรณคดี คือ ท่ีรวมแหงวัฒนธรรมของชาติ การเรียน

วรรณคดีจึงมีความมุงหมายท่ีจะใหเขาใจวัฒนธรรม ภาคภูมิใจในความเจริญของวัฒนธรรม และมีใจ

รักท่ีจะสืบทอดรักษาวัฒนธรรมไวมิใหขาดตอน 
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สมพร  มันตะสูตร  (2526 : 165-166) ไดกลาวถึงจุดประสงคในการเรียนการสอนวรรณคดี

สรุปไดดังนี้  

1) เพ่ือใหผูเรียนรูจักความหมายของวรรณคดีและซาบซ้ึงในคุณคาของวรรณคดีในฐานะท่ี

เปนมรดกทางวัฒนธรรมอันสำคัญยิ่งของชาติ  

2) เพ่ือศึกษาสภาพสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ขนบประเพณีตางๆ และสภาพ

ท่ัวไปของสังคมจากวรรณคดี  

3) เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในการอานวรรณคดีลักษณะตางๆ  

4) เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในการพิจารณาหนังสือ  

5) เพ่ือปลูกฝงนิสัยรักการอานและการคนควาแกผูเรียน  

6) เพ่ือใหเกิดความบันเทิงใจ  

7) เพ่ือใหผูเรียนสามารถนำคติขอคิดจากวรรณคดีไปประยุกตใชในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม  

8) สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

สุจริต เพียรชอบ และ สายใจ  อินทรัมพรรย (2538 : 229)  ไดกลาวถึงวัตถุประสงคในการ

เรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้  

1) เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักความหมายของคำวาวรรณคดี  

2) เพ่ือใหผูเรียนรูจักลักษณะหนังสือท่ีไดรับการยกยองวาเปนวรรณคดี  

3) เพ่ือฝกใหผูเรียนไดคุนเคยและศึกษาวรรณคดีในรูปแบบตางๆ  

4) เพ่ือฝกทักษะการอานออกเสียง ทำนอง พูด ทำนองเสนาะ ใหถูกตอง  

5) เพ่ือฝกทักษะการอานในใจ และปลูกฝงนิสัยรักการอาน  

6) เพ่ือใหผูเรียนมีความรูในเนื้อเรื่อง การตีความ ตลอดจนคำศัพทตางๆ  

7) เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากเรื่องท่ีอาน  

8)เพ่ือใหผูเรียนศึกษาขอบังคับตางๆ ของคำประพันธท่ีใชในวรรณคดีแตละเรื่อง  

9) เพ่ือใหผูเรียนเห็นคุณคาของวรรณคดี เขาถึงอรรถรสของวรรณคดี สามารถจดจำหรือ

ขอความท่ีไพเราะ เปนคติ ขอคิดตางๆ และมีมโนทัศนท่ีถูกตอง  

10) เพ่ือใหผูเรียนฝกจินตนาการ และใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

11) เพ่ือใหผูเรียนสามารถวิจารณวรรณคดี วิจารณลักษณะนิสัย และการกระทำของตัวละคร

ดวยใจเปนธรรม ปราศจากอคติ เพ่ือใหนักเรียนไดเปนผูท่ีมีชีวทัศนท่ีกวางขวาง   

12) เพ่ือใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนวรรณคดีไทย และ  

13) เพ่ือใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวรรณคดีไทย 

จากแนวคิดดังกลาวขางตน สรุปไดวาจุดมุงหมายของการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เกิด

ความบันเทิงใจ เกิดความซาบซ้ึงในสุนทรียะทางภาษาท่ีปรากฏในวรรณคดีไทย ทำใหผูเรียนไดรับ
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ความรูดานสังคมศาสตรจากความรูตาง ๆ ท่ีสอดแทรกอยูในวรรณคดี ทำใหผูเรียนไดรับการสั่งสอน

คติธรรมจริยธรรมท่ีซอนอยูในแนวคิดสำคัญของเรื่อง ทำใหผูเรียนไดเรียนรูชีวิตมนุษยผานชีวิตตัว

ละครจนสามารถนำตัวอยางการดำเนินชีวิตของตัวละครไปปรับใชในชีวิตประจำวันได ดังนั้นการเรียน

การสอนวรรณคดีจึงสามารถกลอมเกลาจิตใจผูเรียนใหสูงสงและประณีตข้ึนได 

2) วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวรรณคดีศึกษาของไทยไดอธิบายวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยไวดังนี้ 

 สุวรรณา  เกรียงไกรเพ็ชร  (2516 : 240) กลาวถึงการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

สรุปไดวาผูสอนควรทำความเขาใจใหชัดเจนวาวิชาวรรณคดีมีจุดมุงหมายอยางไร เพ่ือท่ีจะไดนำการ

สอนไปสูจุดมุงหมายท่ีตองการ ในการสอนวรรณคดีผูสอนตองทำหนาท่ีเปนท้ังผูแนะใหผูเรียนเห็น

ความงามของวรรณคดี และเปนท้ังผูวิพากษ คือประเมินคุณคาของวรรณคดีนั้นๆ ใหผูเรียนเห็นวามี

ลักษณะเดนมีความงามและมีคาอยางไร ดีหรือไมดีอยางไรดวย ฉะนั้น ผูสอนจึงตองสรางความรูสึกท่ีดี

ในการเรียนวรรณคดีใหแกผูเรียนโดยเนนหลักท่ีวาวรรณคดีเปนสิ่งท่ีสอนใหคนรูสึกถึงความงาม ความ

ประณีตบรรจงในชีวิต วรรณคดีแสดงความเปนไปในชีวิต แตก็เทียบเคียงไดกับชีวิตจริง เพราะ

ความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนวรรณคดี ประกอบดวยความมีเหตุผล ไมใชเปนไป

โดยความบังเอิญ แมวาในบางครั้งวรรณคดีอาจมองดูเปนเรื่องเพอฝนแตก็มีพ้ืนฐานมาจากความจริง 

 สุทธิวงศ  พงษไพบูลย  (2511 : 51-62) ไดเสนอแนะวิธีการสอนท่ีจะทำใหผูเรียนเขาถึง

วรรณคดีไทย  สรุปไดดังนี้ 

1. การสอนเนื้อเรื่อง ตองใหผูเรียนเขาใจเนื้อเรื่องและอรรถรสของเรื่อง การท่ีจะใหผูเรียน
เขาใจเนื้อเรื่องไดดีคือ การใหผูเรียนอานลวงหนา การใหเขาใจอรรถรสของเรื่อง คือ การใหรูวาเนื้อ
เรื่องมีแงงาม แงคิดอยางไร ตองสอนใหผูเรียนตีความได ไดแงคิดและเกิดความซาบซ้ึงใจ ผูสอนควร
อธิบายใหผูเรียนเขาใจวาพฤติกรรมของตัวละครไมวาเปนตัวเอก หรือตัวรอง เปนเพียงตัวแทนท่ี
ถายทอดแงคิดของกวี มิใชเปนบุคคลท่ีกวีตองการใหเปนแบบอยางในการดำเนินชีวิต 

2. การสอนศัพท ตองสอนรสคำ ศิลปะการใชคำ ศิลปะการใชภาษา สอนใหผูเรียนเห็นวาคำ
กวีตางกับคำสามัญอยางไร มิใชสอนแตเพียงใหรูวาศัพทคำใดแปลวาอะไรเทานั้น เพราะคำของกวีมี
วิญญาณในตัว มีความงามท้ังเสียงและความหมาย และแสดงใหเห็นภูมิปญญาทางภาษาของกวีนั้น 

3. การสอนฉันทลักษณ ควรเนนศิลปะการประพันธ ไดแกศิลปะการบรรจุคำใหมีเสียงและ
จังหวะกลมกลืนพอเหมาะกับฉันทลักษณ การรูจักเลือกใชฉันทลักษณใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง เพ่ือให
เกิดความไพเราะและความหมาย 

4. การสอนอานทำนองเสนาะ ควรใหผูเรียนไดฟงเสียงท่ีไพเราะจากการอานและการขับรอง
ท่ีถูกตอง เพราะการไดสัมผัสกับเสียงมีสวนชวยใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึงในบทรอยกรองยิ่งข้ึน แตถา
ผูเรียนฟงเสียงแลวไมสามารถอานใหไพเราะได ผูสอนไมควรบังคับใหผูเรียนอาน เพราะอาจมีผลให
ผูเรียนมีทัศนคติท่ีไดดีตอวรรณคดีไทยได 
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5. การสอนเรื่องเกร็ดความรูท่ีสอดแทรกอยูในวรรณคดี ผูสอนควรสอนเรื่องตางๆ ท่ีเปน
ภูมิหลังของวรรณคดี เชน เจตคติของกวี อิทธิพลของสังคมท่ีมีตอแนวคิดของกวี ควรเปดโอกาสให
ผูเรียนมีสวนรวมในการวิเคราะห วิพากษวิจารณ เพ่ือใหเกิดความคิดอยางมีวิจารณญาณ ในบางครั้ง
ควรใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรมาศึกษาวรรณคดี เชน ตั้งสมมุติฐานวาวรรณคดีไทยสมัยกอนเต็ม
ไปดวยเรื่องจักรๆ วงศๆ และเปนเรื่องศาสนาเปนสวนใหญ เปนเพราะสภาพสังคมสมัยนั้นผูอุปถัมภ 
ค้ำจุนกวีไทยคือ วัด สถาบันกษัตริย และเชื้อพระวงศ สมมุติฐานนี้เปนจริงหรือไม แลวใหผูเรียน
ชวยกันวิเคราะหวิจารณอยางกวางขวาง 

สิทธา พินิจภูวดล (2515 : 5-10) ไดกลาวถึงการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใหเหมาะสมกับ

ลักษณะของวรรณคดี สรุปไดดังนี้ 

1. การสอนวรรณคดีประจำชาติตองสอนใหรูถึงความเปนมาของชาติ เชน เม่ือพบขอความใน
ศิลาจารึกหลักท่ี 1 วา “ใครมักเลื่อนเลื่อน” แลวศึกษาประวัติศาสตรแลวจะทราบวาสมัยกอนนั้นคนท่ี
เปนทาสจะไมมีสิทธิ์ไดรองรำทำเพลงเลย การรูประวัติศาสตรจะทำใหเขาใจวรรณคดีข้ึน นอกจากนี้ 
ควรสอนใหรูจักเปรียบเทียบวรรณคดีแตละสมัย เพ่ือใหรูความเปนมาและลักษณะวรรณคดีดวย 

2. การสอนวรรณคดีประเภทสะเทือนอารมณ (emotional literature) ผูสอนตองสามารถ
หยิบยกสายใยแหงความเศรา (tragic flaw) มาสอนหรือแนะใหผูเรียนเขาถึงจุดประสงคของวรรณคดี 
ซ่ึงเปนจุดใหการดำเนินเรื่องขยายออกไป เชน เรื่องสังขทอง สายใยแหงความเศราอยูท่ีความอิจฉา
ริษยาของเมียนอยท่ีมีตอเมียหลวง เรื่องพระลอ สายใยแหงความเศราอยูท่ีรักตองหาม เปนตน 

3. วรรณคดีเปนท่ีรวมองคประกอบตางๆ ของสังคมไวตามสภาพของสังคมนั้น ผูสอนจึงควร
แนะใหผูเรียนไดเห็นสิ่งตางๆ ท่ีกวีสอดแทรกไว จะทำใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจและเห็นโลก
กวางข้ึน เชน ยุทธศาสตรในเรื่องสามกก หรือการจัดทัพในเรื่อง ลิลิตตะเลงพาย เปนตน 

วิภา กงกะนันทน (2533 : 167 - 170) ไดเสนอแนะวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

สรุปไดดังนี้ 

1. วิธีการศึกษาประวัติศาสตร (historical approach) เปนวิธีการใหผูเรียนศึกษาชีวประวัติ
ของผูแตงและสถานการณทางประวัติศาสตรในสมัยนั้น วิธีการนี้ถาผูสอนใชมากเกินไป จะทำใหลด
คุณคาทางวรรณศิลปของวรรณคดี 

2. วิธีการทางจิตวิทยาสังคม (socio - psychological approach) เปนวิธีการท่ีผู เรียน
เปรียบเทียบชีวิตความเปนอยูของในอดีตและชีวิตความเปนอยูในสมัยปจจุบัน ขอดีของวิธีการนี้ คือ 
ใหผูเรียนเขาใจความเปนอยูของมนุษยไดมากข้ึน ขอจำกัด คือ ผูเรียนอาจจะใสใจรสของวรรณคดี
นอยลง 

3. วิธีการทางอารมณ (emotive approach) เปนวิธีการท่ีใหผูเรียนศึกษาความประทับใจ
จากวรรณคดีและกลวิธีการใชถอยคำของผูเรียน ขอดีของวิธีการนี้ คือ ทำใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึงใจ
ในการอานเชนเดียวกับการฟงดนตรี การดูละคร หรือภาพวาด ขอจำกัด คือผูเรียนไมเกิดพัฒนาการ
ทางสมอง 

4. วิธีการทางศีลธรรม (didactic approach) เปนวิธีการท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดความรูสึก
เรื่องคุณธรรมและคุณคาของชีวิต โดยใชวรรณคดีเปนเครื่องมือสอนบทเรียนทางศีลธรรม วิธีการนี้
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หากใชอยางชาญฉลาด จะทำใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานในการหาขอคิดท่ีควรแกการไตรตรองจาก
วรรณคดี 

5. วิธีการถอดความ (paraphrastic approach) วิธีการนี้ใชกันมากในการเรียนการสอน
วรรณคดีรอยกรอง โดยการใหผูเรียนคนหาความหมายของถอยคำของผูเรียน ขอจำกัดของวิธีนี้คือ 
ขอความท่ีถอดความมานั้นไมใชความหมายท่ีแทจริง เปนเพียงความหมายท่ีใกลเคียงกับความเดิม
เทานั้น 

6. วิธีการวิเคราะห (analytical approach) เปนวิธีการท่ีใหผูเรียนอานวรรณคดีแลวศึกษา
องคประกอบ กลวิธีการประพันธ และปรัชญาของผูแตง โดยตองการใหผูเรียนเขาใจสวนประกอบ
ท้ังหมดวาประกอบกันเขามาเปนวรรณคดีแตละเรื่องไดอยางไร ขอดีของวิธีการนี้ คือ ทำใหผูเรียน
เขาใจวาวรรณคดีไมใชขอเขียนโดยท่ัวไป แตผูแตงจะตองใชศิลปะอารมณ และสมองไมนอยไปกวา
ศิลปนประเภทอ่ืนๆ เชน ศิลปนท่ีสรางวรรณคดีเรื่อง อิเหนา ตองใชกำลังสมองและอารมณไมตางไป
จากศิลปนท่ีสรางภาพเขียนโมนาลิซา หรือใหทำนองเพลงบุหลันลอยเลื่อน สวนขอจำกัดของวิธีการนี้ 
คือ ถาไปใชอยางไมเขาใจ จะทำใหวรรณคดีถูกแยกออกเปนสวนๆ 

วิธีการดังกลาวนี้ วิภา กงกะนันทน (2533 : 171) ใหขอเสนอแนะวาหากใชเพียงวิธีการเดียว 

ก็จะมีผลไมตางไปจากไมใชวิธีการใดเลย เพราะแตละวิธีมีขอจำกัด ผูสอนท่ีเลือกใชเพียงวิธีการเดียว

และใชเพียงวิธีการเดียวและใชอยางไมถูกตอง ก็เทากับวาเนนขอจำกัดนั้นใหมากข้ึน ดังนั้น จึงควร

เลือกใชวิธีการดังกลาวตามกาลเทศะอยางมีวิจารณญาณ 

สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย (2538 : 230 – 238) ไดใหขอแนะนำในการ

จัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ผูสอนวรรณคดีควรเปนผูมีความรูเก่ียวกับวรรณคดีอยางแทจริง โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่อง
ท่ีตนจะสอน นอกจากนี้ จะตองมีความรูความสามารถพิเศษ เชน การฟอนรำ การขับรอง การแสดง
ละคร ความรูเก่ียวกับวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณีตางๆ 

2. ผูสอนจะตองมีทัศนคติท่ีดีในการสอนวรรณคดี และพยายามปลูกฝงใหผูเรียนมีทัศนคติตอ
วรรณคดีไทย อันเปนมรดกทางวัฒนธรรมของชาติดวย 

3. ผูสอนควรคำนึงถึงความแตกตางของผูเรียนตลอดจนความสนใจและความตองการของ
ผูเรียน เชน ผูเรียนท่ีเปนหญิงจะมีความรูสึกคลอยตามอารมณความรูสึกของตัวละครไดดีกวาผูเรียนท่ี
เปนชาย แตผูเรียนท่ีเปนชายจะใหความสนใจกับการรบและการตอสูเปนพิเศษ 

4. ผูสอนควรตั้งวัตถุประสงคในการสอนใหชัดเจน เพราะจะชวยใหการเรียนการสอนดำเนิน
ไปตามเปาหมาย และชวยใหการประเมินผลการเรียนการสอนมีความสะดวกยิ่งข้ึน 

5. ผูสอนควรจัดกิจกรรมนำเขาสูบทเรียนทุกครั้งเพ่ือเปนการจูงใจ หรือรวมความสนใจของ
ผูเรียนมาสูเรื่องท่ีจะเรียน 

6. ในการเรียนการสอนวรรณกรรมไทยควรจะใชวิธีการหลายๆ วิธีไมควรเนนดานการสอน
ถอดความหรืออานเอาเรื่อง หรือการบรรยาย หรือใหผูเรียนทองจำ ควรสงเสริมใหผูเรียนไดรูจักคิด ใช
เหตุผล ศึกษาคนควา และรวมกิจกรรมใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได 
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7. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรเนนความคิดรวบยอดมากกวาเนื้อเรื่อง เพราะถาเนน
เนื้อเรื่องมากเกินไป ผูเรียนจะไมมีโอกาสซาบซ้ึงความงามไพเราะ และขอคิดของวรรณคดี 

8. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสุขและความจรรโลงใจ ไม
ควรเนนแตการถอดความ หรือคำศัพท จนทำใหการอานวรรณคดีหมดรส ผูสอนควรหาวิธีการท่ีจะให
การเรียนการสอนวรรณคดีเปนเครื่องชวยใหผูเรียนเกิดความสุข ความบันเทิง ซ่ึงเปนวัตถุประสงค
สำคัญประการหนึ่งของการเรียนการสอนวรรณคดี 

9. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรคำนึงถึงผูเรียนเปนสำคัญ (student centered) โดย
พยายามใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากท่ีสุด และเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น
อยางเสรี โดยไมตองเกิดความกังวลวาความคิดเห็นของตนนั้นจะไมสอดคลองกับความคิดเห็นของ
ผูสอน ผูสอนควรจะเปนผูท่ีมีใจกวางยอมรับฟง และเคารพความคิดเห็นของผูเรียน พยายามสนับสนุน
ทุกวิถีทางท่ีจะใหผูเรียนไดมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น และมีความเปนตัวของตัวเองอยางเต็มท่ี 

10. การเรียนการสอนวรรณคดีควรพยายามสอนใหสัมพันธกับหลักภาษาและทักษะการใช
ภาษาตาง ๆ ท้ังในดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน 

11. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรใชสื่อการสอนประกอบ โดยพิจารณาเลือกสรรให
เหมาะสม และไดผลคุมคา 

12. ควรใหผูเรียนไดใชความคิด ใชเหตุผล วิพากษวิจารณใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได เชน เปด
โอกาสใหผูเรียนไดวิจารณลักษณะนิสัย การกระทำ และการตัดสินใจของตัวละคร ในบางกรณีผูสอน
อาจใหผูเรียนสมมุติเปนตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง และตัดสินใจโดยใชเหตุผลประกอบตามท่ีผูเรียน
เห็นสมควร การแสดงของผูเรียนนี้ถาไมเหมาะสม หรือไมถูกตอง ผูสอนไมควรตำหนิผูเรียน แตควรให
การชวยเหลือแนะนำ เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักคิดและตัดสินใจอยางมีเหตุผลยิ่งข้ึน 

13. ผูสอนควรจัดบรรยากาศ สภาพการณและหาวิธีการตางๆ ท่ีจะสงเสริมจินตนาการของ
ผูเรียน เชน ใหผูเรียนวาดภาพแสดงจินตนาการท่ีไดจากการเรียนวรรณคดีตอนนั้นใหผูเรียนพูดแสดง
ความรูสึกของตนเองท่ีมีตอวรรณคดี หรืออาจะมีการรองเพลง ฟอนรำ แสดงบทบาทประกอบก็ได 

14. ควรสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค เพราะโดยปกติผูเรียนทุกคนจะมี
ความคิดสรางสรรคของตนเอง ถาสภาพการเรียนการสอนเอ้ืออำนวยใหผูเรียนแสดงความคิด
สรางสรรค ผูเรียนก็จะไดพัฒนาความสามารถของตน ตรงกันขามหากผูเรียนถูกสกัดก้ันไมวาจะดวย
วิธีใดก็ตาม ความคิดสรางสรรคก็จะไมเกิดข้ึน 

15. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรใหผูเรียนศึกษาคนควาจากแหลงวิทยาการตางๆ 
เพ่ือใหผูเรียนไดรับความรูอยางกวางขวางลึกซ้ึง ผูสอนจึงควรพยายามจัดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมให
ผูเรียนไดศึกษาคนควาใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได อาจจะเปนการศึกษารายบุคคล หรือแบงกลุมศึกษา
ตามความเหมาะสม 

16. วรรณคดีไทยเปนมรดกทางวัฒนธรรมของไทยซ่ึงสืบทอดมาแตโบราณ ดังนั้น การเรียน
การสอนวรรณคดีไทยผูสอนจึงควรเนนใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึง รูคุณคาของวรรณคดี และพยายาม
ท่ีจะชวยทำนุบำรุงรักษามรดกนี้ไวใหคงอยูตลอดไป ผูสอนควรพยายามใหผูเรียนไดอานเพ่ือทำ
ความคุนเคยกับสำนวนโวหาร และบทประพันธในวรรณคดีใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได ท้ังนี้ผูสอน
จะตองไมครอบงำความคิดของผูเรียนวาบทใดไพเราะ แมแตบทอาขยานก็ไมควรบังคับใหผูเรียน
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ทองจำ หากผูเรียนจะทองจำบทประพันธบทใด ก็ควรเปนเพราะผูเรียนเห็นวาเปนบทท่ีมีความไพเราะ
ตามทัศนะของผูเรียนเอง 

17. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรมีการประเมินผลดวย เพราะจะทำใหผูสอนทราบผล
การสอนของตน วิธีการวัดผลมีหลายวิธี นอกจากการทำแบบฝกหัด หรือตอบคำถามแลว ผูสอนอาจ
ประเมินผลไดจากการอภิปราย การโตวาที การแสดงละคร การแสดงบทบาท เปนตน 

18. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรจะชวยใหการเรียนการสอนวรรณคดีไทยไดผลมากยิ่งข้ึน 
เชน การแสดงละคร การโตกลอนสักวา การจัดนิทรรศการทางวรรณคดี การจัดสัปดาหทางวรรณคดี 
การจัดสวนดอกไมในวรรณคดี เปนตน หรืออาจจะจัดในรูปของชุมนุมตางๆ เชน ชุมนุมวรรณศิลป 
ชุมนุมวรรณกรรม ชุมนุมวรรณคดี เปนตน 

บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2544 : 35 – 37) ใหขอเสนอแนะในการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ผูเรียนทุกประเทศควรรับทราบประวัติวรรณคดีของตน เพ่ือใหรูวาวรรณคดีของชาติมี
ลักษณะอยางไรวิวัฒนาการมาอยางไร มีงานชิ้นเอกใดบางท่ีบรรพบุรุษยกยอง 

2. ผูเรียนวรรณคดีตองเรียนตัววรรณคดีเชนเดียวกับผูเรียนกฎหมายตองเรียนตัวกฎหมาย 
วรรณคดีท่ีคัดเลือกมาใหเรียนมีหลายประเภท ท้ังนี้ผูสอนควรใหผูเรียนไดมีโอกาสอานวรรณคดีท้ัง
เรื่อง และตองฝกใหผูเรียนเกิดความคิดเชิงวิจารณวาวรรณคดีนั้นมีสวนงามและสวนบกพรองท่ีใด ควร
ใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได เม่ือทราบความคิดของผูเรียนแลว ผูสอนควร
บอกความคิดของตนใหผูเรียนทราบ และเสนอความคิดเพ่ือเปนแนวทางใหผูเรียนไดคิดตอไป 

3. ควรสอนวรรณคดีถึงข้ันวิจักษณ ควรใหผูเรียนไดอานวรรณคดีท่ีไมคอยดีบาง เพ่ือให
ผูเรียนหาขอบกพรองของวรรณคดีเรื่องนั้น 

จากแนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดวาในการจัดการเรียนการ

สอนวรรณคดีไทยควรเนนความบันเทิงควบคูไปกับการพัฒนาความคิดของผูเรียน ผูสอนไมควรปดก้ัน 

หรือครอบงำความคิดของผู เรียน แตควรใหอิสระในการคิดและการแนะนำวิธีการคิดท่ีถูกตอง 

นอกจากนี้ ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยางหลากหลาย เพ่ือใหผูเรียนสนใจและเห็นคุณคาของ

วรรณคดีไทย 

2.1.5 ปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวิชาการดานวรรณคดีไทยหลายคนแสดงความคิดเห็นสอดคลองกันวาการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยยังคงประสบปญหา ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

วิทย  ศิวะศริยานนท (2519 : 253 – 257) ไดกลาวถึงปญหาในการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย สรุปไดวาสวนใหญเปนการเรียนโดยการแปลคำศัพท ผูสอนไมไดสอนนอกเหนือไปจากนั้น เพราะ

ไมเห็นความจำเปนท่ีจะตองเรียนวรรณคดีใหลึกซ้ึง เนื่องจากเม่ือเวลาท่ีเปนผูเรียนก็ไดรับการสอน

เชนนั้น ท้ังนี้ไดใหความเห็นวาการศึกษาวรรณคดีท่ีแทจริง คือการพยายามทำความเขาใจกับบท

ประพันธและพยายามทำความเขาใจชีวิตอยางหลากหลายท่ีวรรณคดีท่ีในฐานะท่ีชวยเพ่ิมพูน
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ประสบการณของชีวิต และตองศึกษาวรรณคดีในฐานะท่ีเปนศิลปะ คือ ตองรูกฎเกณฑธรรมชาติและ

เทคนิคของการประพันธวรรณคดีชนิดนั้นๆ 

เจตนา  นาควัชระ (2538 : 160) และ กุสุมา  รักษมณี (2534 : 235) กลาวถึงปญหาในการ

เรียนการสอนวรรณคดีไทยในดานท่ีเก่ียวกับผูเรียน สรุปไดวายังมีผูเรียนไมนอยท่ียังไมเห็นคุณคาของ

วรรณคดี ผูสอนจึงตองใชความเพียรพยายามมากเปนพิเศษเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนสนใจวรรณคดี 

ปญหาในดานท่ีเก่ียวกับผูเรียนนี้ บุญเหลือ  เทพยสุวรรณ (2544 : 58 , 71) ไดใหขอสังเกตเพ่ิมเติม 

สรุปไดวาเปนผูเรียนยังคงมีความเขาใจผิดคิดวาการเรียนวรรณคดีตองใชการทองจำใหข้ึนใจ และ

นำไปใชประโยชนความผิดพลาดประการสำคัญในการเรียนการสอนวรรณคดี คือ การไมใสใจกับดาน

ท่ีสำคัญท่ีสุดของวรรณคดี คือ อารมณและประสบการณของมนุษย ขอสังเกตดังกลาวสอดคลองกับ

ของสังเกตของ ดวงมน จิตรจำนง (2536 : 54)  สรุปไดวาผูเรียนวรรณคดีบางคนยังมีความเขาใจ

คลาดเคลื่อนวาถาอยากเรียนวรรณคดีใหไดคะแนนดี จะตองทองจำศัพทยากๆ ใหข้ึนใจ ทองจำใหได

วาในเรื่องมีประเพณีอะไรบาง หรือทองจำคำประพันธท่ีไพเราะไวสำหรับยกตัวอยางในการสอบ แต

ระบุไมไดวาคำประพันธนั้นมีประโยชนอยางไร 

นอกจากขอสังเกตของนักวิชาการวรรณคดีเก่ียวกับปญหาในการเรียนการสอนวรรณคดี

ดังกลาวมาแลว จากการศึกษาคนควาผลงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เชน 

ลัลลนา ศิริเจริญ (2517 : ง-ฉ) สวางจิตต  บารมีอวยชัย (2518 : ง-ฉ) มาลี  อุนอก (2520 : ง-ฉ) 

ปรากฏผลการวิจัยคลายคลึงกัน คือการเรียนการสอนวรรณคดีไทยยังมีขอบกพรองหลายประการ เชน 

สอนเนนความรูดานประวัติวรรณคดีและคำศัพทมากเกินไป ผูสอนไมเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความ

คิดเห็น ขาดอุปกรณการสอน ผูสอนบางคนไมนำจิตวิทยาการเรียนรูมาใชในการจัดการเรียนการสอน 

ปญหาเหลานี้สงผลใหผูเรียนไมสนใจและไมซาบซ้ึงวรรณคดี และเกิดความเบื่อหนายวรรณคดีดวย 

กลาวโดยสรุป จากแนวคิดและผลการวิจัยเก่ียวกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแสดงให

เห็นวาการเรียนการสอนวรรณคดีไทยยังคงประสบปญหาอยูมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งคือ การใหผูเรียน

ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยอยางแทจริง การเรียนการสอนวรรณคดีไทยจึงมีผลสัมฤทธิ์ผิดไปจาก

วัตถุประสงคของหลักสูตร และเจตนารมณของผูสอน เพราะมุงเนนคำศัพทและเนื้อเรื่องมากกวาการ

พัฒนาความคิด ดังนั้น จึงตองมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีบรรลุ

จุดมุงหมายของหลักสูตรได ผูสอนท่ีมีความสามารถท้ังดานเนื้อหาวิชา และการจัดการเรียนการสอน

จะสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและแนวคิดของผูเรียนได 
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2.2 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรูผานส่ือประสม 

44จากการศึกษาคนควาเรื่องสื่อประสมจากเอกสารท่ีเก่ียวของกับการนำเสนอแนวคิดดังกลาว 

พบวาตำราวิชาการหลายเลมนิยมใชคำเรียกสื่อประสมในลักษณะท่ีทับศัพทคำภาษาอังกฤษคือคำวา 

มัลติมีเดีย (Multimedia) ดังนั้น หากเนื้อหาสวนใดเปนการคัดลอกมาจากตนฉบับงานทางวิชาการ

ของนักวิชาการทานอ่ืน ผูวิจัยจึงใชคำตามท่ีทานนั้นเขียน คือ คำวา มัลติมีเดีย แตหากสวนใดเปนสวน

ท่ีผูวิจัยสรุปและประมวลความคิด ผูวิจัยจะใชคำวา สื่อประสม เพ่ือใหตรงกับชื่อเรื่องของโครงการวิจัย

นี้ 

2.2.1 ความเปนมาของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

  “มีเดีย” หรือ “สื่อ” ในอดีต มักเปนสื่อรูปแบบเดี่ยว (Single Form) ท่ี มีการ

ถายทอดเนื้อหาไปยังผูรับสารเพียงชองทางเดียวไมวาจะผานทางการมองเห็น ทางการฟง หรือการ

สัมผัส ซ่ึงบอยครั้งไมนาสนใจและอาจสรางความเบื่อหนายแกผูใช บางเนื้อหาก็ไมสามารถถายทอดให

ผูใชเกิดการรับรูท่ีดีได แนวคิดเรื่องการผสมผสานสื่อจึงเกิดข้ึน โดยคำวา multimedia ถูกใชครั้งแรก

ในป ค.ศ. 1965 ในรูปแบบของการแสดงท่ีผสมผสานระหวางแสง สี ดนตรี และศิลปะการแสดง ท่ี

เรียกวา “The Exploding Plastic Inevitable” 

ตามแนวคิดของมัลติมีเดีย คำวา “มัลติมีเดีย” หรือตามศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถานวา 

“สื่อประสม” หรือ “สื่อหลายแบบ” จึงมีความหมายท่ีเปลี่ยนแปลงไปจากการใชวัสดุอุปกรณรวมกัน

หลายชิ้นในการนำเสนอ กลายเปนการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะคอมพิวเตอรท้ังในสวนของ

ฮารดแวรและซอฟตแวร เปนเครื่องมือในการผลิตหรือเปนเครื่องมือในการแสดงผล เพ่ือถายทอด

ขอมูลท่ีผสมผสานกันในหลายรูปแบบ เชน ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน ซ่ึง

กอใหเกิดการรับรูท่ีหลากหลาย (Multisensory) ตอกลุมเปาหมาย ไมวาจะเปนการไดเห็น (Visual) 

การไดยิน (Auditory) หรือแมกระท่ังความสามารถในการปฏิสัมพันธโตตอบ (Interactive) กับสื่อ

(ณัฐกร สงคราม. 2553 : 1) 

2.2.2 ความหมายของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44คำวา สื่ อประสม หรือ มัลติ มี เดี ย  (Multimedia) เป น เทคโนโลยี ท่ี ช วยให

คอมพิวเตอรสามารถผสมผสานกันระหวาง ขอความ ขอมูลตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง

ไวดวยกัน ซ่ึงมีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของสื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย ไวดังนี ้

44ราชบัณฑิตยสถาน (2542 : 66) ไดบัญญัติศัพทของคำวา “multimedia” เปนศัพทบัญญัติ

เทคโนโลยีสารสนเทศไววา 1. สื่อประสม 2. สื่อหลายแบบ  

กิดานันท มลิทอง (2539 : 292) กลาววา Multimedia หรือ สื่อหลายแบบ หมายถึง วิธีการ

ท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการใชสื่อมากกวาหนึ่งอยางในการเสนอ เชน 

ภาพกราฟก ขอความ และเสียง โดยเนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อดวย 
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กิดานันท มลิทอง (2548 : 192) ไดอธิบายเพ่ิมเติมใหละเอียดข้ึนวา การบรรจบกันของ

เทคโนโลยีระบบแอนะล็อกและดิจิทัลในปจจุบันทำใหความหมายของ ส่ือประสม (multimedia) 

สามารถอธิบายไดเปน 2 ลักษณะ โดยเปนความหมายของสื่อประสมแบบดั้งเดิมและสื่อประสม    

แบบใหมท่ีมีการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อกลาง ดังนี้ 

  ส่ือประสมแบบดั้งเดิม หมายถึง การนำสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันท้ังวัสดุ 

อุปกรณและวิธีการ เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยใชสื่อแต

ละอยางตามลำดับข้ันตอนของการนำเสนอเนื้อหา 

  ส่ือประสมแบบใหม หมายถึง การนำเสนอขอมูลดวยคอมพิวเตอรในรูปแบบตัว

อักขระ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการมีปฏิสัมพันธโตตอบ “multimedia” ในลักษณะสื่อ

ประสมแบบใหมจึงใชอีกอยางนึงไดวา “computer media”  

พัชรี บุศราวงศ และ คณะ (2547 : 270) กลาววา สื่อประสม (multimedia) เปนการรวมสื่อ

หลาย ๆ แบบเขาดวยกันในการนำเสนอหนึ่งครั้ง เชน วีดีทัศน เสียงเพลง เสียงพูด กราฟกและ

ขอความ ซ่ึงมักจะพบในวิดีโอเกม การนำเสนอบนเว็บหรือแมกระท่ังเอกสารของโปรแกรมประมวลผล

คำ ปจจุบันโปรแกรมประมวลผลคำไมเพียงแตใชสำหรับสรางเอกสารท่ีประกอบไปดวยตัวหนังสือ  

ลวน ๆ เทานั้น แตจะมีกราฟก เสียง และภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชั่น และสื่ออ่ืน ๆ ไดอีกดวย 

ศศลักษณ ทองขาว และคณะ (2555 : 86) กลาววา มัลติมีเดีย (multimedia) คือการบูรณา

การรวมเอาสื่อตาง ๆ ทุกชนิดเขามาอยูในการนำเสนอเดียว ยกตัวอยางเชน โปนแกรมนำเสนอแบบ

มัลติมีเดียอาจมีท้ังภาพ ดนตรี เสียง ภาพกราฟกและตัวอักษร 

44พัลลภ พิริยะสุรวงศ (2542 : 12) ไดใหความหมายไววา มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอร

รวมกับโปรแกรมซอฟตแวร ในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน ขอความสีสัน 

ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตรวีดิทัศนและถาผูใชสามารถท่ีจะควบคุมสื่อใหเสนอ

ออกมาตามตองการได ระบบนี้จะเรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  การปฏิสัมพันธของผูใชสามารถ

กระทำไดโดยผานทางคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ เปนตน 

44พรพิไล เลิศวิชา (2542 : 9) ไดใหความหมายของคำวา มัลติมีเดีย โดยแยกเปน มัลติ 

(multi) หมายถึง หลายๆ อยางผสมรวมกัน (ซ่ึงมีคำศัพทท่ีใกลเคียงกัน เชน much, many และ 

multiple เปนตน) สวน มีเดีย (media) หมายถึง สื่อ ขาวสาร ชองทางการติดตอสื่อสาร เม่ือนำมา

รวมกัน เปนคำวา “มัลติมีเดีย” จึงหมายถึง การนำองคประกอบของสื่อชนิดตาง ๆ มาผสมผสานเขา

ดวยกัน ซ่ึงประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ ง (Image) ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิ เมชั่น 

(Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อ

ความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงค

การใชงาน 
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44จากการท่ีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของคำวา สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย สรุป

ไดวา สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย เปนการใชคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อความหมายในการนำเสนองานท่ีเปน

ขอความ โดยเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวนำเสนอและควบคุมการทำงานใหเปนระบบท่ีสมบูรณ โดยมี

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวท่ีมีสีสันสวยงามและมีเสียงประกอบไปพรอมๆ กันในการนำเสนอท่ี

เปนขอความและถาผูใชสามารถท่ีจะควบคุมสื่อใหเสนออกมาตามตองการได ซ่ึงระบบจะโตตอบกับ

ผูใช (Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน 

2.2.3 คุณคาของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44  สื่อประสม หรือ มัลติมีเดียไดเขามามีบทบาทมากข้ึนในวงการธุรกิจ อุตสาหกรรม 

การฝกอบรม บันเทิงและการศึกษา บทบาทท่ีกลาวคือจะเปลี่ยนแปลงวิธีการใชคอมพิวเตอรไปอยาง

มาก เชน ผลพิเศษตางๆ ในวิดีโอเกม สถานการณจำลองและวีดิทัศนและท่ีสำคัญคือการสอนท่ีอยูใน

ระบบการศึกษาโดยเฉพาะการสรางสถานการณจริง (Virtual Reality) 

44               มัลติมีเดียไดนำมาใชในการฝกอบรมทางการแพทย การทหาร และอุตสาหกรรมและยัง

เปนเครื่องมือท่ีสำคัญทางการศึกษา ท้ังนี้เพราะวาเทคโนโลยีมัลติมีเดียสามารถท่ีจะนำเสนอไดท้ังเสียง

ขอความ ภพเคลื่อนไหว ดนตรี กราฟก ภาพถาย วัสดุพิมพและภาพยนตรวีดิทัศนและสามารถท่ีจะ

จำลองภาพการเรียนการสอน โดยผูเรียนสามารถเรียนรูไดโดยตรง คุณสมบัติดีเดนของสื่อประสมแบบ

ปฏิสัมพันธ มีดังนี ้

441. สงเสริมการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุก กับแบบสื่อนำเสนอการสอนแบบเชิงรับ 

442. สามารถเปนแบบจำลองการนำเสนอ หรือตัวอยางท่ีเปนแบบฝกและการสอนท่ี 

ไมมีแบบฝก 

443. มีภาพประกอบและมีปฏิสัมพันธ 

444. เปนสื่อท่ีสามารถพัฒนาเพ่ือชวยการตัดสินใจและแกไขปญหาอยางมีศักยภาพ 

445. ยอมใหผูใชควบคุมไดดวยตนเอง และมีระบบหลายแนวทางในการเขาถึงขอมูล  

ท่ีตองการ 

446. สรางแรงจูงใจและมีหลายรูปแบบการเรียน 

447. มีสิ่งท่ีชวยพัฒนาความเขาใจ และเพ่ิมศักยภาพในการคิด 

448. จัดการดานเวลาในการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพและใชเวลาในการเรียน    

นอยกวา 

449. มีจำนวนของขอมูลมากมาย และหลายรูปแบบ 

2.2.4ลักษณะการใชส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

ศศลักษณ ทองขาว (2555 : 87) กลาววา 44ลักษณะการใชสื่อประสม การนำเสนอ

มัลติมีเดียท่ีมีประสิทธิผลจะตองใหผูใชมีสวนรวมหรือสามารถมีปฏิสัมพันธไดดวยความสามารถในการ
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มีปฏิสัมพันธ หรือ อินเตอรแอคติวิตี (interactivity) ชวยใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะดูขอมูลใดบาง 

ควบคุมความเร็ว (pace) และการไหล (flow) ของขอมูลท่ีนำเสนอ และตอบสนองตอองคประกอบ

ตาง ๆ และการโตตอบ ในการดูการนำเสนอแบบมัลติมีเดียนั้น ผูใชจะเปนคนกำหนดรูปแบบการ

นำเสนอใหตรงกับความตองการ  

 กิดานันท มลิทอง (2548 : 192) กลาววา ลักษณะการใชสื่อประสมมีดังตอไปนี้ 

1. สื่อประสมแบบดั้งเดิม เปนการนำสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันในลักษณะสื่อประสมแบบ

ดั้งเดิม โดยท่ีแตละสื่อจะมีคุณสมบัติเฉพาะของสื่อนั้น ๆ เชน สิ่งพิมพเปนขอความและภาพ ของ

จำลองเปนวัตถุยอสวน สไลดเปนภาพนิ่งก่ึงโปรงแสง ฯลฯ มีการนำเสนอสื่อแตละอยางประกอบหรือ

เสนอตามลำดับข้ันตอนของเนื้อหา เชน นำแผนวีซีดีมาฉายภาพยนตรใหชมภายหลังการบรรยาย

เนื้อหาบทเรียน ใชวัสดุภาพติดกระดานแมเหล็กประกอบการเลานิทาน หรือ ใหผูเรียนเลนเกมเพ่ือฝก

ทักษะภายหลังการอานเนื้อหาจากหนังสือเรียน เหลานี้เปนตน สื่อประสมท่ีใชในลักษณะนี้จะมีหลาย

รูปแบบโดยผูเรียนและสื่อจะไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกัน และมีลักษณะเปน “สื่อหลายแบบ” ตามศัพท

บัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน 

 2. สื่อประสมแบบใหม เปนสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการผลิตสารสนเทศ

และนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบขอความ ภาพกราฟก ภาพแอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน 

และเสียง การใชคอมพิวเตอรลักษณะนี้สามารถใชได 3 วิธีการ คือ 

  2.1 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการควบคุมอุปกรณรวมตาง ๆในการทำงาน

เพ่ือนำเสนอขอมูลสารสนเทศ 

  2.2 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการผลิตไฟลสื่อประสมโดยใชซอฟตแวร

โปรแกรมสำเร็จรูปตาง ๆ เชน PowerPoint, ToolBook, และ AuthorWare และนำเสนอไฟลสื่อ

ประสมท่ีผลิตแลว 

  2.3 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการนำเสนอไฟลสื่อประสมท่ีผลิตและเก็บ

บันทึกไวโดยสามารถนำเสนอไดท้ังลักษณะเสนอขอมูลเรียงตามลำดับเนื้อหาตั้งแตตนจนจบ 

2.2.5 รูปแบบของส่ือประสมหรือ มัลติมีเดีย 

 1) รูปแบบการนำเสนอส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44  รูปแบบการนำเสนอสื่อประสมแบงไดเปน 2 ประเภทใหญๆ ดังตอไปนี้ 

1.1) สื่อประสมเพ่ือการนำเสนอ (Presentation Multimedia) 

    สื่อประสมเพ่ือการนำเสนอมุงสรางความตื่นตาตื่นใจ นาสนใจ    

นาติดตาม และถายทอดผานประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายผานตัวอักษร ภาพและแสง ซ่ึงในปจจุบัน

พัฒนาถึงข้ันใหผูชมสัมผัสไดถึงความรูสึกตางๆ เชน ความรอน ความเย็น การสั่นสะเทือน หรือสัมผัส

ผานจมูกดวยการใหกลิ่น เปนตน เนนการนำไปใชงานเพ่ือเสนอขอมูลขาวสารท่ีผูผลิตวางแผนการ
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นำเสนอเปนข้ันตอนไวเรียบรอยแลว เชน มัลติมีเดียแนะนำองคกร การแสดงแสงสีเสียง โฆษณา

เปดตัวสินคา หรือในลักษณะประกอบการบรรยาย สวนใหญมักใชไดท้ังการนำเสนอเปนรายบุคคล

และการเสนอตอกลุมใหญ ผูใชจะทำหนาท่ีเปนเพียงผูชมสื่อ โดยท่ีผูใชและสื่อแทบจะไมมีปฏิสัมพันธ

โตตอบกันอาจจะมีบางในลักษณะการกดปุม Play หรือ Stop แตก็ไมถือวาเปนการมีปฏิสัมพันธ

โตตอบ ซ่ึงหากมองในรูปองการสื่อสารแลว มัลติมีเดียลักษณะนี้จัดเปนการสื่อสารแบบทางเดียว 

(One way Communication) 

1.2) สื่อประสมปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) 

    สื่อประสมปฏิสัมพันธเปนรูปแบบท่ีเนนใหผูใชสามารถโตตอบ

สื่อสารกับสื่อไดโดยตรงผานโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีมีลักษณะของสื่อหลายมิติหรือไฮเพอรมีเดีย 

(Hypermedia) ท่ีเนื้อหาภายในสามารถเชื่องโยง  (Link) ถึงกัน มัลติมีเดียรูปแบบนี้นอกจากผูใชจะ

สามารถดูขอมูลไดหลากหลายลักษณะเชนเดียวกับรูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือการนำเสนอแลว ผูยัง

สามารถสื่อสารโตตอบกับบทเรียนผานการคลิกเมาส แปนพิมพ หรืออุปกรณอ่ืนๆ เพ่ือสื่อสารกับ

คอมพิวเตอรวาผูใชตองการอะไร เชน หากตองการทราบขอมูลเพ่ิมเติมก็คลิกหัวขอท่ีสนใจหรือ

สัญลักษณรูปท่ีทำเปนปุมในการเชื่อมโยงโปรแกรมกะแสดงภาพ เสียง หรือคำอธิบายเพ่ือใหศึกษา

รายละเอียดได หรือหากตองการวัดความเขาใจของตนเองเก่ียงกับสิ่งท่ีไดศึกษา ก็สามารถทำการ

ทดสอบผานแบบฝกหัด เกม ขอสอบ และใหโปรแกรมคำนวณผลการทดสอบ หรือใหขอเสนอแนะ

เพ่ิ ม เติ ม แก เร า ได  มั ล ติ มี เดี ย รูป แบ บ นี้ จึ งจั ด เป น การสื่ อ ส ารแบ บ สองท าง (Two way 

Communication) 

 สื่อประสมปฏิสัมพันธในระยะแรกมักเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีบันทึกลงในแผนซีดีรอม

และนำมาใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใดเครื่องหนึ่งเพียงลำพัง ซ่ึงเรียกวา แบบแสตนดอะโลน 

(Stand Alone) ผูใชงานจะศึกษาเนื้อหาจากขอความ ภาพผานทางหนาจอ และฟงเสียงจากลำโพง 

โดยโตตอบผานอุปกรณพ้ืนฐานคือ เมาส และคียบอรด ปจจุบันมัลติมีเดียปฏิสัมพันธไดพัฒนาไปถึง

ลักษณะของความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) ท่ีเสริมอุปกรณตางๆ เพ่ือใหผูใชมองเห็นเสมือน

หลุดเขาไปอยูในสภาพแวดลอมนั้นจริงๆ เชน เครื่องจำลองการขับเครื่องบิน เครื่องจำลองการฝก

ผาตัด เครื่องจำลองการฝกเลนกีฬา เปนตน 

 นอกจากนี้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธในปจจุบัน ยังเพ่ิมความสามารถในการติดตอสื่อสารท่ี

นอกเหนือจากการโตตอบกับโปรแกรมแลว ผูใชยังสามารถโตตอบสื่อสารกับผูใชคนอ่ืน ๆ ท่ีใช

โปรแกรมเดียวกันผานทางเทคโนโลยีระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังในระบบเครือขายขนาดเล็ก 

(LAN) หรือแมกระท่ังเครือขายอินเทอรเน็ต (Internet) ท่ีเชื่อมโยงโลกเขาดวยกัน ทำใหการใชงาน

มัลติมีเดียปฏิสัมพันธในปจจุบันมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
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2) รูปแบบของเนื้อหาในส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

กิดานันท มลิทอง (2548 : 194-196) กลาววา เนื้อหาของขอมูลสารสนเทศ

ท่ีจะลงในสื่อประสมจะตองไดรับการปรับรูปแบบกอนนำมาใชในโปรแกรม โดยเนื้อหามีรายละเอียด

ดังนี้ 

1. ขอความ เนื้อหาขอมูลในลักษณะขอความจะเปนตัวอักขระท่ีพิมพดวยโปรแกรมประมวล

คำ 

2. ภาพกราฟก หมายถึง ภาพถาย ภาพเขียน ภาพวาดลายเสน และภาพลักษณะตาง ๆ ท่ี

เปนภาพนิ่งหรือแมแตขอความท่ีพิมพดวยโปรแกรมกราฟกเพ่ือตกแตงใหสวยงามจะถูกแปลงเปน

ภาพกราฟก 

3. ภาพแอนิเมชั่น  (animation) เปนภาพกราฟกเคลื่อนไหวโดยใช animation program 

ในการสราง 

4. ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน (full-motion video) เปนการนำเสนอภาพเคลื่อนไหวดวย

ความเร็ว 30 ภาพตอวินาทีดวยความคมชัดสูง 

5. เสียง เชนเดียวกับขอมูลภาพ เสียงท่ีใชในสื่อประสมไมวาจะเปนเสียงพูด เสียงเพลง หรือ

เสียงเอ็ฟเฟกตตาง ๆ  

6. สวนตอประสาน เม่ือนำขอมูลตาง ๆ มารวบรวมสรางเปนไฟลสื่อประสมดวยซอฟตแวร

โปรแกรมแลว การท่ีจะนำขอมูลเหลานั้นมาใชงานจำเปนตองใชสวนตอประสาน (interface) เพ่ือให

ผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศเหลานั้นได 

7. การเชื่อมโยง ไฟลสื่อประสมท่ีสรางข้ึนอาจจะเปนไฟลสื่อประสมธรรมดาท่ีใชเพียงสวนตอ

ประสานในการทำงาน ดังเชนการนำเสนอเนื้อหาท่ีบรรจุขอความ ภาพ และเสียงครั้งละสไลดเรียง

ตามลำดับ 

2.2.6 การออกแบบส่ือประสมทางการเรียนการสอน 

44การออกแบบสื่อประสม หรือ มัลติมีเดียทางการเรียนการสอน จะตองมีการวางแผน 

วางแนวคิดอยางมีระบบและมีข้ันตอน รวมถึงสามารถสื่อสารความหมายใหผูเรียนเรียนรูอยางเขาใจ 

สามารถตอบสนองการเรียนรูไดหลายรูปแบบตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไดอยางถูกตอง สามารถท่ี

จะประเมินผลกอนและหลังเรียนดวยตนเองได แนวทางของการออกแบบมัลติมีเดียท่ีดีคือ การ

ออกแบบใหมีปฏิสัมพันธโดยผูเรียนสามารถโตตอบกลับไดอยางสนุกสนานและทาทายความสามารถ

ในการเรียนของผูเรียน 

44บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538 : 37) ไดกลาวถึงการออกแบบปฏิสัมพันธในมัลติมีเดียวา

เทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดขยายและเปดโอกาสของการมีปฏิสัมพันธ หรือการมีกิจกรรมระหวาง

กัน (Interactivity) ระหวางบทเรียนและผูใชในลักษณะการสื่อสารสองทาง สวนการแพรหลายและ
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เสียงออกทางโทรทัศนท่ีดูชมกันทุกวันนี้เปนอยางหนึ่งของการสื่อสารทางเดียวการสื่อสารสองทางและ

การสื่อสารทางเดียวมีความแตกตางกันเหมือนกับความแตกตางของการสนทนากับการฟงบรรยาย 

กิจกรรมระหวางกันมีศักยภาพในการทำใหผูเรียนเขาถึงสารสนเทศชวยทำใหผูเรียนเกิดโครงสรางทาง

ความรู ความคิด หรือเกิดการเรียนรู รูปแบบการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งตอไปนี ้

1. การใชเมนู (Menu Driver) ลักษณะท่ีเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนู คือ การจัดลำดับหัวขอ
บทเรียน ทำใหผูเรียนเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามท่ีตองการและสมใจ การใชเมนูมักจะ
ประกอบดวยเมนูหลัก (Menu Driver) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือกและเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะ
ประกอบดวยเมนูยอยท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือกอีก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้นๆเลยทันทีเชน แยกไป
ยังสวนของแบบฝกหรือวีดิทัศน เปนตน 

2. การใชแบบฝก (Exercise Driver) มักใชกับคอมพิวเตอรชวยสอน ประเภทฝกฝนและ
ฝกหัด (Drill and Practice) และการสอน (Testing) ลักษณะท่ัวไปของกิจกรรมลักษณะนี้คือ ใช
บทเรียนเปนผูตัดสินใจเลือกขาวสารขอมูลเพ่ือแสดงสมรรถนะของผูใชบทเรียนในเนื้อหาวิชานั้นๆ 
ลำดับเสนทางจะเปนแบบเสนตรง (Linear) ในลักษณะไปทีละกาวทีละข้ัน 

3. การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Database) เปนรูปแบบปฏิสัมพันธท่ีผูใช
บทเรียนเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคำสำคัญ ซ่ึงอาจเปนคำ ขอความ เสียง หรือภาพนั้นๆ คำสำคัญ
เหลานี้เชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหนาและถอยกลับได 

4. การใชสถานการณจำลอง (Simulation) ปฏิสัมพันธในรูปแบบนี้ทำใหผูใชบทเรียนไดมี
สวนรวมในการทดลองหรือศึกษาจากสิ่งจำลองท่ีจะปรากฏเปนจริงในสถานการณท่ีเปนจริง โดยชวย
หลีกเลี่ยงอันตรายท่ีจะเกิดข้ึน ชวยประหยัดเวลาในการศึกษาจากของจริง และลดคาใชจายจากการท่ี
ตองซ้ือวัสดุอุปกรณและสารเคมีท่ีมีราคาแพง 

2.2.7 ประโยชนของส่ือประสมในการเรียนการสอน 

กิดานันท มลิทอง (2548 : 196-197) กลาววา ดวยคุณสมบัติของสื่อประสมท่ี

นำเสนอสื่อหลากหลายรูปแบบรวมถึงการมีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใชในทันที ทำใหการใชสื่อประสม

ดวยคอมพิวเตอรเปนท่ีแพรหลายและนำมาใชเพ่ือเอ้ือประโยชนในการเรียนการสอนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ดังตอไปนี้ 

1) เนื้อหาบทเรียนในรูปแบบสื่อประสมชวยในการสื่อสารความรูจากผูสอนหรือจากแหลง

สงไปยังผูเรียนไดอยางกระจางชัดเจนกวาเนื้อหาธรรมดา 

2) เอ้ือการเรียนรูแบบผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียน เนื่องจากผูเรียนสามารถเลือกหรือ

กำหนดอัตราการเรียนของตนเองได 

3) สามารถใชกับการเรียนในทุกรูปแบบและทุกภาวการณ เนื่องจากใชสื่อประสมไดในหลาย

วิธีการเพ่ือจัดการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดแกผูเรียน 

4) กระตุนใหผู เรียนมีปฏิสัมพันธแบบโตตอบกับบทเรียน ทำให เปนการเรียนแบบ

กระฉับกระเฉง ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการแสวงหาความรูขอมูลหลากหลายรูปแบบ 

5) เสริมการเรียนรูแบบรวมมือ เชิงทดลอง และแบบสตอรีไลน 
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6) สรางการทำงานในลักษณะโครงงานดวยการเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียน 

7) สนับสนุนการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยตนเอง 

8) เหมาะสำหรับการเรียนรายบุคคล ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดไมวาจะ

เปนผูเรียนท่ีเรียนเร็วหรือเรียนชาโดยไมตองคอยกัน  

9) เหมาะอยางยิ่งในการสรางเนื้อหาบทเรียนในการศึกษาทางไกลเพ่ือใหผูเรียนสามารถรับ

ขอมูลไดทุกรูปแบบ 

44 จากแนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูผานสื่อประสมหรือ มัลติมีเดีย ท่ีไดกลาวมาขางตน 

สรุปไดวา สื่อประสมเปนวัสดุทางการเรียนรูท่ีทำใหกระบวนการเรียนรูของผูเรียนมีประสิทธิภาพ

มากกวาการเรียนรูแบบปกติท่ัวไป สื่อประสมสามารถเสนอเนื้อหาไดลึกซ้ึงกวาการเรียนรูแบบปกติ

ท่ัวไป เนื่องจากสื่อประสมมีการนำเสนอเนื้อหาอยางเปนข้ันตอน มีทิศทางการเรียนรูท่ีชัดเจน ใชสื่อ

หลากหลายรูปแบบมาจูงใจผูเรียน เชน ภาพประกอบการบรรยาย การใชขอความกราฟกท่ีเคลื่อนไหว

ได การใชวีดิทัศน การใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได ฯลฯ จึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจาก

การคนพบและหาคำตอบจากสื่อประสมไดดวยตนเอง 

 

2.3 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนรู 

การประเมินผลการเรียนรู หมายถึง กระบวนการรวบรวมและเรียบเรียงขอมูลสารสนเทศท่ี

เก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคลจากพฤติกรรมเดิมไปสูพฤติกรรมใหมท่ีคอนขางถาวร 

อยางเปนระบบ สำหรับใชในการตัดสินใจเก่ียวกับผูเรียน ใหขอมูลยอนกลับไปยังผูเรียนเก่ียวกับ

ความกาวหนา จุดเดน จุดดอย ใชตัดสินประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและความเพียงพอ

ของหลักสูตร ตลอดจนใชชี้แนะนโยบายการศึกษาท่ีเก่ียวของ (เอมอร จังศิริพรปกรณ. 2546 : 144) 

2.3.1 การประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

 1) ข้ันตอนการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

เอมอร จังศิริพรปกรณ(2546 : 145) กลาววา การเรียนรูดานพุทธิพิสัยเปน

การเรียนรูดานความรู ความเขาใจ และความคิด ซ่ึงเก่ียวกับความสามารถทางสติปญญา เชน 

ความจำ ความคิด การเลือกวิธีแกปญหา การเชื่อมโยงความสัมพันธ การคิดรูปแบบ การตัดสินคาของ

สิ่งตาง ๆ เปนตน เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนในสวนของสมอง โครงสรางของพุทธิพิสัย

ประกอบดวยความสามารถทางสติปญญาจากงายไปสูสิ่งท่ีซับซอน จากรูปธรรมไปสูนามธรรม ซ่ึง

จำแนกเปนข้ันตอนการเรียนรูไดเปน 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

1.1) ความรูความจำ (knowledge) เปนความสามารถในการจดจำหรือ

ระลึกถึงสิ่งของ เรื่องราว กระบวนการ หรือหลักการตาง ๆ ตามเนื้อหาท่ีไดเรียน หรือได มี

ประสบการณไปแลว 
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1.2) ความเขาใจ (comprehension) เปนความสามารถในการแปล

ความหมาย ตีความหมาย หรือขยายความ ขาวสาร ในรูปแบบอ่ืน สรุปความดวยคำพูดตนเอง หรือ

สรุปแนวโนมจากขาวสารได 

1.3) การนำไปใช (application) เปนความสามารถในการเลือกใชกฎ 

หลักการ หรือ กระบวนการท่ีเหมาะสม สำหรับแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณใหม 

1.4) การวิ เค ราะห  (analysis) เป นความสามารถในการแยกแยะ

สวนประกอบ ความสัมพันธ หรือหลักการ แยกออกจากกันเปนสวนประกอบยอย ๆ จนเห็นลำดับข้ัน

ของความสัมพันธระหวางสวนประกอบยอยๆ อยางชัดเจน 

1.5) การสังเคราะห (synthesis) เปนความสามารถในการจัดการรวม

สวนประกอบยอย ๆ ขอความ แผนงาน หรือหลักการ รวมเขาดวยกันเปนรูปแบบโครงสราง หรือ

แนวคิดใหมท่ีมีความหมายหรือความสำคัญแบบท่ีไมเคยเปนมากอน  

1.6) การประเมินผล (evaluation) เปนความสามารถในการตัดสินคุณคา

ของสิ่งของ กระบวนการ ผลผลิต หรือแนวคิด โดยใชหลักการแหงเหตุผลภายในหรือพัฒนาเกณฑ

มาตรฐานจากภายนอก 

2) วิธีการประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลการเรียนรูผูเรียนตองใชวิธีการท่ีหลากหลาย เนน

การปฏิบัติใหสอดคลองและเหมาะสมกับการเรียนรู กระบวนการเรียนรูของผูเรียน และสามารถ

ดำเนินการอยางตอเนื่องควบคูไปในกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียน โดยประเมินความประพฤติ 

พฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และผลงานจากโครงงานหรือแฟมสะสมผลงาน การประเมิน

พุทธิพิสัยผูเรียนควรเปลี่ยนจากวัฒนธรรมการทดสอบ เปนวัฒนธรรมการประเมิน เนนการประเมิน

กระบวนการมากกวาการประเมินผลผลิต บูรณาการการประเมินเขากับกระบวนการเรียนรู ประเมิน

กระบวนการคิดมากกวาความรูความจำ เครื่องมือท่ีใชในการประเมินพุทธิพิสัยมีหลากหลายรูปแบบ

เชนกัน เชน ขอสอบ แบบฝกหัด แผนท่ีความคิด แบบทดสอบอัตนัยหรือเรียงความ (พวงแกว       

ปุณยกนก. 2546 : 173-174) 

3) เกณฑการประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัยโดยใช Rubric score    

การประเมินผลการเรียนรูแบบ Rubricคือ เครื่องมือในการใหคะแนน ซ่ึง

ประกอบดวยเกณฑดานตาง ๆ ท่ีใชพิจารณาชิ้นงานหรือการปฏิบัติ เชน การประเมินงานเขียนจะ

พิจารณาวัตถุประสงค องคประกอบ รายละเอียด น้ำเสียงของการเขียน และกลวิธีการเขียน เปนตน 

อีกประการหนึ่ง คือ ระดับคุณภาพของเกณฑ แตละดาน ซ่ึงมีตั้งแตระดับดีเยี่ยมจนถึงตองปรับปรุง 
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เกณฑการประเมินแบบ Rubric การใหคะแนน คือ แนวทางการใหคะแนนอยางละเอียด ซ่ึง

พัฒนาข้ึนโดยผูสอนหรือผูประเมิน เพ่ือเปนแนวทางในการวิเคราะหผลงานหรือกระบวนการท่ีเกิดจาก

ความพยายามของนักเรียน  

เกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scales) ท่ีใชประเมิน

การปฏิบัติ ซ่ึงตรงกันขามกับแบบสำรวจรายการ (Checklists) โดยปกติจะเรียกวาแนวทางการให

คะแนน (Scoring guides) ประกอบดวยเกณฑการประเมินการปฏิบัติท่ีมีลักษณะเฉพาะ ใชในการ

ประเมินการปฏิบัติงานของนักเรียน หรือประเมินผลผลิตซ่ึงเปนผลจากการปฏิบัติงาน  

จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา เกณฑการประเมินแบบ Rubricเปนเครื่องมือใหคะแนนชนิด

หนึ่ง ใชในการประเมินการปฏิบัติงานหรือผลงานของนักเรียน เกณฑการประเมินแบบ Rubric

ประกอบดวย 2 สวน คือ เกณฑท่ีใชประเมินการปฏิบัติหรือผลผลิตของนักเรียน และระดับคุณภาพ

หรือระดับคะแนน เกณฑจะบอกผูสอนหรือผูประเมินวาการปฏิบัติงานหรือผลงานนั้น ๆ จะตอง

พิจารณาสิ่งใดบาง ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนจะบอกวา การปฏิบัติหรือผลงานท่ีสมควรจะได

ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนนั้น ๆ ของเกณฑแตละตัวมีลักษณะอยางไร เกณฑการประเมินแบบ 

Rubricจึงเปนเหมือนการกำหนดลักษณะเฉพาะ (Specification) ของการปฏิบัติหรือผลงานนั้น ๆ ใน

เชิงคุณภาพหรือเชิงปริมาณ หรือท้ัง 2 ประการรวมกัน ท้ังนี้ ข้ึนอยูกับ เปาหมายของการประเมิน 

การใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric มีประโยชนสำหรับครูและนักเรียนหลายประการ ดังนี้ 

1. เกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพมากท้ังในการเรียน 

การสอนและ การประเมินชวยปรับปรุงพัฒนาการปฏิบั ติหรือการแสดงออกของนักเรียน 0  

ในขณะเดียวกันก็ชวยควบคุมการปฏิบัตินั้น ๆ ดวย โดยครูตองกำหนดความตองการหรือ ความ

คาดหวังในผลงานของนักเรียนอยางชัดเจน และแสดงใหนักเรียนทราบวาจะทำใหถึงความคาดหวังนั้น

ไดอยางไร ซ่ึงมักปรากฏวาคุณภาพผลงานและการเรียนรูของนักเรียนพัฒนาข้ึนอยางเห็นไดชัด ขอ

โตแยงถกเถียงท่ีมักพบเสมอในเรื่องการใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric คือ การใหคำอธิบายท่ี

ชัดเจนในเรื่องคุณภาพ เม่ือนักเรียนมีขอบกพรองตามเกณฑใด ครูจะชวยชี้แนะและบอกไดวาครู

คาดหวังใหนักเรียนทำอะไร 

2. เกณฑการประเมินแบบ Rubricชวยใหนักเรียนตัดสินคุณภาพผลงานของตนเองและของ

คนอ่ืน ๆ อยางมีเหตุผล เม่ือใชเกณฑการประเมินแบบ Rubricเปนแนวทางการประเมิน นักเรียนจะ

สามารถชี้แนะและ แกปญหาเก่ียวกับผลงานของตนและผูอ่ืนไดอยางตรงจุด การฝกซ้ำๆ เก่ียวกับการ

ประเมินผลงานกลุมและผลงานของตนเองทำใหนักเรียนเพ่ิมความรับผิดชอบ เก่ียวกับผลงานของตน

มากข้ึน และยุติการถามตนเองวา “ฉันทำงานเสร็จหรือยัง” 

3. เกณฑการประเมินแบบ Rubric ชวยลดเวลาครูในการประเมินงานของนักเรียน ผลงานท่ี

ผานการประเมินโดยเจาของผลงานเอง และโดยกลุมซ่ึงยึดเกณฑหรือเกณฑการประเมินแบบ Rubric
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เปนหลักนั้น ทำใหขอบกพรองมีนอยมากเม่ือมาถึงมือครู หากมีสิ่งใดท่ีตองปรับปรุงบอกกลาวกัน ครูก็

เพียงแตวงประเด็นนั้นในเกณฑการประเมินแบบ Rubric แทนท่ีจะตองอธิบายกันยืดยาว นอกจากนี้

เกณฑการประเมินแบบ Rubric ยังชวยใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนมากข้ึน เก่ียวกับจุดเดนและสิ่งท่ี

ตองปรับปรุง 

4. เกณฑการประเมินแบบ Rubric มีความยืดหยุน คือ มีระดับคุณภาพตั้งแตดีเยี่ยมจนถึง

ตองปรับปรุง ทำใหครูนำไปใชกับนักเรียนท่ีคละความสามารถได คือ นำไปใชกับนักเรียนท่ีเรียนเกง

จนถึงนักเรียนท่ีเรียนออน โดยใชเกณฑสะทอนผลงานของเขา 

5. เกณฑการประเมินแบบ Rubric ใชงายและอธิบายไดงาย นักเรียนจะรูชัดเจนวาเขาเรียนรู

อะไรบาง ในปลายปเขาก็จะประเมินไดอยางถูกตอง ผูปกครองก็เกิดความกระตือรือรน และรูชัดเจน

วาลูกหลานจะตองทำอยางไรเพ่ือในประสบความสำเร็จ 

โดยสรุปแลว การเตรียมเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนแนวทางท่ีนักเรียนใชสราง

ความรู การพิจารณาเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนสวนหนึ่งของแผนเวลาวางแผนดวย ไมใช

เพ่ิมเวลาเพ่ือเตรียมเกณฑการประเมินแบบ Rubric เม่ือสรางรูบริคแลวสามารถนำไปใชในกิจกรรมท่ี

หลากหลาย การทบทวน การสรางมโนคติใหม และการพิจารณาใหมของมโนคติเดิมจากหลาย ๆ 

มุมมอง ชวยพัฒนาความเขาใจของนักเรียนเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน เกณฑการประเมินแบบ Rubricท่ีสราง

ข้ึนสามารถนำไปใช หรือปรับเลก็นอยและนำไปใชกับกิจกรรมมากมาย เชน มาตรฐานระดับยอดเยีย่ม

ของเกณฑการประเมินแบบ Rubric การเขียนจะอยูคงท่ีตลอดปการศึกษา แตสิ่งท่ีเปลี่ยนไปคือ

ความสามารถของนักเรียนและวิธีการสอนของครู เพราะสิ่งท่ีจำเปนหรือสิ่งสำคัญยังคงอยู จึงไม

จำเปนตองสรางเกณฑการประเมินแบบ Rubricใหมท้ังหมดสำหรับทุกกิจกรรม 

ข อ ดี ข อ ง ก า ร ใช เก ณ ฑ ก า ร ป ร ะ เ มิ น แ บ บ Rubric มี ห ล า ย ป ร ะ ก า ร  ได แ ก  

ผูสอนสามารถเพ่ิมคุณภาพการสอนไดโดยตรง โดยมีเปาหมาย จุดเนน และความต้ังใจท่ีรายละเอียด

เฉพาะ เปนตัวอยางสำหรับนักเรียนนักเรียนมีแนวทางท่ีชัดเจนตามความคาดหวังของครูนักเรียนใช

รูบริคเปนเครื่องมือพัฒนาความสามารถของตนครูนำเกณฑการประเมินแบบ Rubricไปใชซ้ำไดอีกใน

กิจกรรมอ่ืนๆ 

 เกณฑการประเมินแบบ Rubricจึงเปนเทคนิคการประเมินท่ีเหมาะสม การใหคะแนนแบบ

เกณฑการประเมินแบบ Rubricมักใชในการประเมินกิจกรรมกลุม ประเมิน โครงการและการนำเสนอ

ปากเปลา เหมาะท่ีจะใชกับวิชาภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร เปนการประเมินในชั้นเรียน ใน

สหรัฐอเมริกาใชท้ังในระดับกอนอุดมศึกษาและอุดมศึกษา เกณฑการประเมินแบบ Rubric การให

คะแนนจะใชท่ีไหนและเม่ือไรนั้นไมไดข้ึนอยูกับระดับชั้นหรือวิชา แตข้ึนอยูกับเปาหมายของการ

ประเมิน การใหคะแนนแบบเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนหนึ่งในหลาย ๆ ทางเลือกท่ีใช

ประเมินผลงานของนักเรียน ตัวอยางเชน แบบตรวจสอบรายการ (Checklists) อาจใชประเมิน งาน
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เขียน แทนท่ีจะใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric ก็ได ถาขอมูลนั้นอยูในขอบเขตจำกัดและ

เฉพาะเจาะจง การใหคะแนนแบบรูบริคมักใชกับการประเมินท่ีมีการอธิบายบรรยายเพ่ือสนับสนุนการ

ประเมินวา บรรลุตามขอบเขตของเกณฑหรือไม 

การใหคะแนนแบบเกณฑการประเมินแบบ Rubric มีสวนดีหรือเปนประโยชนอยางนอย 2 

ประการในกระบวนการประเมินผล ประการแรก รับรองหรือสนับสนุนการทดสอบวาถึงหรือบรรลุ

ขอบเขตตามเกณฑท่ีระบุไว ประการทีสอง ใหผลสะทอนกลับไปยังนักเรียนวา จะปรับปรุงการปฏิบัติ

ของตนอยางไร ถาสวนดีเหลานี้สอดคลองกับวัตถุประสงคของการประเมินการใหคะแนนแบบเกณฑ

การประเมินแบบ Rubric ก็จะเปนเทคนิควิธีการประเมินท่ีเหมาะสม (ก่ิงกาญจน  สิรสุคนธ. 2550 : 

1-5) 

2.3.2 การประเมินผลการเรียนรูดานจิตพิสัย 

 1) การเรียนรูดานจิตพิสัย 

  เอมอร จังศิริพรปกรณ (2546 : 146) กลาววา การเรียนรูดานจิตพิสัย เปน

การเรียนรูดานอารมณความรูสึก ซ่ึงเก่ียวกับคานิยม คุณธรรม จริยธรรม เจตคติ ซ่ึงแบงระดับการ

เรียนรูดานจิตพิสัยท่ีพัฒนาข้ึนในตัวบุคคลจากระดับต่ำจนถึงระดับสูงมี 5 ระดับ ซ่ึงการเรียนรูใน

ระดับท่ีสูงข้ึนไปจะตองอาศัยพ้ืนฐานระดับการเรียนรูท่ีต่ำกวา ดังตอไปนี้  

   1.1) การรับรูหรือการใสใจตอสิ่งเรา (receiving or attending) คือการท่ี

บุคคลถูกกระตุนใหรับรูตอสิ่งเราหรือปรากฏการณบางอยางท่ีอยูรอบตัว ทำใหเกิดความตระหนัก 

ความตั้งใจ ท่ีจะรับรูและใหความสนใจตอสิ่งเรานั้น 

   1.2) การตอบสนอง (responding) เม่ือบุคคลไดรับการกระตุนจากสิ่งเรา

จนเกิดความสนใจอยางเต็มท่ี บุคคลจึงยินยอมหรือเต็มใจท่ีจะตอบสนองและสรางความพึงพอใจจาก

การตอบสนองตอสิ่งเรานั้น 

   1.3) การเห็นคุณคา (valuing) การท่ีบุคคลมีความเชื่อวาสิ่งนั้นมีคุณคา

สำหรับตนแสดงความชอบสิ่งนั้นมากกวาสิ่งอ่ืนและสรางความผูกพันท่ีจะอุทิศตนเพ่ือคานิยมนั้น 

   1.4) การจัดระบบคานิยม (organization) เม่ือบุคคลยอมรับและเห็น

คุณคาของคานิยมนั้นแลว บุคคลจะรวบรวมคานิยมตาง ๆ ท่ีสัมพันธกันใหอยูในหมวดหมูเดียวกัน 

อาจทำการเปรียบเทียบจัดลำดับความสำคัญของคานิยม พรอมท้ังกำหนดแนวทางของพฤติกรรมหรือ

การแสดงออก 

   1.5) การแสดงลักษณะตามคานิยม (characterization) การท่ีบุคคลนำ

ระบบคานิยมท่ีสรางข้ึนมาผสมผสานเปนสวนหนึ่งของบุคลิกภาพและปรัชญาชีวิต คานิยมนั้นจึงเปน

แรงขับภายในท่ีกระตุนใหบุคคลแสดงออกทางพฤติกรรมตามคานิยมนั้น 
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  2) วิธีการวัดและประเมินจิตพิสัย 

   ณัฏฐภรณ หลาวทอง (2546 : 196) กลาววาแมวาการวัดประเมินดาน   

จิตพิสัยจะทำไดยาก แตมิไดหมายความวาจะวัดประเมินคุณลักษณะนี้ไมได การวัดประเมินจิตพิสัยให

ใกลเคียงกับคุณลักษณะภายในของบุคคลมากท่ีสุด จึงตองอาศัยขอมูลหลักฐานอางอิงหลายๆ ดานมา

ประกอบการพิจารณา รวมกับเกณฑท่ีชัดเจนนาเชื่อถือ เพ่ือตัดสินคุณคาของคุณลักษณะนั้น  

ดานวิธีการวัด ณัฏฐภรณ หลาวทอง (2546 : 199-200) นำเสนอวา วิธีท่ีใชวัดจิตพิสัยมี 5 วิธี 

ท่ีนิยมใช คือ การรายงานตนเอง การสังเกตพฤติกรรม การสังเกตรองรอยพฤติกรรม การสัมภาษณ 

และ เทคนิคการจินตนาการ การสัมภาษณ เปนวิธีการวัดท่ีเกิดการปฏิสัมพันธพูดคุยระหวางผู

สัมภาษณกับผูรับการสัมภาษณ โดยอาจเปนการสัมภาษณเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได สำหรับรูปแบบ

ของการสัมภาษณแบงออกเปนการสัมภาษณแบบมีโครงสราง ซ่ึงมีขอคำถามเตรียมไวเรียบรอยแลว

เหมือนกับแบบสอบถามปลายเปด สวนการสัมภาษณแบบไมมีโครงสราง จะมีเพียงประเด็นในการ

สัมภาษณ การซักถามจึงมีความยืดหยุน และขอคำถามท่ีหลากหลาย ผูสัมภาษณจะตองอาศัยความ

เชี่ยวชาญและประสบการณท่ีมากพอ เพ่ือใหผูรับการสัมภาษณเกิดความไววางใจ เชื่อถือ และอยาก

ตอบคำถามตามความเปนจริง โดยในระหวางการสัมภาษณ นอกจากผูสัมภาษณจะตองมีทักษะการ

พูดท่ีดีแลว ยังตองมีทักษะการฟงท่ีดีดวย 

การประเมินจิตพิสัยของผูเรียนผูประเมินตองเขาใจความหมายและองคประกอบของสิ่งท่ีจะ

ประเมิน วามีเปาหมายท่ีใด มีลักษณะทิศทางอยางไร และระดับความเขมมากนอยแคไหน การเขาใจ

ถึงสิ่งเหลานี้จะเปนประโยชนอยางยิ่งในการเลือกวิธีวัดและประเมินท่ีเหมาะสมถูกตองกับคุณลักษณะ

นั้นๆ  

 

2.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.4.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมีผูสนใจทำวิจัยดานนี้ไวหลายเรื่อง 

ดังตัวอยางตอไปนี้ 

จิรวรรณ อิสระพงศไพศาล (2555) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการสอนวรรณคดีไทยโดยใช

กลวิธีมัลติพารทท่ีมีตอความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ

ความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชกลวิธีมัลติพารท กอนและหลังเรียน และ

เปรียบเทียบความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกลวิธีมัลติพารทกับนักเรียนท่ีเรียนแบบการสอน

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93+%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%A5
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93+%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%A5
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ปกติ ประชากรคือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในสถานศึกษาขนาดกลาง โรงเรียนสังกัดสำนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 12 จังหวัดนครศรีธรรมราช – พัทลุง สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ กลุมตัวอยางไดมาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง คือ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนรอนพิบูลยเกียรติวสุนธราภิวัฒก จังหวัดนครศรีธรรมราช   ปการศึกษา 

2555 จำนวน 2 หอง หองละ 35 คน โดยสุมหองหนึ่งเปนกลุมทดลองจัดการเรียนการสอนโดยใช

กลวิธีมัลติพารท และอีกหองหนึ่งเปนกลุมควบคุมจัดการเรียนการสอนแบบปกติ ระยะเวลาในการ

สอน คือ 6 สัปดาห แผนการจัดการเรียนรู รวม 19 แผน เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล ไดแก แบบ

วัดความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ แบบวัดความสามารถในการเขียนเรียงความเชิงวิชาการ 

และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย วิเคราะหขอมูลโดยหาคามัชฌิมเลขคณิต (x�) 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคาทดสอบคาที (t - test) ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  1)วาม

สามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชกลวิธีมัลติพารท หลังการทดลองสูงกวากอนการ

ทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2)ความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียน

เรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใช

กลวิธีมัลติพารท สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3)

นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชกลวิธีมัลติพารทมีพัฒนาการความสามารถในดานการอานและการ

เขียนดีข้ึนตามลำดับ 

พรรณรอง รัตนไชย (2555) ศึกษาวิจัย เรื่อง สภาพ ปญหา และการนำเสนอแนวทางการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีและวรรณกรรม ในโรงเรียนสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 16 มีวัตถุประสงคเพ่ือวิเคราะหสภาพ ปญหา และเสนอแนวทางการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนสาระวรรณคดีและวรรณกรรม ในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุม

ตัวอยางประกอบดวย ครูภาษาไทย 325 คน ผูบริหาร สถานศึกษา 54 คน และนักเรียน 887 คน 

จาก 54 โรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต16 และศึกษานิเทศก 2 คน เครื่องมือท่ีใชใน

การเก็บขอมูลคือ แบบสอบถามครู ผูบริหารสถานศึกษา และนักเรียน แบบสัมภาษณครู ผูบริหาร

สถานศึกษา และศึกษานิเทศก และแบบสังเกตการจัดการเรียนรู วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา  

1) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญ ใชแผนการจัดการเรียนรูสำเร็จรูป แบบแผนราย

หนวย ปญหาคือ ครูไมไดใชมาตรฐานและตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 

2551 ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ดังนั้นครูจึงควรไดรับการสนับสนุนใหศึกษาหลักสูตร

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2


36 
 

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 เพ่ือออกแบบแผนจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐาน

และตัวชี้วัดท่ีปรากฏในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  

2) ครใูนจังหวัดสงขลาสวนใหญสอนแบบเนนการวิเคราะห แตครูในจังหวัดสตูลสวนใหญสอน

แบบบรรยาย ทำใหนักเรียนในจังหวัดสตูลไมไดเรียนรูการอานวิเคราะหสารและการนำผลการอาน

นำไปใช ดังนั้นเพ่ือพัฒนาการเรียนรูวรรณคดีและวรรณกรรมของนักเรียน ครูควรสอนโดยเนน

กระบวนการอานวิเคราะหและการนำผลการอานไปใช  

3) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญใชหนังสือเรียนเปนหลัก โดยใหความสำคัญกับการ

ใชสื่อท่ีสนับสนุนใหนักเรียนเขาใจบทเรียนนอยมาก ดังนั้นหากครูพัฒนาและใชสื่อก็จะทำใหนักเรียน

สนใจเรียนและเขาใจบทเรียนมากข้ึน  

4) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญ นำผลการประเมินมาใชวิเคราะหพัฒนาการของ

นักเรียน แตไมไดแจงเกณฑการวัดและประเมินใหนักเรียนทราบ ดังนั้นครูจึงควรแจงเกณฑการวัดและ

ประเมิน และนำผลประเมินปรับปรุงแผนการเรียนรูในภาคการศึกษาถัดไป 

ขวัญชนก นัยจรัญ (2551) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธี

วิจัยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยและความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 3 วิทยาลัยนาฏศิลป สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม มี

วัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยกอนเรียนและหลังเรียนของ

ผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัย 2) ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณ

กอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัย 3) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทยระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัยกับการสอน

แบบปกต ิ 4) ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียน

การสอนดวยวิธีวิจัยกับการสอนแบบปกติ และกลุมตัวอยางคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 วิทยาลัย

นาฏศิลปอางทอง จังหวัดอางทอง ปการศึกษา 2551 จำนวน 2 หอง หองละ 38 คน และ 39 คน 

กลุมหนึ่งเปนกลุมทดลองสอนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีวิจัย และอีกกลุมเปนกลุม

ควบคุมสอนโดยการสอนแบบปกติ ใชเวลาสอนกลุมละ 2 คาบตอสัปดาห เปนเวลา 8 สัปดาห 

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลไดแก แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย และแบบสอบ

ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณวิเคราะหขัอมูลโดยหาคามัชณิมเลขคณิต (x�) คาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาที (t-test) 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 



37 
 

2. ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยแตกตางจากผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติโดยท่ีผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยมีผลสัมฤทธิ์สูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ.05 

 4. ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยแตกตางจากผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติโดยท่ีผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยมีความสามารถในการอานอยางวิจารณญาณสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการ

สอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

เพชร วิจิตรนาวิน (2551) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพทท่ีมีตอ

ความเขาใจในการอานวรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูของผู เรียนมัธยมศึกษาป ท่ี 1 มี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนคำศัพทท่ีมีตอความเขาใจในการอานวรรณคดี

และความคงทนในการเรียนเรียนรูของผูเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 และเปรียบเทียบความเขาใจในการ

อานวรรณคดีและความคงทนในการเรียนเรียนรูของผูเรียนของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการเรียนรูคำศัพทกับผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ประชากร คือ ผูเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการกาศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษากรุงเทพมหานคร กระทรวงศึกษาธิการ กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนโพธิสารพิทยากร กรุงเทพมหานคร จำนวน 84 คน  

แบงเปนกลุมทดลองซ่ึงจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพท จำนวน 42 คน และกลุม

ควบคุมซ่ึงจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 42 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก เครื่องมือท่ีใชในการ

เก็บรวบรวมขอมูลและเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบ

วัดความเขาใจในการอานวรรณคดี และแบบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคำศัพท เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 

คือ แผนการจัดการเรียนรูศัพท ใชระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ รวมท้ังสิ้น 

16 คาบ วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ยมัชฌิมเลขคณิต (x�) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ

ทดสอบคา (t-test) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพทมีความเขาใจในการอาน

วรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 
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2. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนคำศัพทมีความเขาใจในการอาน

วรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูสูงกวาผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

ศิธรา จุฑารัตน (2549) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก

ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณ

ของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยกอนเรียนและหลังเรียนของผูท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 2) 

ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน

แบบตกผลึกกับการสอนแบบปกติ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวย

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกกับการสอนแบบปกติ และ 4) ความสามารถทางการอานอยาง

มีวิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

กลุมตัวอยางคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 สถานศึกษาโรงเรียนมัธยมวัดสิงห กรุงเทพมหานคร     

ปการศึกษา 2549 จำนวน 2 หอง หองละ 47 คน กลุมหนึ่งเปนกลุมทดลองสอน โดยใชรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลึก และอีกกลุมเปนกลุมควบคุม สอนโดยการสอนแบบปกติ ใชเวลาสอน 2 

คาบตอสัปดาห เปนเวลา 10 สัปดาห เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล ไดแก แบบสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทย และแบบสอบความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณ วิเคราะห

ขอมูลโดยหาคามัชฌิมเลขคณิต (x�) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และทดสอบคาที (t-test)  

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน

แบบตกผลึกสูงกวากอนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลึกสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ตกผลึกสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบตกผลึกสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ธิติรัตน  วิเชียรมงคลกุล (2548) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ    

วัฏจักร 4MAT ท่ีมีตอเจตคติและผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT ท่ีมีตอเจตคติและ

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน และเปรียบเทียบเจตคติและ

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT  
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กับผู เรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้  คือผู เรียนระดับ

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2548 สถานศึกษาโรงเรียนมัธยมวัดบึงทองหลาง กรุงเทพมหานคร 

จำนวน 60 คน แบงเปนกลุมทดลองซ่ึงจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT จำนวน 30 คน 

และกลุมควบคุมซ่ึงจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 30 คน ผูวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรูท้ังสองกลุม

ดวยตนเอง ใชเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ รวมท้ังสิ้น 16 คาบ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

เครื่องมือท่ีใชในการดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล และเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง เครื่องมือท่ีใชใน

การดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบวัดเจตคติตอวรรณคดีไทย และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

การเรียนรูวรรณคดีไทย และเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทย 

วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ยมัชฌิมเลขคณิต (x�)  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) คะแนนพัฒนาการ

สัมพัทธ ทดสอบคา t (t-test) และความแปรปรวนรวม (ANCOVA) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีเจตคติตอวรรณคดีไทยสูง
กวากอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีเจตคติวรรณคดีไทยสูงกวา
ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู
วรรณคดีไทยสูงกวาผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

พรทิพย ศิริสมบูรณเวช (2547) ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสรางความสามารถดวยการตอบสนองตอวรรณคดี 

การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดีไทยตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสราง

ความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต และเพ่ือประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึน โดยการ

เปรียบเทียบความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิด

ไตรตรองหลังการทดลอง ของผูเรียนกลุมทดลองท่ีไดรับการเรียนการสอนดวยรูปแบบเรียนการสอนท่ี

พัฒนาข้ึน กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีไดรีบการเรียนการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ กลุมตัวอยางเปนนิสิต

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จำนวน 34 คน แบงเปนกลุมทดลองจำนวน 17 คน และ

กลุมควบคุมจำนวน 17 คน ใชเวลาในการทดลองสอน 12 สัปดาห รวม 24 ชั่วโมง วิเคราะหขอมูล

โดยการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดีการอานเพ่ือความเขาใจ 

และการคิดไตรตรองหลังการทดลอง ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใชการวิเคราะหความ

แปรปรวน (ANCOVA) ละวิเคราะหขอมูลจากแบบบันทึกผลการสอบและแบบบันทึกผลการสัมภาษณ 
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ผลการวิจัยพบวา 

1. รูปแบบการเรียนกาสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีหลักการ 4 ประการ คือ การสรางความเขาใจการ

อานจากประสบการณเดิม ความแตกตางระหวางบุคคล การมีปฏิสัมพันธในการเรียนรู และการ

ทบทวนและการไตรตรองวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน คือ เพ่ือเสริมสรางความสามรถ

ดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง  กระบวนการเรียนการ

สอนมี 5 ข้ันตอน คือ 1) สรางความเขาใจเบื้องตนในการอาน 2) เชื่อมโยงประสบการณ 3) เรียนรู

อยางมีปฏิสัมพันธ 4) ใหและรับขอมูลปอนกลับ และ 5) ทบทวนและเขียนบันทึกการตอบสนอง สวน

การวัดและประเมินผลมีท้ังในระหวางการเรียนการสอนและหลังการเรียนการสอน 

2. จากการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนโดยการการเปรียบเทียบกับกลุม

ควบคุมพบวา หลังการทดลองกลุมทดลองมีคะแนนความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การ

อานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

2.4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานส่ือประสม 

  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานสื่อประสมมีผูสนใจทำวิจัยดานนี้ไว

หลายเรื่อง ดังตัวอยางตอไปนี้ 

 ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิธี

สอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง สามกก ตอน

กวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีวัตถุประสงคดังนี้  1) เพ่ือการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  6 ท่ีเรียนโดยวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับวิธี

สอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอวิธีสอนแบบหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอำนวย

ศิลป ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน แบงเปนกลุมทดลองกลุมท่ี 1 ใชวิธีสอนแบบหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและกลุมทดลองกลุมท่ี 2 ใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ใชเวลาในการทดลอง 6 คาบเรียน คาบละ 50 นาที เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  2) แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนตามแนวคิดหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  3) แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอบแบบปกติรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  5) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
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นักเรียน การวิเคราะหขอมูลใชสถิติคาเฉลี่ย (x�) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาเฉลี่ย

โดยใชการทดสอบที (t-test) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมนักเรียนทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน กับกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบ

หมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา กลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอน

แบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบปกติ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ .05 โดยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท้ัง 2 กลุม หลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน 

3. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการเรียนเรื่อง สามกก ตอน กวนอู

ไปรับราชการกับโจโฉ ดวยวิธีสอบแบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

พิมณิชา พรหมมานต (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 6 มีวัตถุประสงค ดังนี้  1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 2) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 3) เพ่ือ

ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 

โรงเรียนนนทบุรีพิทยาคม จำนาน 30 คน ท่ีไดจากการสุมตัวอยางอยางงาย ใชเวลาในการทดลอง 4 

ชั่วโมง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน 

มนุสสภูมิ  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน และ3) แบบสอบถามความ

คิดเห็นของผู เรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย (x�) คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาสถิติแบบไมเปนอิสระตอกัน 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ    

มีคาเทากับ 80.33/83.67 
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2. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .01 

3. นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ

4.22 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.15 

ปารณีย โชติม่ันเศรษฐ (2551) ศึกษาวิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่องไตรภูมิพระรวง สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องไตรภูมิพระรวง ตอนอุตรกุรุทวีป สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 และเพ่ือหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 กลุมตัวอยางในการศึกษาคือ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย อำเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 

จำนวน 30 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือในการศึกษาประกอบดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอนอุตรกุรุทวีป และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจำนวน 20 ขอผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระ

รวง ตอนอุตรกุรุทวีป สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี  4  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 88.67/94.50 ซ่ึงสูง

กวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว 80/80 

ปโยรส มหาธันโภคา (2550) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง 

“รามเกียรติ์” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียน

ชวงชั้นท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

(มัธยมศึกษาปท่ี 2) โรงเรียนบางซายวิทยา จังหวัดระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549 

จำนวน 48 คน โดยไดมาจากการสุมอยางงาย เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ประกอบดวย บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูลคือรอยละและคาเฉลี่ย ผลการวิจัย

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 มีคุณภาพดาน

เนื้อหาอยูในระดับดีมาก มีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 

86.87/85.63 

 สมศักดิ์ อัมพรวิสิทธิ์โสภา (2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ มีวัตถุประสงค

เพ่ือ 1) ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึก

ไมยราพ  2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ 3) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 4) ศึกษาความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
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6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2548 โรงเรียนประมุขวิทยา เขต บางพลัด จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

จำนวน 30 คน เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ประกอบดวย  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ  2) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ  3) แบบสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องรามเกียรติ์ 

ตอน ศึกไมยราพ ดานเนื้อหา ควรแบงเนื้อหาเปนตอน ๆ โดยลำดับเหตุการณความสำคัญของเรื่อง 

ภาษาท่ีใชควรเปนภาษาท่ีเขาใจงาย ดานบทเรียนควรมีเสียงบรรยาย มีภาพกราฟก ตัวอักษรเรียบงาย

ขนาดพอเหมาะไมสะทอนแสง   

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ มีคาประสิทธิภาพ

เทากับ 80.00/90.35 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกำหนดไว   

3. คาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สวนใหญมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ในระดับมากท่ีสุด 

สุชีรา ยูซูฟ (2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง 

“รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2 มี

จุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุม

ตัวอยาง คือ นักเรียนชวงชั้นท่ี 1(ประถมศึกษาปท่ี 5) ท่ีกำลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2548 โรงเรียนเซนตคาเบรียล กรุงเทพมหานคร จำนวน 48 คน ไดมาโดยการสุมแบบหลายข้ันตอน 

เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและ

เทคโนโลยีการศึกษา สถิติท่ีใชในการวิเคราะหผล คือ รอยละ และคาเฉลี่ยเลขคณิต ผลการศึกษาวิจัย 

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” สำหรับนักเรียนชวง

ชั้นท่ี 2 มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูใน

ระดับ ดีมาก และมีประสิทธิภาพ 91.11/90.09 

 

 



44 
 

2.4.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีมีตอการเรียนรู

ภาษาไทยหลังการเรียนรูผานส่ือหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ  

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการวัดเจตคติของผูเรียนหลังการเรียนรูผานสื่อหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ 

นั้นพบวา ผูวิจัยจะทำวิจัยเพ่ือวัดเจตคติของผูเรียนหลังการเรียนผานสื่อประสมรวมกับการวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนผานสื่อประสม และเปนการประเมินเจตคติของผูเรียนโดยใชคา

ระดับมากนอย ดังตัวอยางตอไปนี้ 

 พิรุณโปรย  สำโรงทอง (2554) ศึกษาวิจัย เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ     

เจตคติตอการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกสกับการจัดการเรียนรูตามคูมือครูมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและเจตคติตอการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรู

โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับการจัดการเรียนรูตามคูมือครู 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกับ กลุมควบคุม แตกตางกัน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกอนและหลังการทดลอง แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมควบคุม กอนและหลังการทดลอง แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุม แตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

5. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลอง กอนและหลังเรียน แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

6. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมควบคุมกอนและหลังเรียน แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

พิมพสุดา เอ่ียมสกุล (2549) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธิ์และเจตคติในการอานของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการ

อานและเจตคติในการอานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอาน 

ผลการวิจัยพบวา 

1.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีผลสัมฤทธิ์ในการ

อานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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2.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีเจตคติในการอาน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 โศภิต รุงทอง (2549) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัก

ภาษาไทยและเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอน

โดยใชเกมกับการสอนแบบปกติ มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัก

ภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับการสอนแบบปกติและ

เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกับการสอนแบบปกต ิ

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกอนการทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน

กอนการทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติกอนการ

ทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติกอนการทดลอง

และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกับการสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

6. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน

กับการสอนแบบปกคิแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

กาญจนา มากพูน(2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการเรียนการสอนดวยวิธีสตอรี่ไลน ท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยและเจตคติ ตอการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

2 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลอง มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาผลของการเรียนการสอนดวยวิธี

สตอรี่ไลน ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี  2 2) 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางกลุมท่ี

เรียนดวยวิธีสตอรี่ไลน และกลุมท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ และ 3) ศึกษาเจตคติของนักเรียนตอ

การเรียนการสอนวิชาภาษาไทยดวยวิธีสตอรี่ไลน ผลการวิจัยพบวา1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ี

เรียนวิชาภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยสูงกวา

กอนการทดลอง อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมท่ีเรียน

วิชาภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกลากลุมท่ีเรียนวิชา
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ภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3. นักเรียนท่ีเรียนวิชาภาษาไทย

ดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยในระดับมาก 

บุญรอด โชติวชิรา (2547) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางท่ีมีตอ

ความสามารถในการเขียนภาษาไทยและเจตคติตอการอานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนภาษาไทยและเจตคติตอการอานของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางผลการวิจัยพบวา 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางมี

ความสามารถในการเขียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางมีเจต

คติตอการอานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของขางตน ผูวิจัยจะไดนำแนวคิด ทฤษฎี และ

ผลการวิจัยท่ีคนพบมาใชเปนแนวทางในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ 

 

2.5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ตัวแปรตน  ตัวแปรตาม 

การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทยผานรูปแบบสื่อประสม 

 ผลการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคมศาสตร และ

ดานคติธรรม ผานรูปแบบสื่อประสม 

 

 



47 
 

บทท่ี 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 
 งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม มีวิธีดำเนินการ
วิจัยตามวัตถุประสงค 4 ขอ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
3.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

3.1.1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
3.1.2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดไีทยผานรูปแบบสื่อประสม  
3.1.3 เพ่ือสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
3.1.4 เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 
 

3.2 ขอบเขตของการวิจัย 
 3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขตการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 
   1) วัตถุประสงคขอท่ี 1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
    1.1) ประชากร แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

             1.1.1) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี    

1-3) 

             1.1.2) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

4-6) 

             1.1.3) ผู เรียนระดับอุดมศึกษา (ชาวไทยและชาวตางชาติ) สาขา

วิชาเอกภาษาไทย (ชั้นปท่ี 1-4) 

            1.2) กลุมตัวอยาง  

ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 
sampling) จากโรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 
โรงเรียน ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราช
วินิตสุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก
ตัวแทนนักเรียนท่ีทางโรงเรียนจัดใหหองเรียนละ 2 คน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
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             1.2.1) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี     

1-3) เลือกแบบเฉพาะเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จำนวน 3 

โรงเรียน แตละโรงเรียนเลือกผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 3 ระดับ หองเรียนละ 2 คน รวม 60 คน 

             1.2.2) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

4-6) เลือกแบบเฉพาะเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จำนวน 3 

โรงเรียน แตละโรงเรียนเลือกผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 3 ระดับ หองเรียนละ 2 คน รวม 60 คน 

             1.2.3) ผูเรียนระดับอุดมศึกษา (ชาวไทย และชาวตางประเทศ) สาขา

วิชาเอกภาษาไทย (ชั้นปท่ี 1-4) เลือกจากนักศึกษาระดับอุดมศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย 

ชั้นปละ 5 คน รวม 60 คน   

สรุป จำนวนกลุมตัวอยางท้ัง 3 ระดับ รวมท้ังสิ้น  180 คน 

2) วัตถุประสงคขอท่ี 2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม        

2.1) ประชากร     
    ประชากร ไดแก ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใน

ระดับอุมศึกษา ซ่ึงดำรงตำแหนงทางวิชาการระดับผูชวยศาสตราจารยข้ึนไป หรือคุณวุฒิระดับปริญญา

เอก  

    2.2) กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย

ในระดับอุมศึกษา ซ่ึงดำรงตำแหนงทางวิชาการระดับผูชวยศาสตราจารยข้ึนไป หรือคุณวุฒิระดับปริญญา

เอก จำนวน 5 คน โดยอยูตางมหาวิทยาลัยกัน ซ่ึงคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) ได

ดังตอไปนี ้

1) รศ.ดร.มณีปน พรหมสุทธิรักษ ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2) รศ.ธิดา โมสิกรัตน คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
3) รศ.สมพร รวมสุข คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
4) ผศ.สมเกียรติ คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
5) ผศ.มุกดา ลิบลับ คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  

3) วัตถุประสงคขอท่ี 3 การสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
1) ประชากร คือ สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

4) วัตถุประสงคขอท่ี 4 การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 
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1) ประชากร  
 1.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     1.1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
     1.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    

1.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 1.3.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
 1.3.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 

2) กลุมตัวอยาง 
2.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 

sampling) จากโรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 
โรงเรียน ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราช
วินิตสุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก
นักเรียนในหองเรียนท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียด
แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
     2.1.1) นัก เรียนระดับ มัธยมศึกษาตอนตน  3 โรงเรียน 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน 
     2.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โ ร ง เ รี ย น 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน   

2.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 

sampling) จากมหาวิทยาลัยในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 
3 แหง ท่ีเปดสอนสาขาวิชาเอกภาษาไทยใหแกชาวไทยและชาวตางชาติ ไดแก มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม
พระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม และคัดเลือกนักศึกษาแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จากนักศึกษาในรายวิชาท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อ
ประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
     2.2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย        
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
     2.2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  
 
 



50 
 

3.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
แนวทางการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำมาทำเปนบทเรียนสือ่ประสมจำนวน 6 เรื่อง จำแนกได

ดังนี้ 
1. ระดับมัธยมศึกษาตอนตนจำนวน 2 เรื่อง  

1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

2. ระดบัมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 2 เรื่อง 
2.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
2.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

3.  ระดับอุดมศึกษาจำนวน 2 เรื่อง 
3.1 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวไทยเรียน 1 เรื่อง  
3.2 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวตางชาติเรียน 1 เรื่อง  

 
3.4 ตัวแปรท่ีเกี่ยวของ 

3.4.1 ตัวแปรตน ไดแก การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 
3.4.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม  
 
3.5 ระเบียบวิจัยและข้ันตอนดำเนนิงาน 

3.5.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ 

1) แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประ

สมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3) แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย 

4) แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

5) แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

6) แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 

3.5.2 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
1) แบบสัมภาษณปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
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         การสรางเครื่องมือวิจัยแบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการ
สอนวรรณคดี ดำเนินการตามลำดับดังนี้ 
 

1.1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยในปจจุบัน 
เพ่ือสรางคำถามท่ีใชสัมภาษณจำนวน 10 ขอ 

1.2) นำคำถามสัมภาษณท่ีสรางข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณา
ตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบสัมภาษณใหมีขอยอยเพ่ือใหผูเรียนเลือกตอบคำถามไดงายข้ึน กวา

การถามเปนปลายเปดท้ัง 10 ขอ โดยใหแตละขอมีแนวทางตอบใหผูเรียนบาง และมีปลายเปดในแตละขอ

ดวย  

1.3 ผูวิจัยแกไขและนำคำถามสัมภาษณท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง 

1.4 นำคำถามสัมภาษณ จำนวน 10 ขอ ท่ีแกไขปรับปรุงแลว ไปสัมภาษณ
นักเรียนและนักศึกษา 
  2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ 
              การสรางเครื่องมือวิจัย คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนว
ทางการจัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ดำเนินการตามลำดับดังนี้ 

2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับการระดมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ
เก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม เพ่ือเปนแนวในการสรางคำถามท่ีใชในการ
สนทนากลุมจำนวน 8 ประเด็น  

2.2 ผูวิจัยนำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือระดมความคิดเห็น
ของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม แลวนำไปให
ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณาตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

       ผูทรงคุณวุฒิปรับแกไขประเด็นท้ัง 8 ประเด็นใหชัดเจนข้ึน คำถามไมซ้ำซอนกัน เพ่ือใหผูวิจัยได

ขอคิดเห็นท่ีจะนำไปสรางสื่อประสมไดงายข้ึน  
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2.3 ผูวิจัยแกไขและนำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุมท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปให

ผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง 

2.4 นำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุม จำนวน 8 ประเด็น ท่ีแกไขปรับปรุงแลว
ไปจัดประชุมสนทนากลุมโดยเชิญผูทรงคุณวุฒิดานวรรณคดีไทย จำนวน 5 คน เขารวมระดมความคิดเห็น
เก่ียวกับรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม โดยจัดประชุมสนทนา
กลุม 3 ครั้ง ครั้งละ 6 ชั่วโมง  

3) แบบประเมิน story board ส่ือประสม 
การสรางแบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้  
3.1) ผูวิจัยสรางแบบประเมิน story board สื่อประสม จำนวน 3 ดาน คือ 

ดานเนื้อหา ดานการใชภาษา ดานแนวคิดในการนำเสนอเนื้อหา จำนวน 10 ขอ ซ่ึงเปนแบบประเมินท่ีมี
คาระดับคะแนนแบบ rating scale และวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐาน คือ คาเฉลี่ย (x�) และ
กำหนดการผานเกณฑคุณภาพสื่อไวท่ี 3.50 ข้ึนไป โดยใหคาน้ำหนัก rating scale เปนระดับคะแนนไว
ดังนี้ (พวงรัตน   ทวีรัตน. 2540 : 214)  
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับมากท่ีสุด        ให 5 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับมาก    ให 4 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับปานกลาง        ให 3 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับนอย        ให 2 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับนอยท่ีสุด        ให 1 คะแนน 
 จากนั้นคำนวณคาเฉลี่ยการประเมิน story board สื่อประสม โดยเทียบเกณฑดังนี้ 
  ระดับมากท่ีสุด  ชวงคะแนน  4.50 - 5.00 
  ระดับมาก  ชวงคะแนน  3.50 - 4.49 
  ระดับปานกลาง  ชวงคะแนน  2.50 - 3.49 
  ระดับนอย  ชวงคะแนน  1.50 - 2.49 
  ระดบันอยท่ีสุด  ชวงคะแนน  1.00 - 1.49 

3.2) ผูวิจัยนำแบบประเมิน  story board สื่อประสม เสนอผูทรงคุณวุฒิ  
จำนวน 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พิจารณาเสนอแนะการแกไขเนื้อหา และการใชภาษาในแบบประเมิน  
3.3) ผูวิจัยนำแบบประเมิน  story board สื่อประสม ปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
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4) แบบประเมินคุณภาพส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
การสรางแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 
4.1) ผูวิจัยสรางแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีจำนวน 4 ดาน คือ ดานเนื้อหาบทเรียน ดานการใชภาษา ดานการออกแบบสื่อ และดาน
ความคิดสรางสรรค จำนวน 10 ขอ ซ่ึงเปนแบบประเมินท่ีมีคาระดับคะแนนแบบ rating scale และ
วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐาน คือ คาเฉลี่ย (x�) และกำหนดการผานเกณฑคุณภาพสื่อไวท่ี 3.50 ข้ึนไป 
โดยใหคาน้ำหนัก rating scale เปนคะแนนไวดังนี้(พวงรัตน ทวีรัตน. 2540 : 214)  
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับมากท่ีสุด        ให 5 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับมาก    ให 4 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับปานกลาง        ให 3 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับนอย         ให 2 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับนอยท่ีสุด        ให 1 คะแนน 
 จากนั้นคำนวณคาเฉลี่ยการประเมินผลคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี
โดยเทียบเกณฑดังนี้ 
  ระดับมากท่ีสุด  ชวงคะแนน  4.50 - 5.00 
  ระดับมาก  ชวงคะแนน  3.50 - 4.49 
  ระดับปานกลาง  ชวงคะแนน  2.50 - 3.49 
  ระดับนอย  ชวงคะแนน  1.50 - 2.49 
  ระดบันอยท่ีสุด  ชวงคะแนน  1.00 - 1.49 

4.2) ผูวิจัยนำแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีเสนอผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พิจารณาเสนอแนะการแกไขเนื้อหา การใชภาษา การออกแบบสื่อ และความคิดสรางสรรคในสื่อ  
4.3) ผูวิจัยนำแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
5) แบบฝกหัดในบทเรียนส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

การสรางแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี
ไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 
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ผูวิจัยสรางเครื่องมือวิจัย คือ สรางแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีไทย จำนวน 6 แบบฝกหัด ซ่ึงเนนการพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน 
คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม แลวนำไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณา
ตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย จำนวน 6 แบบฝกหัด ใหเนนคำถามท่ีวัดหรือสะทอนความรูความเขาใจของผูเรียนในดานคุณคา

วรรณคดีไทย 3 ดาน ใหชัดเจนข้ึน ผูวิจัยแกไขและนำใหผูทรงคุณวุฒิตรวจแกอีกครั้งหนึ่งกอนนำ

แบบฝกหัดไปใหผูเรียนทำ 

6) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในบทเรียนส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรู
คุณคาวรรณคดีไทย 

การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 

ผูวิจัยสรางเครื่องมือวิจัย คือ สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จำนวน 30 ขอ ซ่ึงเนน
การวัดผลผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน
คติธรรม จากวรรณคดีไทย 6 เรื่อง แลวนำไปใหผูทรงคุณวุฒิ  จำนวน 3 คน พิจารณาตรวจแกไข 
ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใหเนนคำถามท่ีวัดหรือสะทอน

ความรูความเขาใจของผูเรียนในดานคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน ใหชัดเจนข้ึน ผูวิจัยแกไขและนำให

ผูทรงคุณวุฒิตรวจแกอีกครั้งหนึ่งกอนนำแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไปใหผูเรียนทำ 

3.5.3 ข้ันตอนการวิจัย 
1) ข้ันตอนท่ี 1 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 1) 

1.1) ผูวิจัยนำคำถามสัมภาษณผูเรียนเก่ียวกับปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยใน
ปจจุบันจำนวน 10 ขอไปสัมภาษณผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และผูเรียนระดับอุดมศึกษา  
   1.2) ผูวิจัยวิเคราะหคำตอบดานปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยในปจจุบัน และ
สรุปปญหาดังกลาวเปนดาน ๆ  
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2) ข้ันตอนท่ี 2 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 2) 
                         2.1) ผูวิจัยนำเสนอผลจากการวิเคราะหปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยใน
ปจจุบันของผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และผูเรียนระดับอุดมศึกษาตอผูทรงคุณวุฒิดานวรรณคดีไทยจำนวน 
5 คน  
                               2.2) จัดประชุมกลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือสนทนากลุมการระดมความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม
เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียนใหสามารถเรียนรูปรัชญาและคุณคาของวรรณคดีไดอยางลึกซ้ึงมากข้ึน 
โดยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ครั้ง ครั้งละ 6 ชั่วโมง ดังหัวขอตอไปนี้ 
                                           ครั้งท่ี 1 ผูทรงคุณวุฒิวิพากษประเด็นปญหาการเรียนการสอน
วรรณคดีไทยตามขอมูลการสำรวจท่ีผูวิจัยทำในข้ันตอนท่ี 1 เพ่ือสรุปแนวทางการแกไขปญหาการเรียน
การสอนวรรณคดีไทย 
                                          ครั้งท่ี 2  ผูทรงคุณวุฒิ คัดเลือกวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง และ
อภิปรายเก่ียวกับคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง ท่ีตองสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในคุณคาของ
วรรณคดีไทยไดอยางแทจริง   
                                          ครั้งท่ี 3 ผูทรงคุณวุฒินำวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง มาวิพากษเพ่ือ
หาแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม ผูทรงคุณวุฒินำเสนอแนวทาง 
สาระสำคัญ และกลยุทธการนำเสนอเนื้อหาผานสื่อประสม 

3) ข้ันตอนท่ี 3 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 3) 
    3.1) ผูวิจัยนำแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม

ไปจัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

   3.2) ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย ให

ผูทรงคุณวุฒิพิจารณา ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพ storyboard 

   3.3) ผูวิจัยปรับปรุง storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ จนเปน storyboard ท่ีเสร็จสมบูรณ 

   3.4) ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ไปผลิต

และจัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

3.5) ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณา 

ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพสื่อประสม 
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   3.6) ผูวิจัยปรับปรุงสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ตามขอเสนอแนะ

ของผูทรงคุณวุฒิ จนเปนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีเสร็จสมบูรณ พรอมตอการนำไปใช

ทดลองจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแกนักเรียนและนักศึกษาไดตอไป 

4) ข้ันตอนท่ี 4 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 4) 

   ผูวิจัยนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับผูเรียนระดับ
มัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 
   4.1 ผูวิจัยใหผูเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
   4.2 ผูเรียนนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับกลุม
ตัวอยางผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา โดยในแตระดับชั้นใหทำแบบฝกหัดหลังเรียน
วรรณคดีในสื่อประสมไดจบตามท่ีสื่อประสมกำหนด 
   4.3 ผูวิจัยใหผูเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
 
3.6 ผลท่ีคาดวาจะไดรับเม่ือการดำเนินงานเสร็จส้ินท่ีเปนรูปธรรม  

3.6.1 ไดขอสรุปเก่ียวกับปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางใน
การจัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.6.2 ไดแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมเพ่ือนำไปสรางสื่อประ
สมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

3.6.3 ไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การเรียนรูวรรณคดีใหกับผูเรียน 
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บทท่ี 4 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรู คุณคาวรรณคดี ไทยผานรูปแบบสื่อประสม มี

วัตถุประสงคดังตอไปนี้ 

1. เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  

2. เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม  

3. เพ่ือสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

4. เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 

 ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 4 ตอน ดังตอไปนี้  

ตอนท่ี 1  การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ตอนท่ี 2  การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดไีทยผานรูปแบบสื่อประสม 

ตอนท่ี 3  การสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

ตอนท่ี 4  การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

ตอนท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ผลการวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีไดจากการสัมภาษณผูเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ตอนปลาย และระดับอุดมศึกษาท้ังนักศึกษาชาวไทย และชาวตางชาติ มี

ผลการวิจัยดังตอไปนี้   

1. ความรูสึกของผูเรียนตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

1.1 ชอบเรียนมาก 28.89 %  

ท่ีชอบเรียนมาก เนื่องจาก เนื้อเรื่องเขาใจงาย เนื้อเรื่องสนุก นาติดตาม นาสนใจ ไดเรียนรูใน

เรื่องท่ีไมเคยอาน มีแงคิดท่ีดีในการดำเนินชีวิต มีสาระความรูสอดแทรกเปนจำนวนมาก เชน ดาน

ประวัติศาสตร ฯลฯ มีรูปประกอบท่ีสวยงาม ทำใหไดความรูรอบตัวมากมายจากวรรณคดี และเปน

ผลงานท่ีคนไทยสรางสรรคข้ึนเองซ่ึงทำใหผูเรียนภาคภูมิใจในภูมิปญญาของคนไทยท่ีควรคาแกการ

รักษาไว อาจารยสอนสนุกและมีเอกลักษณเฉพาะตัว 

1.2 ชอบเรียน 52.22 % 

ท่ีชอบเรียน เนื่องจาก ไดเรียนรูเรื่องราวท่ีสนุกสนานและมีประโยชน ฟงแลวรูสึก

สนุกเพลิดเพลิน รูสึกต่ืนเตนเม่ือไดฟงวรรณคดีตลอดเวลา วรรณคดีไทยเปนสิ่งท่ีมีคุณคา มีการ
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อนุรักษไวมาชานาน ทำใหเห็นถึงคุณคาเอกลักษณของความเปนไทย ไดรูประวัติความเปนมาของ

ประวัติศาสตรไทย ไดเรียนรูถึงขอคิดและภาพสะทอนของสังคม อีกท้ังยังเปนเรื่องท่ีสนุกสนาน เวลา

เรียนวิชาท่ีเครงเครียดมาพอเปลี่ยนมาเรียนเรื่องวรรณคดีไทยทำใหหายเครียดได และภาษาใน

วรรณคดีไทยก็เปนภาษาไทยของเราเอง เราสามารถเรียนรูโครงสรางประโยคและการออกเสียง

ภาษาไทยใหถูกตองได เด็กไทยไดเรียนรูขอคิดในการดำเนินชีวิต เนื้อหาในวรรณคดีไทยไมยากเกิน

ความสามารถผูเรียน ครูท่ีสอนก็นิสัยดีมาก สนุกกับการสอนของครูผูสอน มีความสนุกและใชคำได

ไพเราะ ไดออกเสียงชื่อตัวละครท่ีเราไมรูจัก ชอบอานเรื่องราววรรณคดีสมัยกอน ชอบศึกษาวิธีการ

แตงวรรณคดี ชอบเนื้อหาดานวรรณกรรมวรรณคดีอยูแลว และไดดูภาพยนตรท่ีสรางจากวรรณคดี

และวรรณกรรมหลายเรื่อง 

1.3 ใหเรียนก็เรียนได 15.55 % 

 ท่ีใหเรียนก็เรียนได เนื่องจาก ผูเรียนชอบอานวรรณคดีอยูแลวและทำความเขาใจใน

เนื้อเรื่องไดงาย อีกท้ังยังไดความรูและรูท่ีมาของเรื่องนั้น ๆ ดวย ถาครูสอนสนุกก็ชอบเรียน ถาครูสอน

นาเบื่อก็ไมอยากเรียน เรียนเนื้อหาไดแตไมชอบอานทำนองเสนาะหนาชั้นเรียนและไมชอบแสดง

บทบาทสมมุติหนาชั้นเรียน 

1.4 ไมชอบเรียน 3.34 % 

ท่ีไมชอบเรียน เนื่องจาก เนื้อหาท่ีเรียนไมเก่ียวของกับชีวิตประจำวัน 

สรุป ความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ผูเรียนสวนใหญชอบเรียน

วรรณคดีไทยในระดับมาก เนื่องจาก เนื้อเรื่องวรรณคดีนาสนใจ มีสาระความรูสอดแทรกเปนจำนวน

มาก เชน ดานประวัติศาสตร ฯลฯ มีรูปประกอบท่ีสวยงาม และเปนผลงานท่ีคนไทยสรางสรรคข้ึนเอง

ซ่ึงทำใหผูเรียนภาคภูมิใจในภูมิปญญาของคนไทยท่ีควรคาแกการรักษาไว เยาวชนไทยไดเรียนรูขอคิด

ในการดำเนินชีวิตจากวรรณคดีไทย ไมมีผูเรียนคนใดเกลียดเนื้อหาสาระในวรรณคดีไทย แคเบื่อกับ

วิธีการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเทานั้น 

2. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบ่ือหรือไมอยาก

เรียนวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 การอานทำนองเสนาะทีละคนตอหนาชั้นเรียน  

 อันดับ 2 การทองคำศัพท  

 อันดับ 3 ครูเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ  

อันดับ 4 การจำเนื้อเรื่อง  

อันดับ 5 การอานทำนองเสนาะพรอมกันท้ังชั้นเรียน  

 อันดับ 6 ครูเปดเทปเสียงอานทำนองเสนาะประกอบการสอน  
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3. สาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบ่ือและไมอยากเรียนวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน  

 อันดับ 2 วิธีการสอนของครูไมนาสนใจ  

 อันดับ 3 ผูเรียนไมตระหนัก/ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย  

 อันดับ 4 การวัดและประเมินผลยากเกินความสามารถของผูเรียน  

 อันดับ 5 เนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบัน

ของผูเรียน  

 อันดับ 6 ครูสอนนาเบื่อ เรียนแลวงวงนอน เพ่ือนๆคุยกันเสียงดัง ไมคอยไดยินครูอธิบาย 

และการเรียนวรรณคดีทำใหตองอานหนังสือหลายเลม ผูเรียนจึงไมชอบ  

4. แนวทางแกไขปญหาท่ีทำใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือและอยากเรียนวรรณคดีไทยมากข้ึน  

อันดับ 1 ครูเตรียมสื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน  

อันดับ 2 ครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  

อันดับ 3 ครูเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับชีวิตในปจจุบันของผูเรียน

มากข้ึน  

 อันดับ 4 ครูกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย  

 อันดับ 5 ครูวัดและประเมินใหตรงตามความสามารถของผูเรียน  

 อันดับ 6 ครคูวรสอนใหสนุกสนานมากข้ึน  

5. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกสนใจและอยากเรียน

วรรณคดีไทย  

 อันดับ 1 การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   

อันดับ 2 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  

 อันดับ 3 การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง  

อันดับ 4 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง     

วีดิทัศน เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ  

อันดับ 5 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  

อันดับ 6 การใหผูเรียนจัดทำสื่ออิเล็กทรอนิกสเปนกลุม แลวใหแตละกลุมออกมานำมาเสนอ

หนาชั้นเรียน  

อันดับ 7 การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน  

6. รูปแบบส่ือการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 ละครโทรทัศน  

 อันดับ 2 การตูน  
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 อันดับ 3 สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด  

 อันดับ 4 วีดิทัศน  

 อันดับ 5 ภาพเคลื่อนไหว  

 อันดับ 6 สื่อของจริง  

 อันดับ 7 รูปภาพ  

 อันดับ 8 ภาพกราฟก  

 อันดับ 9 ภาพยนตรไทย 

7. ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการท่ีเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย 

 ผูเรียนมีความคิดเห็นวาเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก  

7.1 วรรณคดีไทยมีสาระความรูมาก ผูเรียนไดเรียนรูวัฒนธรรมความเชื่อในแตละยุคสมัย 

ผูเรียนควรจะศึกษาวรรณคดีไทยไวเปนความรูรอบตัว และควรอนุรักษสืบตอไปใหลูกหลาน เพราะ

วรรณคดีไทยเปนสิ่งท่ีดีงามของคนไทย ทำใหเยาวชนไทยไดเรียนรูแงคิดท่ีไดจากการอานวรรณคดี อีก

ท้ังเยาวชนจะไดตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยอีกดวย 

7.2 วรรณคดีไทยเปนเครื่องสะทอนสังคม ทำใหคนอานไดทราบถึงประวัติศาสตร จารีต

ประเพณี วิถีชีวิตของคนไทย และยังขัดเกลาใหผูอานมีจิตใจและใชชีวิตอยางถูกตอง วรรณคดีไทยเปน

สิ่งท่ีทุกคนควรรักษาเอาไวเพ่ือเปนสิ่งท่ีมีคากับคนไทย และคนรุนหลัง ซ่ึงวรรณคดีไทยเปนมรดกของ

คนไทยท่ีสืบทอดมาต้ังแตบรรพบุรุษและเปนสิ่งท่ีมีคุณคามาก ยังชวยสรางจินตนาการและความ

บันเทิง 

8. ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนำส่ือมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

 ผูเรียนมีความคิดเห็นวาการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมีผลดี

ตอผูเรียน ดังตอไปนี้ 

 8.1 สื่อมัลติมีเดียเปนสิ่งท่ีสามารถถายทอดความรูไดงาย ไมนาเบื่อ ทำใหผูเรียนสนใจท่ีจะ

เรียนวรรณคดีมากข้ึน และดึงดูดความสนใจมากกวาการอาน การทองจำ จะทำใหเด็กรักวรรณคดีไทย

มากข้ึน และยังเพ่ิมสีสันความบันเทิงใหหองเรียนดวย 

8.2 สื่อมัลติมีเดียจะทำใหผูเรียนมีความตั้งใจเรียนมากข้ึน เปนการชักชวนคนรุนใหมใหหันมา

สนใจวรรณคดีไทย และเรื่องท่ีนำมาทำเปนวรรณคดีไทยเปนเรื่องท่ีนาสนใจ เพราะเห็นภาพและไดยิน

เสียงทำใหเกิดการพัฒนาการเรียนการสอนมากข้ึน อีกท้ังยังเปนสื่อรวมสมัยทันวัยผูชม 

9. วรรณคดีไทยเรื่องท่ีผูเรียนอยากใหนำไปพัฒนาเปนส่ือมัลติมีเดีย 

 9.1 พระอภัยมณี เพราะ เนื้อหานาสนใจ เนื้อหาเขาใจงาย มีคนรูจักเยอะ เปนเรื่องท่ีมี

จินตนาการ เปนการผจญภัยเหนือจินตนาการ ท้ังของพระอภัยมณี สุดสาครและสินสมุทร และยังสอน
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ในเรื่องของความรัก และรูจักตอบแทนพระคุณของผูท่ีใหความชวยเหลือ ความเสียสละ การรูจักทำ

หนาท่ีของตนเองใหดีท่ีสุดเพ่ือจะไดอยูกับครอบครัวท่ีอบอุน 

 10.2 รามเกียรติ์ เพราะ เปนเรื่องท่ีนาสนใจ มีเนื้อหาเยอะ ถาทำเปนหนังสือจะทำใหสับสน

ไมเขาใจ แตถาเปนสื่อมัลติมีเดียจะทำใหเขาใจไดงาย และมีเนื้อหาท่ีดูมีทาทางการรำท่ีสวยงาม และ

เปนการอนุรักษวัฒนธรรมไทย อีกท้ังยังชอบในเรื่องการแสดงโขน ในปจจุบันก็ไดมีสื่อเปนแอนนิเมชั่น

ออกมา และมีการกลาวถึงการตอสูกับพระรามและทศกัณฑซ่ึงจะทำใหเด็ก ๆ ชอบมาก นาสนใจ มี

เนื้อหาเยอะ ถาทำเปนหนังสือจะทำใหสับสนไมเขาใจ แตถาเปนสื่อมัลติมีเดียจะทำใหเขาใจไดงาย 

และมีเนื้อหาท่ีดูมีทาทางการรำท่ีสวยงาม และเปนการอนุรักษวัฒนธรรมไทย 

 10.3 ขุนชางขุนแผน เพราะ เปนเรื่องท่ีนาสนใจ เนื้อเรื่องสนุกสนานและมีขอคิดมากมาย

เปนเรื่องท่ีมีความสนุกและสะทอนสังคมในสมัยอยุธยาจึงสะทอนการใชชีวิตของคนในสมัยนั้น 

 10.4 ทาวแสนปม เพราะ อยากใหผูเรียนสนใจ และเรียนรูขอคิดของเรื่องนี้ วาใหเห็นคาของ

คนไมใชมองคนแคภายนอก ซ่ึงสะทอนความเปนอยูของประชาชนในปจจุบัน 

 10.5 ปลาบูทอง เพราะ สอนถึงความกตัญูตอผูมีพระคุณ ทำดีไดดีทำชั่วไดชั่ว 

 10.6 นิทานเวตาล เพราะ เรื่องแปลกใหม ชวนใหคิดหาคำตอบ 

 10.7 รายยาวมหาเวสสันดรชาดก เพราะ เปนอีกเรื่องหนึ่งท่ีชอบ และไปฟงในตอนเทศน

มหาชาติดวยจึงเปนแรงกระตุนอยางหนึ่งท่ีอยากทำ และมีหลายกัณฑ ผูชมจะไดเรียนรูวิธีการหลุดพน

กิเลส เปนเรื่องราวของพระพุทธเจาในแตละชาติ 13 ชาติ ซ่ึงหาดูไดยาก 

 10.8  ลิลิตเลงพาย เพราะ ชื่นชอบในการใชกลวิธีการรบของท้ังฝายไทยและฝายพมา 

 10.9 นิราศภู เขาทอง เพราะ เนื่องจากไดพรรณนาถึงสถานท่ีตาง ๆ และมีการเลา

เปรียบเทียบคนกับสิ่งตาง ๆ พรอมกับมีขอคิดท่ีแฝงเอาไว 

 10.10 สามกก เพราะ เนื้อหาซับซอนดี 

 10.11 ไกรทอง เพราะ เนื้อเรื่องมีความนาสนใจตรงท่ีวามีการปราบจระเขท่ีทำใหนาตื่นเตน 

 10.12 อิเหนา เพราะ เปนเรื่องท่ีสงเสริมคุณธรรมหลาย ๆ ดานใหกับผูเรียน 

 ผูวิจัยนำผลการสำรวจนี้ ไปใชในการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการ

จัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน คือ ดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรมไดอยางลึกซ้ึงโดยคงคุณคาและอัตลักษณของวรรณคดี

ไทยไวไดเชนเดิม แตใหสอดคลองกับความตองการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของเด็กรุนใหมท่ียังคง

เห็นความสำคัญและยืนยันวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย แตควรปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน

ใหนาสนใจ ทันสมัย และใชสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสมากข้ึนเพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจของ

ผูเรียนมากข้ึน 
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ตอนท่ี 2  การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบส่ือประสม 

ผูวิจัยเรียนเชิญผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย จำนวน 5 คน ดังนี้  

1. รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัย

ศิลปากร 

2. รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3. รศ.สมพร  รวมสุข คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

4. ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

5. ผศ.มุกดา  ลิบลับ คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  

 ผูวิจัยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือระดมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการ

พัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม โดยกำหนดประเด็นสนทนากลุมตาม

เครื่องมือ คำถามการสนทนากลุมท่ีผานการพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิแลว ประชุม 3 ครั้ง ครั้งละ 6 

ชั่วโมง จำแนกเปน 8 ประเด็น สรุปผลการประชุมสนทนากลุมการหาแนวทางการจัดการเรียนรู

วรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม   

 2.1 สาเหตุท่ีเด็กไทยเบ่ือหนายวรรณคดีไทย 

  ผูทรงคุณวุฒิรวมกันอภิปรายสาเหตุท่ีทำใหเด็กไทยเบื่อหนายตอการเรียนรูเก่ียวกับ

วรรณคดีไทย เนื่องจากโดยท่ัวไปการสอนวรรณคดีไทยในโรงเรียนท่ัว ๆ ไป ยังคงเปนเพียงการสอน

อานเอาเรื่องหรือการสอนอานออกเสียง หรือบางครั้งก็เปนการสอนวิชาประวัติศาสตรไทยแทนท่ีจะ

สอนวรรณคดีไทย ผูสอนหลายคนมักจะมุงเนนใหผูเรียนเขาใจความหมาย และทองจำคำศัพทโบราณ 

หรือ ศัพทยาก ๆ  เอาไวใหข้ึนใจ เพ่ือจะไดเก็บไวตอบคำถามในการทำขอสอบในตอนทายในขณะท่ี

ผูสอนบางคนก็จะ มุงใหผูเรียนแปลความหมายในงานประพันธรอยกรองท่ีเปนภาษาไทยอยูแลวและ 

เปนภาษาไทยท่ีมีแงงามทางดานวรรณศิลปอยางดีเยี่ยมใหออกมาเปนภาษาไทย รอยแกวท่ีตอง

สละสลวยยิ่งข้ึนไปกวาเดิมมากยิ่งข้ึนดวยฝมือของผูเรียน ท่ียังใชภาษาไทยไดยังไมดีเทาใดนัก 

นอกจากนี้ผูสอนบางคนยังมุงเนนย้ำใหผูเรียนพยายามจดจำถึงรายละเอียดปลีก ยอยท่ีหากไมต้ังใจ

จริง ๆ ก็คงจะจำไมได แตครูผูสอนก็จะเนนย้ำวาเปนเรื่องสำคัญและสำคัญมากจนตองจำใหไดข้ึนใจ 

ในท่ีสุด ประเด็นการจัดการเรียนการสอนตาง  ๆ เหลานี้ลวนแลวแตไมกอใหเกิดความสุนทรีในการ

เสพงานวรรณคดีไทย  กลับทำใหผูท่ีจะเสพวรรณคดีไทยเกิดความเบื่อหนายวรรณคดีไทยได จน

กลายเปนปญหาเรื้อรังของการเรียนวิชาภาษาไทยในสวนของวรรณคดีไทยไปได ในท่ีสุด ยิ่งถาหันมา

พิจารณาถึงขอสอบวิชาภาษาไทยท่ีใชในการ คัดเลือกเขาศึกษาตอในระดับอุดมศึกษา สำหรับสวน

ของวรรณคดีไทยแลวจะเห็นไดชัดเจนวา ลักษณะของขอสอบจะเปนการถามถึงแนวคิด ลักษณะภาพ

สะทอนสภาพสังคม คานิยมท่ีปรากฏในวรรณคดีไทยแตละเรื่อง นอกจากนี้ก็เปนถามถึงสุนทรียภาพ

ของการใชภาษาไทยในดานวรรณศิลป และนี่เอง คงจะเปนการไขขอปริศนาสำคัญท่ีวา ทำไมนักเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายท่ัวประเทศไทย จึงตองไปสมัครเรียนกวดวิชา สำหรับวิชาภาษาไทยเพ่ือการ

สอบเอนทรานซเปนจำนวนมาก คำตอบท่ีงายท่ีสุดก็คือ เรียนอยางหนึ่งแตกลับสอบอีกอยางหนึ่ง

นั่นเอง 

2.2 การแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิทุกทานไดใหขอเสนอแนะในการแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยไวดังตอไปนี้ 

 รศ.ดร.ปนมณี พรหมสุทธิรักษ  ไดเสนอแนะวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใน

ระดับอุดมศึกษา ไววา ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความสามารถของตนเอง เชน การอานเรื่อง 

ศกุนตลา โดยใหเด็ก ๆ ทุกคนไดมีสิทธิ์เปนตัวละคร เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น โดย

เลือกเรื่องและตัวละครท่ีผูเรียนชอบใหผูเรียนคิด ออกมาเลาและใหออกมาแสดงเปนตัวละครท่ีตน

เลือก จะทำใหผูเรียนมีความสุข หรือจะเปนการสอนเด็กเล็ก อาจารยแนะนำไววาใหแสดงทาทาง 

บทบาทสมมติ แตถาเปนเด็กโตอาจารยจะใหเขาคิด ประดิษฐแตง ผูเรียนก็จะชอบ หรืออาจจะใหคิด

ตอจากเนื้อเรื่อง เปนตน กิจกรรมการตูนเปนกิจกรรมท่ีเด็กทุกระดับชั้นชื่นชอบ ไมจำเปนตองเปนเด็ก

เล็ก เด็กโตก็ดูการตูนไดเชนกัน 

 รศ.สมพร รวมสุข ไดแสดงความคิดวา อาจารยนิยมใชกิจกรรมบทบาทสมมุติ โดยเริ่มจาก

การใหผูเรียนอานออกเสียง โดยอานธรรมดา และคอยอานตีบท ใหผูเรียนสมมติตัวเองเปนตัวละคร

แลวคุยโตตอบกัน และอีกวิธีคือการทำโครงงาน เชน เรียนเรื่องท่ีสอนไปแลวคิดโครงงานวาเปน

อยางไร เพ่ืออะไร และอาจารยยังบอกเทคนิคอีกอยางคือ “เกมหมวก 6 ใบ” เกมหมวก 6 ใบนี้ใหคิด

เปนหมวก 6 สี เชน สีเขียวเปนความคิดสรางสรรค สีเหลืองใหเปนจินตนาการ สีแดงเปนอารมณ สีดำ

เปนดานลบ เปนตน และใหผูเรียนไดคิดวาถาเขาเปนตัวละครนั้น เขาจะแกปญหาอยางไร เชนสมมติ

วา ผูเรียนเปนนางพิม เรื่องขุนชางขุนแผน ตอนท่ีตองตัดสินใจ ผูเรียนจะทำยางไร หรือตอนท่ีขุนแผน

กลับมาบานและพานางลาวทองมาดวย นางพิมจะทำอยางไร วิธีนี้ผูเรียนก็จะไดคิด (โดยอาจารย

จะตองวางแผนวาสาระการเรียนรูของหมวกท้ัง 6 ใบวามันคืออะไร แทนอะไร) อาจารยบอกวาเด็ก

ชอบวิธีหมวก 6 ใบ เพราะเด็กไดคิดหลากหลาย คิดเปนระบบ มีทฤษฎีท่ีพัฒนาผูเรียนได กิจกรรมนี้

ทำเปนกลุม หรือจะเปนกิจกรรมบทบาทสมมติ ถาผูเรียนคิดสรางสรรคแลว ก็จะใหออกมานำเสนอ 

และก็สรุปตอไปวาท่ีเพ่ือนแสดงนั้นเปนอยางไรบาง มีคุณคาดานไหน วิจารณตัวละครไดอยาง

สรางสรรค  

 รศ.ธิดา โมสิกรัตน กลาววา ผูเรียนจะเรียนวรรณคดีไทยไดสนุกเม่ือเขาไดคิด อยางมีอิสระ มี

แนวคิดของตนเอง โดยใหผูเรียนคิดในฐานะท่ีเปนตัวละคร คิดอยางไรท่ีแตกตาง หรือคลอยตาม โดยมี

พ้ืนฐานจากความเขาใจ หรือการรับรูเรื่องวรรณคดีมากอน รูเรื่องราวมากอน เชน ถาเปนสังขทอง คิด

อยางไรเม่ือเจอกับปญหา การใหคิดจะสะทอนความเปนตัวตนของผูเรียน หรือวิธีการเทียบเคียงกับ
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สถานการณปจจุบัน ซ้ึงก็คือความเปนจริง ไมไดอยูในความฝน ใชสถานการณปจจุบันผูเรียนจะใช

ขอคิด หรือความรูจากการเรียนวรรณคดีใหมาเทียบเคียง และใหผูเรียนบอกวาถาตัวละครนั้นมาอยูใน

สถานการณปจจุบัน เขาจะมีบทบาทนำความรูมาใชในสถานการณปจจุบันไดอยางไรบาง สวนเรื่อง

บทบาทสมมติ ก็เปนความสนุกสนาน ความคิดสรางสรรค ผูเรียนตองคิดวาจะมีคำพูดอยางไร มีฉาก 

การแตงกายอยาไรใหผูชมสนุกสนาน 

 ผศ.สมเกียรติ คูทวีกูล กลาววา มีทฤษฎีเดียวท่ีเหมาะกับนักเรียนมัธยม คือ ทฤษฎี 15Reader 

Response theory ท่ีไดผลกับนักเรียน ใหผูเรียนตอบสนองวาเขามีความรูสึกอยางไร และมีบทบาท

สมมติใหผูเรียนดวย สวนระดับอุดมศึกษา จะใหผูเรียนไดพัฒนาความคิด โดยอาจารยเอาหนังสือท่ี

ไดรับรางวัลนั้น ลองนำมาใหผูเรียนคิดใหตาง คิดใหตรงกันขาม เชน คำประกาศเกียรติคุณของ

วรรณกรรมซีไรต คิดใหตาง ใหผูเรียนหัดมองมุมตาง เปนตน  

 ผศ.มุกดา ลิบลับ เสนอแนะวา “การเรียนรูวรรณคดีไทย” จะตองมีการเรียนรูครบถวน คือ

การรับรูเนื้อเรื่อง วิเคราะห สังเคราะห ในเชิงเนื้อเรื่อง จากนั้นจึงจะไดเห็นคุณคาทางวรรณคดี และ

คติสอนใจ การเรียนรูวรรณคดี โดยผูเรียนจะตองเรียนรูเนื้อเรื่อง เขาใจ  การจะตองตีความ มีการวินิจ

สารก็จะตองวินิจสารเพ่ิมข้ึน ตอไปก็วิเคราะหเนื้อหา และสามารถสรุปประโยชนของวรรณคดีนั้นได 

แนะนำตามระดับข้ันตอนของการรับสาร เชน เรื่องสังขทอง ในระดับมัธยมศึกษาจะตองเปนสื่อจริง 

ครูจะตองเลาเรื่องใหดีเหมือนนิทาน ผูเรียนจะไมเบื่อ ครูจะตองเปนสื่อ และเอกสารก็เปนสื่อ ครู

จะตองเปนนักเลาเรื่องท่ีดี ตองแมนยำในเนื้อเรื่องวรรณคดี และผู เรียนในระดับมัธยมจะตอง

แบบฝกหัด เพราะมีสวนใหผูเรียนไดพูด ไดเขียน ฝกซ้ำๆ เพ่ือใหเด็กซาบซ้ึง สุดทายผูเรียนจะตองได

คุณคา คติจากเนื้อเรื่อง ซาบซ้ึง โดยการเขียนสรุป จดบันทึกในสมุด จากนั้นก็ใหผูเรียนเลนบทบาท

สมมติ แลวผูเรียนก็จะซาบซ้ึงและกลาแสดงออก คิดสรางสรรค สวนผูเรียนระดับอุดมศึกษา ผูเรียนได

ซาบซ้ึงมาแลวจากกรเรียนชวงมัธยม จนเรียนระดับมหาวิทยาลัยผูเรียนก็จะยังคงจำได เชน เพลงของ

แมปลาบู เปนตน ท่ีผูเรียนจำไดเพราะเราไดใชสื่อจริงตั้งแตเด็ก เปนตน 

รศ.ดร.ปนมณี พรหมสุทธิรักษ  กลาวสรุปวา การเรียนการสอนวรรณคดีไทยนั้นตองใหผูเรียน

ไดเรียนสังคมและวัฒนธรรมของคนวาเปนอยางไร อาจารยควรนำสื่อมาทำลงเปนซีดี และครูก็นำไป

สอนในหองโดยสอนคราวๆ จากนั้นแลวใหผูเรียนนำซีดีกลับบาน เพ่ือไปคิดตอยอด โดยอาจารยจะให

ขอมูลในหองเก่ียวกับขอคิดของเนื้อเรื่อง สังคม สุนทรียะ และคติธรรม ผูเรียนจะตองไปคิดตอ และ

กลับมาคุยกับอาจารยผูสอน รวมท้ังผูสอนก็ควรจะพัฒนาสื่อไดเอง ฝกใหผูเรียนไดวิเคราะหเรื่องราว

วรรณคดีตางๆ อยูเสมอ 
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   2.3 วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาของ

วรรณคดีไทย ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม 

กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะวา ควรแกไขคำวา “ดานสังคมศาสตร” เปน “ดาน

สังคม” จึงจะเปนคำท่ีถูกตองตามการศึกษาคุณคาของวรรณคดี 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะ ดานการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยวา การศึกษา

วรรณคดีนั้น คุณคาท่ีสำคัญคือคุณคาดานสุนทรียะ สุนทรียะในวรรณคดีคือการนำเสนอ การใชภาษา 

การใชคำนี้ ผูวิจัยจะทำอยางไรใหผูเรียนไดรับความรู ตองเลือกคำ วาคำอะไรสำคัญแลวจึงนำมาใช 

เชน ไอมดแดง มดนั้นสื่อถึงความขยัน เปนตน และในสวนเรื่องของสังคมและวัฒนธรรม ผูวิจัยจะมี

วิธีการเนนเนื้อหาอยางไรบาง ประสบการณในชีวิตทางวรรณคดี จะทำใหผูเรียนเห็นวาเรื่องนี้มันมี

ประสบการณชีวิตอยางไร และนำมาใชอยางไร ในเรื่องของคติธรรมนั้น ผูทรงคุณวุฒิตั้งคำถามวา จะ

เปนประสบการณชีวิตของมนุษยอยางไรในวรรณคดี ไดอะไร มีประสบการณอะไรเกิดข้ึน 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะดานการเลือกเนื้อเรื่องในการทำสื่อ อาจจะตองตัดบางอยาง 

เพ่ิมบางอยางเพ่ือเปนประโยชนกับผูเรียนมากท่ีสุด ใน storyboard เนื้อหาควรมีการเลาเรื่อง วินิจ

สาร วิเคราะห สังเคราะห เนื้อหาของแบบฝกหัดดวย เนื้อเรื่องมีการยกตัวอยาง กระตุนโดยการใชคำ 

เชน ใชคำถาม ยกคำประพันธ จะทำใหผูเรียนไดเห็นคุณคาอะไร ดานไหน เชน สอนมหาเวชสันดร

ชาดก ผูเรียนบอกวาพระเวชสันดรเปนพอใจราย เพราะผูเรียนมองไมออกวาในเรื่องนี้จะสอนอะไร ครู

อาจจะแกโดย ยกคำประพันธมาอธิบาย เปนตน หรือจะครูจะตองหาคำถามกระตุนเด็กตอบ โดยครู

แนะแนวคำตอบท่ีถูกตอง ใหเด็กเห็นวาคำถามแบบนี้ควรตอบอยางไร แตตองไมสกัดความคิดของเด็ก 

บอกวาแนวคำตอบตองตอบประมาณไหน การทำเนื้อเรื่องผูวิจัยจะตองคิดวาในแตละเรื่องท่ีเลือกมา

นั้น คุณคามีอะไรบาง จะสอดแทรกอยางไร โดยครูจะตองวิเคราะหเนื้อเองใหไดจะตองชี้นำ เลือกใช

คำ เนื้อเรื่อง ตัวละครวาสำคัญเปนอยางไร 

 สวนเรื่องพุทธิพิสัย ควรวัดผลโดยการใชขอสอบ แบบฝก ชิ้นงาน โครงงาน และจิตพิสัยวัด

โดยการสังเกต เชน มารยาทในการอาน มีมารยาทในการฟง การดู  และควรวัดเนื้อเรื่องจากสื่อโดย

ถามผูเรียนวาเนื้อหาท่ีผูวิจัยเลือกมา ผูเรียนชอบมากแคไหน สนุกหรือไม มีประโยชนหรือไม และเขา

ไดเห็นคุณคาในเนื้อเรื่องหรือไม 

        2.4 การคัดเลือกวรรณคดีไทยสำหรับการจัดทำส่ือประสม  

  กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอแนะนำวา เรื่องวรรณคดีท่ีเลือกมาทำควรเปนเรื่อง

งายๆ เด็กจะไดเรียนรูเรื่อง โดยผูทำจะตองวิเคราะหเรื่อง เนื้อเรื่องใหดีๆ และควรคิดวาประเด็น

สำคัญๆควรอยูตรงไหน เชน เรื่องขุนชางขุนแผน ท่ีสุดแลวจะใหคนชอบควรทำอยางไร หรือวาครูเลา

เรื่องสังขทองในหองสอน และครูถามผูเรียนตอวา “ทำไมรจนา ไมบอกวาเห็นรูปทองของสังขทอง” 
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ใหผูเรียนไดคิดตอ โดยผูเรียนจะตองคิดวิเคราะหวาในบรรดาพ่ีนอง 6 คนนั้นใครฉลาดท่ีสุด ใหผูเรียน

ตั้งประเด็น ตั้งปญหาของเนื้อเรื่อง 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิรวมกันพิจารณาคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำไปจัดทำเปนสื่อประสม 

จำนวน 6 เรื่อง ดังนี้ 

1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง นิราศภูเขาทอง และพระอภัยมณี  

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง 

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย และมัทนะพาธา  

3) ระดับอุดมศึกษา 2 เรื่อง 

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน และสังขทอง 

2.5  ขอเสนอแนะการจัดทำส่ือประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคา

วรรณคดีไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย และระดับอุดมศึกษา 

                กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือให

ผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดีไทย ในภาพรวมของท้ัง 3 ระดับชั้น ดังตอไปนี้ 

 การทำสื่อจะตองใหผู เรียนเห็นคุณคา และอาจารยผูสอนจะตองบอกผู เรียนโดยการ

ยกตัวอยางไปดวยในเรื่องของคุณคา และการทำสื่อควรเอาละครเรื่องจักรๆ วงศๆ ท่ีมีการทำไวมา

ผสมผสานกันแลวจึงคอยทำไปเปนการตูนก็ได สื่อวรรณคดีท่ีกำลังจะจัดทำข้ึนนี้ควรใหผูเรียนไดเรียน

ดวยตนเอง ผูวิจัยจะทำอยางไรใหตัวละครพูด ควรมีการทำสื่อเพ่ือดึงดูดผูเรียนใหทำตาม โดยอาจจะ

ใสเกม ใหเลนเกม และผานดานแตละดานตามลำดับข้ัน โดยเอาการตูนมาเลาเรื่องแนะนำเนื้อเรื่อง 

เปนตน เด็กจะชอบการตูน ผูวิจัยจะตองใสตัวละครการตูนท่ีพูดในสิ่งท่ีควรพูดคุณคา และจะตองบอก

ไวในสื่อเลยวาคุณคาของเรื่องนี้มีอะไร คืออะไรบาง หรือจะใหผูเรียนไปคิดตอก็ได  การทำสื่อผูวิจัย

ตองคิดวาควรสอดแทรกคุณคาอยางไร วิธีการใด คุณคาดานอะไร เรื่องอะไร คุณคาแตละดานตองมา

จาก เนื้อเรื่อง ตัวละคร การใชภาษา ท่ีปรากฏในเรื่อง 

 การทำสื่อจะตองมีเครื่องมือการสอน มีการเลาเรื่องราวกอน มีเกมใหคิดวิเคราะห รูปแบบ

ดานตางๆ ในเรื่องควรมีการแทรกคุณธรรมท่ีดีคืออะไร รวมท้ังมีสวนท่ีเปนวิเคราะห สังเคราะห ใน

ดานตางๆ ทำอยางไร หรือในสื่อควรมีรูปแบบเปน mind mapping จะทำใหผูเรียนจดจำเรื่องไดดี ฝก

ใหเด็กคิดเปนระบบ ในสื่อเนื้อเรื่องใหใชวิธีการสรุปเนื้อเรื่อง ทำสีสวยสันสวยงาม ชวยใหผูเรียนคิด

อยางเปนระบบ mind mapping เปนการมีอิสระใหเด็กคิดในการเติมคำ เด็กจะตอบกวางๆ วาคุณคา

ของวรรณคดีมีอะไรบาง มีตัวกระตุน มีตัวนำ การใชสื่อประกอบการสอนมี 2 อยาง คือ 1) 

ภาพประกอบ ตัวแทนในการเลาเรื่องนาสนใจ การตูนเดินเรื่อง 2) การสรางเนื้อเรื่อง สอดแทรก

เนื้อหาจากตัวละคร การสอดแทรกการตูน ควรเปนคำพูดสั้น ๆ  
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 การทำสื่อของผูวิจัยจะตองสกัดความคิดออกมาใหดีซ่ึงเปนสิ่งท่ียาก จะตองคิดวิเคราะหใหได

วาวรรณคดีแตละเรื่องท่ีเลือกมานั้น มีคุณคาอยูตรงไหน เรื่องอะไร อยางไร และผูวิจัยจะตอง

ออกแบบก็ตอบแบบฝกในสื่อของผูวิจัย โดยการปอน key word ลงในคอมพิวเตอรไว ใหเด็กพิมพ

คำตอบ การทำสื่อจะตองมองรูปแบบของสื่อท่ีผูวิจัยทำข้ึนมา ซ่ึงเราอาจจะมีท้ัง e-book เกม วีดีทัศน 

หรือมีสื่อ Power point ประกอบ และผูวิจัยคิดตอวาสื่อท้ังหมดท่ีนำมานำเสนอมีความนาสนใจ และ

เหมาะกับผูเรียนหรือไม โดยอาจจะใชแบบสอบถาม 5 4 3 2 1 ในการถามความคิดเห็นของผูเรียน 

และท่ีสำคัญคือ ผูวิจัยจะตองนำสื่อไป Try out ทดสอบกอน จะไดผลลัพธดานจิตพิสัย และเพ่ือเปน

การเห็นตัวกระบวนการ วาจะตองมีการแกไขอยางไรจากผลท่ีไดจากกลุมตัวอยางของผูวิจัย  

 ทานผูทรงคุณวุฒิแนะนำเรื่องของเวลาสอนวา ถาการเรียน 50 นาที จะใชสื่ออยางเดียวใน

การเรียนดวยตนเองเม่ือไรก็ได ผูเรียนจะตองอาน คิด วิเคราะหใหไดมากท่ีสุด ผูวิจัยควรมีการ

กำหนดเวลาวาชวงสนใจของผูเรียนในแตละชวงอายุเปนอยางไร หรือการสรางสื่อสำหรับ 1 เรื่องนั้น

จะตองมีการเรียน 3 คาบเรียน โดยผูวิจัยออกแบบแบงเปนชวงเปนตอนก็ได หรือจะใหครอบคลุม

จะตองเกิน 3 คาบเรียน เชน มี เลนเกม ดูวีดีทัศน โดยตัดเปนตอนๆ และแบงประเด็นใหชัดในแตละ

ตอน เชน ประเด็นคุณคา ประเด็นเนื้อหา ประเด็นตัวละคร ผูวิจัยจะตองเลือกดูวาจะตัดเปนแบบไหน

อยางไร  และการประเมินควรประเมินเปนเรื่องๆ เชน จบประเด็นท่ี 1 ก็ประเมิน จบประเด็นท่ี 2 ก็

ประเมิน เปนตน 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมวา การจัดทำสื่อนั้นผูวิจัยจะตองทำให

สัมพันธกับเวลา ชวงเวลาท่ีสอน ตองมีแผนการสอน ผูวิจัยจะตองจัดเนื้อหาวามีประเด็นอะไรบาง 

และสังเขปเนื้อหาไว เพ่ือสะดวกในการทำ storyboard ควรมีการแบงตอน ไวไมวาจะเปนเนื้อเรื่อง 

กิจกรรม หรือวรรณศิลป เปนตน และจะตองออกแบบวาเนื้อหาประเด็นนี้ ผูวิจัยควรใชสื่อใด กิจกรรม

ใด และจะตองมีความสัมพันธกับเนื้อเรื่อง และวัตถุประสงคท่ีผูวิจัยไดตั้งเอาไวตลอดเวลา 

             ผลการประชุมสนทนากลุมขางตน ผูวิจัยนำไปเปนแนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดี

ไทย 6 เรื่อง โดยการเขียน storyboard และเนื้ อหาวรรณ คดี  ให ยั งคงสื่ อสารคุณค าด าน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม คุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามเนื้อหาวรรณคดีไทยในแตละ

เรื่อง และเนนการฝกทักษะการคิดใหเกิดกับผูเรียนตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ  และปจจัยท่ี

สงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จคือ การนำสื่อมัลติมีเดียมาเปนเครื่องมือ

ท่ีชวยทำใหบทเรียนวรรณคดีไทยไดมีชีวิตโลดแลนบนสื่อคอมพิวเตอร เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเปนสื่อ

ทันสมัยและตรงตามความสนใจของผูเรียนเปนอยางมาก 
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ตอนท่ี 3  การสรางส่ือประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.1 การพัฒนาและจัดทำ storyboard ส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีวิธีดำเนินงาน

ตามลำดับข้ัน และมีผลการวิจัยดังนี้ 

3.1.1 ผูวิจัยนำแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมไป

จัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรู คุณค าวรรณคดี ไทย  โดยการประชุมกลุมผู เขียน 

storyboard วรรณคดี  6 เรื่อง จำนวน 3 คน คนละ 2 เรื่อง ซ่ึ งผู เขียน เปนผู มี คุณวุฒิ และ

ประสบการณท้ังดานการเรียนการสอนภาษาไทยและเทคโนโลยีการศึกษา  

 3.1.2 ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ให

ผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน พิจารณา เพ่ือใหขอเสนอแนะและประเมินคุณภาพ storyboard  

3.1.3 ผลการประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีผล

การประเมินดังตารางตอไปนี้ 

 
รายการประเมิน เรื่อง 

1 
เรื่อง 
2 

เรื่อง 
3 

เรื่อง 
4 

เรื่อง 
5 

เรื่อง 
6 

คา 
เฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา        

1.1 การวิเคราะหตีความเน้ือหาจากวรรณคดีไทย 
4.67 4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 

1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี 
4.67 4.33 4.67 4.67 4.33 4.33 4.50 

1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกันตลอด
ท้ังเรื่อง 4.67 4.33 4.33 5.00 4.33 4.67 4.56 
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน  4.33 4.33 4.33 4.67 4.33 4.67 4.44 
2. ดานการใชภาษา        
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.00 4.33 4.67 4.33 4.67 4.67 4.45 
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือส่ือ
ความหมายในงานส่ือสารมวลชน 4.00 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.56 
2.3 กลวิธีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม ทันสมัย 
และนาสนใจ 4.67 4.33 4.33 4.67 4.67 4.33 4.50 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเน้ือหา        
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ีถายทำ
ส่ือความหมาย 4.67 4.33 4.67 4.33 4.00 4.33 4.39 
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และดนตรี
ประกอบ 4.67 4.67 5.00 4.67 4.33 5.00 4.72 
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และ
ประยุกตใชในการถายทำได 4.67 4.67 5.00 4.67 4.00 5.00 4.67 

คาเฉล่ียทุกดาน 4.50 4.47 4.63 4.67 4.37 4.63 4.55 
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3.1.4 ผู วิจั ยปรับปรุง storyboard สื่ อประสมการเรียนรู คุณ ค าวรรณ คดี ไทย  ตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ จนเปน storyboard ท่ีเสร็จสมบูรณ 

 3.1.5 ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ไปผลิตและจัดทำ    

สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ดวยการประชุมฝายเนื้อหารวมกับฝายพัฒนาและจัดทำสื่อ

ประสม เพ่ือชวยกันรวบรวม resource สราง resource เพ่ือใชในการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย

ท้ัง 6 เรื่อง  

3.2 การพัฒนาและสรางส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีวิธีดำเนินงานตามลำดับข้ัน 

และมีผลการวิจัยดังนี้ 

3.2.1 รูปแบบและเทคนิคการผลิตส่ือประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง  

1) วรรณคดี เรื่อง นิราศภูเขาทอง 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาเสนทางการเดินทางตามนิราศภูเขา

ทอง เชน สรางแผนท่ีลงไปบนสื่อประสมเพ่ือแสดงเสนทางการเดินทางจากกรุงเทพฯ ไปอยุธยา ตาม

เสนทางแมน้ำเจาพระยา สรางเกมการจับคูเพ่ือจัดทำเปนแบบฝกหัด ฯลฯ  

2) วรรณคดี เรื่อง พระอภัยมณี 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การถายทำวีดิทัศนการดำเนินรายการเลาเรื่องราวพระอภัยมณีโดย

ดำเนินรายการดวยพิธีกร (สินสมุทร) ท่ีพิพิธภัณฑหุนข้ีผึ้ง จ.นครปฐม เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและ

เนื้อหาวรรณคดีเรื่องพระอภัยมณีแบบการดำเนินรายการดวยวีดิทัศนท่ีมีสินสมุทรเปนผูดำเนิน

รายการ การสรางเกมการจับคูเพ่ือจัดทำเปนแบบฝกหัด ฯลฯ  
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3) วรรณคดี เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนการตูนพระนเรศวรมหาราช (ขออนุญาตใชจาก

ผูผลิตแลว) เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องลิลิตตะเลงพาย การสรางแบบฝกหัดแบบ

หลายตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

4) วรรณคดี เรื่อง มัทนะพาธา 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนละครเวที เรื่อง มัทนะพาธา (ขออนุญาตใชจากผูผลิต

แลว) เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องมัทนะพาธา การสรางแบบฝกหัดแบบหลาย

ตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

5) วรรณคดี เรื่อง ขุนชางขุนแผน 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนภาพยนตรไทย เรื่อง ขุนแผน ตอน นางวันทองถูก

ประหารชีวิต (ขออนุญาตใชจากผูผลิตแลว) การถายทำวีดิทัศนรายการ รูเฟองเรื่องขุนชางขุนแผน 

โดยพิธีกรแตงชุดไทยภาคกลาง และถายทำท่ีบานเรือนไทย จ.สุพรรณบุรี เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและ

เนื้อหาวรรณคดีเรื่องขุนชางขุนแผน การสรางแบบฝกหัดแบบหลายตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบ

อัตนัย ฯลฯ  
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6) วรรณคดี เรื่อง สังขทอง 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนการตูนเรื่อง สังขทอง (ขออนุญาตใชจากผูผลิตแลว) 

เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องขุนชางขุนแผน การสรางแบบฝกหัดแบบหลายตัวเลือก 

การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

3.2.2 อุปสรรคของการจัดทำส่ือประสมวรรณคดีไทย 

1) ดานการแสวงหานักเทคนิคทางคอมพิวเตอรท่ีสามารถนำ storyboard และ

เนื้อหาวรรณคดีไทยท่ีผานการตรวจพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิแลวไปจัดทำสื่อประสมภายในเวลาท่ี

กำหนด และภายใตงบประมาณท่ีจำกัด ซ่ึงตองเปนนักเทคนิคท่ีมีความรูพ้ืนฐานดานวรรณคดีไทย 

และดานการจัดการศึกษา ซ่ึงตองประสานงาน พูดคุย และทำความเขาใจรวมกับนักวิจัย และผูชวย

นักวิจัย 

  2) ดานการนำวัตถุดิบภาพถาย สื่อวีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว ภาพการตูน ภาพวาดตัว

ละคร ฯลฯ ตองจัดทำข้ึนใหมท้ังหมด เนื่องจากปองกันปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญา ทำให

ตองใชเวลามากข้ึนในการรวบรวมวัตถุดิบเพ่ือนำมาจัดทำสื่อประสม เชน การวาดภาพตัวละคร การ

วาดภาพเหตุการณในวรรณคดี การเดินทางไปถายภาพยังสถานท่ีจริง การถายทำสื่อวีดิทัศน ฯลฯ 

สวนวัตถุดิบดานสื่อการตูน และภาพยนตร ท่ีนำมาใชประกอบก็ตองทำจดหมายขออนุญาตใชอยาง

เปนทางการ สวนเพลงบรรเลงประกอบก็ตองทำจดหมายขออนุญาตใชเชนเดียวกัน การอัดเสียงอาน

บรรยาย และการอัดเสียงอานทำนองเสนาะตองฝกทักษะใหกับผูอานกอนจึงจะนัดอัดเสียงได การ

รวบรวมวัตถุดิบตาง ๆ ของวรรณคดีแตละเรื่องมีรายละเอียดมากและใชเวลามากในการจัดทำและ

แสวงหา จึงทำใหงานลาชาไปกวาแผนท่ีวางไว  

 3.3.3 การประเมินคุณภาพส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

1) ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ใหผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน 

พิจารณา ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพสื่อประสม  

2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีรายละเอียด

ดังตารางตอไปนี้ 
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รายการประเมิน เรื่อง 
1 

เรื่อง 
2 

เรื่อง 
3 

เรื่อง 
4 

เรื่อง 
5 

เรื่อง 
6 

คา 
เฉลี่ย 

1. ดานเนื้อหา        

1.1 เน้ือหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ 
4.67 4.33 4.33 4.67 5.00 4.67 4.61 

1.2 เน้ือหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ 
4.00 4.33 4.67 4.67 4.33 4.33 4.39 

1.3 เน้ือหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร 
4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 4.33 4.61 

2. ดานการใชภาษา        
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.00 4.67 4.33 4.33 4.67 4.33 4.39 
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร 4.67 4.33 4.00 4.67 4.33 4.33 4.39 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา        
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งาย
ตอการเขาใจ  4.33 4.33 4.00 4.33 4.33 4.67 4.33 
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด ส ีตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม
อานงาย 4.67 5.00 5.00 4.33 4.33 4.33 4.61 
3.3 คุณภาพการใชเสยีงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม 
ชัดเจนนาสนใจชวนติดตาม 4.67 5.00 4.33 4.33 4.67 4.67 4.61 
4. ความคิดสรางสรรค        
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม 
สวยงาม สรางสรรค  4.67 4.67 4.33 4.67 4.33 4.33 4.50 
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน 4.67 5.00 4.33 4.33 4.67 4.67 4.61 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.50 4.63 4.43 4.47 4.53 4.47 4.51 

 

  3) ผูวิจัยปรับปรุงสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ตามขอเสนอแนะของ

ผูทรงคุณวุฒิ จนเปนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีเสร็จสมบูรณ พรอมตอการนำไปใช

ทดลองจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแกนักเรียนและนักศึกษาไดตอไป ซ่ึงมีเง่ือนไขของ

ความสำเร็จของการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย ดังนี้ 

   3.1) ปจจัยท่ีสงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จ

คือ การนำสื่อมัลติมีเดียมาเปนเครื่องมือท่ีชวยทำใหบทเรียนวรรณคดีไทยไดมีชีวิตโลดแลนบน

สื่อคอมพิวเตอร เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเปนสื่อทันสมัยและตรงตามความสนใจของผูเรียนเปนอยาง

มาก  

   3.2) ปจจัยท่ีสงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จ

คือ ผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 คน ใหความสำคัญกับการจัดทำ storyboard และเนื้อหาวรรณคดีไทยท้ัง 6 

เรื่อง เปนอยางมาก ตรวจแกไข และใหขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแกไขอยางละเอียดมากเพ่ือให

สื่อประสมท่ีจัดทำสามารถสื่อเรื่องราววรรณคดีไทยท่ีสามารถพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาดาน
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สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามแนวคิดสำคัญของ

วรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง 

 

ตอนท่ี 4  การนำส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 ผูวิจัยนำสื่อประสมท่ีสรางเสร็จแลว ท้ัง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนและ

นักศึกษากลุมตัวอยาง ดังนี้  

1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผูวิจัยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

โรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 โรงเรียน 

ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราชวินิต

สุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

นักเรียนในหองเรียนท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียด

แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

  1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 

คน 

  1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 

270 คน   

2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

ผูวิจัยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

มหาวิทยาลัยในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 แหง ท่ี

เปดสอนสาขาวิชาเอกภาษาไทยใหแกชาวไทยและชาวตางชาติ ไดแก มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระ

เกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม และคัดเลือกนักศึกษาแบบ

เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จากนักศึกษาในรายวิชาท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยใน

สื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

  2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ละ 30 คน รวม 90 คน 

  2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    3 มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  

การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน มีวัตถุประสงคยอย 2 ขอ 

คือ เพ่ือสรางบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
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80/80 และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยใหสูง

กวากอนเรียน โดยมีสมมุติฐาน 2 ขอ คือ 1) บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยสูงกวากอนเรียน ผลการวิจัยมีรายละเอียดดังตอไปนี้  

 

 ตอนท่ี 4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตาม

กลุมตัวอยางท่ีเก็บรวบรวมขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 

4.1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

1) โรงเรียนท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

84.90  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรยีน 

 88.42 80 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 84.90 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 88.42 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 84.90/88.42  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) โรงเรียนท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

90.79  80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.10 80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 90.79 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.10 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 90.79/89.10  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) โรงเรียนท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
86.02  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90.00 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.02 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.00 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.02/90.00  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

1) โรงเรียนท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

89.47  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 86.04 80 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.47 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.47 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.47/89.47 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
88.98  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.80 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 88.98 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.80 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 88.98/89.80 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
86.09  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90.83 

80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.09 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.83 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.09/90.83 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.3 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวไทย 

1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

89.80  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรยีน 

 90.08 80 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.80 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.08 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.80/90.08 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
89.21  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 88.29 

80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.21 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 88.29 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.21/88.29 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
90.06  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.19 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 90.06 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.19 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 90.06/89.19 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.4 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวตางชาติ 

1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

86.05  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.10 80 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.05 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.10 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.05/89.10 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
84.88  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.76 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 84.88 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.76 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 84.88/89.76 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

85.78  80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.75 80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 85.78 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.75 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 85.78/89.75 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

 

ตอนท่ี 4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของผูเรียนกอนและ

หลังการเรียนรูดวยบทเรียนส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

4.2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

  1) โรงเรียนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 11.58 3.10 -29.602* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.53 1.40 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 11.58 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.53 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.40 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) โรงเรียนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 8.35 1.45 - 50.184 

การทดสอบหลังเรียน 90 28.71 1.71 
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*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 8.35 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.45 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 28.71 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.71 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) โรงเรียนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 17.09 1.61 - 59.404 

การทดสอบหลังเรียน 90 27.00 1.45 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.09 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.00 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.45 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

4.2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  1) โรงเรียนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 16.67 1.95 -52.144* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.84 1.54 
*p< .05 
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จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 11.58 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.53 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.40 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) โรงเรียนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 12.67 1.67 -70.654* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.94 1.45 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.66 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.94 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.45 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) โรงเรียนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 17.22 1.64 - 46.101* 

การทดสอบหลังเรียน 90 27.25 1.37 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.22 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.64 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.25 และมีสวนเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน (S.D.) = 1.37 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

 

4.2.3 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวไทย 

  1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 17.12 1.61 -58.595* 

การทดสอบหลังเรียน 30 27.02 1.49 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.12 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.02 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.49 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.54 2.39 -41.619* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.49 1.50 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.54 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.39 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.49 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.50 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ
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ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 16.88 2.18 - 41.175* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.76 1.32 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 16.88 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.18 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.76 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.32 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

4.2.4 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวตางชาติ 

  1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 16.43 2.44 -34.346* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.73 1.24 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 16.43 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.44 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.73 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.24 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน
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รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.61 1.63 -64.470* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.93 1.54 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.61 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.63 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.93 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.54 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.63 1.67 -60.763* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.93 1.49 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.63 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.93 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.49 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  
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จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ท้ังนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการท่ีใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิท่ีเชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามท่ีหลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมท่ีมี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรท้ังสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอ่ืน ๆ คือ เนนท่ีการเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

การนำขอมูลท่ีไดมาใชประโยชน และการนำขอมูลไปใชเผยแพรสาธารณะ 

หลังจากไดนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน 

แลว ผูวิจัยไดดำเนินการเผยแพรบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูสาธารณะชนในวง

กวาง ดังตอไปนี้ 

1. ผูวิจัยประชาสัมพันธและเผยแพรผลการวิจัยใหครูระดับมัธยมศึกษานำสื่อการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จำนวน 4 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย 

2. ผูวิจัยประชาสัมพันธและเผยแพรผลการวิจัยใหอาจารยระดับอุดมศึกษานำสื่อการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จำนวน 2 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย 

3. ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 2 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยสำหรับนักศึกษาชาวไทยและชาวตางชาติ มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

4. ผูวิจัยเผยแพรและสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสมดวย

ตนเองบนระบบเครือขายสื่อสังคมออนไลน เชน facebook youtube เปนตน โดยเผยแพรสื่อประสม

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหคนท่ีสนใจเนื้อหาสื่อสามารถเขาถึงและรับสารไดในวงกวาง 
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 บทท่ี 5  
 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ผูวิจัยไดสรุป

ผลการวิจัย อภิปรายผล และเสนอแนะตามลำดับ ดังนี้  

5.1 สรุปผลการวิจัย  
5.2 อภิปรายผลการวิจัย  
5.3 ขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

ตอนท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ดานความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีผูเรียนเคยประสบมานั้น 

ผูเรียนสวนใหญ ชอบเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก ทำใหไดเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยอาน ไดเรียนรู

ประวัติศาสตร เห็นถึงคุณคาเอกลักษณของความเปนไทย ไดเรียนรูถึงขอคิดและภาพสะทอนของ

สังคม อาจารยสอนสนุกและมีเอกลักษณเฉพาะตัว อีกกลุมหนึ่งซ่ึงมีจำนวนนอยมากบอกวาไมชอบ

เรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก เนื้อหาท่ีเรียนไมเก่ียวของกับชีวิตประจำวัน 

2. ดานสาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อและไมอยากเรียนวรรณคดีไทย คือ ผูเรียนไมตระหนัก/

ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน วิธีการสอนของครูไม

นาสนใจ เนื้อเรื่อง /เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ  ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบันของผูเรียน  

3. ดานวิธีการแกไขปญหาซ่ึงจะทำใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อและอยากเรียนวรรณคดีไทยมากข้ึน 

คือ ครูควรกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย ครูควรเตรียมสื่อการสอนวิชา

วรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน ครูควรเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง /เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับ

ชีวิตในปจจุบันของผูเรียนมากข้ึน และครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  

  4. ดานความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอความจำเปนในการเรียนวรรณคดีไทย ผูเรียนทุกคน

แสดงความคิดเห็นวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก วรรณคดีไทยเปนเครื่องสะทอนสังคม 

ทำใหคนอานไดทราบถึงประวัติศาสตร จารีตประเพณี วิถีชีวิตของคนไทย และยังขัดเกลาใหผูอานมี

จิตใจท่ีดีงามและใชชีวิตไดอยางถูกตอง  

 5. ดานรูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกสนใจและอยาก

เรียน คือ การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ี

หนวยงานตาง ๆ จัดแสดง การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน 

ภาพนิ่ง วีดิทัศน เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ และการเลนละครหรือ

บทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  
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 6. ดานรูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อหรือไมอยาก

เรียน คือ การอานทำนองเสนาะ การทองคำศัพท การเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ  

  7. ดานสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีจะทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย คือ ละครเวที 

สื่อของจริง สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การตูน รูปภาพ และภาพกราฟก  

 8. ดานความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย ผูเรียนมีความคิดเห็นวาสื่อมัลติมีเดียจะทำใหผูเรียนตั้งใจเรียนมากข้ึน สื่อมัลติมีเดีย

สามารถเชิญชวนคนรุนใหมใหหันมาสนใจวรรณคดีไทยได เพราะเห็นภาพและไดยินเสียงทำใหเกิดการ

พัฒนาการเรียนการสอนมากข้ึน อีกท้ังยังเปนสื่อรวมสมัยกับผูเรียนดวย 

 9. ดานการนำเสนอเรื่องวรรณคดีไทยท่ีควรนำไปพัฒนาเปนสื่อมัลติมีเดีย คือ พระอภัยมณี 

รามเกียรติ์ ขุนชางขุนแผน ทาวแสนปม ปลาบูทอง อิเหนา ลิลิตตะเลงพาย สามกก นิทานเวตาล ราย

ยาวมหาเวสสันดรชาดก ไกรทอง เนื่องจากวรรณคดีเหลานี้มีเนื้อเรื่องท่ีสนุกสนาน นาติดตาม มี

ความรูดานประวัติศาสตรสอดแทรกทำใหผูอานไดท้ังความเพลิดเพลินและสาระความรู  มีขอคิด     

คติธรรมท่ีสอนการดำเนินชีวิตแกผูอานไดทุกดาน 

  จากประเด็นดังกลาวขางตนสรุปไดดังตารางตอไปนี ้

ทัศนคติผูเรียน สาเหตุท่ีผูเรียน 

บางคนเบ่ือ

วรรณคดีไทย 

วิธีการสอนท่ีทำให

วรรณคดีไทย

นาสนใจขึ้น 

สื่อการสอนท่ีทำให

ผูเรียนอยากเรียน

วรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยท่ีควร

จัดทำเปน         

สื่อมัลติมีเดีย 

ผูเรยีนสวนใหญชอบ

เรียนวรรณคดีไทย 

เน่ืองจากไดเรียนรู

ประวัติศาสตร ได

เรียนรูถึงขอคิดและ

ภาพสะทอนของ

สังคมไทย 

สื่อการสอนวิชา

วรรณคดีไทยไม

ดึงดูดใจผูเรียน และ

วิธีการสอนของครูไม

นาสนใจ เหตุการณ

ในเรื่องเปนคนละยุค

สมัยกับผูเรยีน 

การจัดทำสื่อ

มัลตมิีเดยีเก่ียวกับ

วรรณคดีในรูปแบบ

ตาง ๆ เชน การตูน 

ภาพน่ิง วีดิทัศน 

เสนทางการเดินทาง

ในนิราศท่ีเคลื่อนท่ี

ได ภาพกราฟก 

สื่อของจริง 

สื่อมัลติมีเดีย 

ภาพเคลื่อนไหว 

วีดิทัศน 

การตูน 

รูปภาพ 

ภาพกราฟก 

พระอภัยมณี 

รามเกียรติ ์

ขุนชางขุนแผน 

อิเหนา 

ลิลิตตะเลงพาย 

สามกก 

นิทานเวตาล 

ไกรทอง 

 ผูวิจัยนำผลการวิจัยในตอนท่ี 1 ไปใชในการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือหา       

แนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน 

คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรมไดอยางลึกซ้ึงโดยคงคุณคาและอัตลักษณของ

วรรณคดีไทยไวไดเชนเดิม แตใหสอดคลองกับความตองการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของเด็กรุนใหม

ท่ียังคงเห็นความสำคัญและยืนยันวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย แตควรปรับปรุงรูปแบบการเรียน

การสอนใหนาสนใจ ทันสมัย และใชสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสมากข้ึนเพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจ

ของผูเรียนมากข้ึน 
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ตอนท่ี 2 ผลการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนภาษาและ
วรรณคดีไทย  

ผลการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนภาษาและวรรณคดีไทย สรุปได
ดังตารางตอไปนี้ 

สาเหตุท่ีผูเรียน
เบ่ือหนาย
วรรณคดี 

การแกปญหาการ
เรียนการสอน

วรรณคดี 

แนวทางการ
จัดการเรียนการ
สอนเพ่ือเรียนรู
คุณคาวรรณคดี 

การคัดเลือก
วรรณคดีไทย 

การจัดทำสื่อ
ประสมและเทคนิค

การนำเสนอ 

การวัดและการ
ประเมินผล 

1. ครูสอนอานเอา
เรื่อง 

2. ครูสอนให
ทองจำคำศัพท 
3. ครูสอนโดยไม
เช่ือมโยงเน้ือหา
กับชีวิตประจำวัน
ของผูเรียน 

1. ควรใหผูเรียนได
พัฒนาทักษะการคิด  
2. การกระตุนให
ผูเรยีนฝกตั้งคำถาม 
3. การเลนเกม 

4. การแสดงบทบาท
สมมต ิ

5. การฝกคดิ
แกปญหาแทนตัว
ละคร 

6. การเช่ือมโยง
เน้ือหาในอดีตมาสู
ชีวิตจริงในปจจุบัน 

7. การวิเคราะห
วิจารณภาษา 
เน้ือหา คุณคาใน
วรรณคด ี

1. ข้ันนำเขาสู
บทเรียน ดวยการ
เรียนรูประวัติผู
แตง  
2. ข้ันนำเสนอ
ความรูใหม ดวย
การเรยีนรูเน้ือ
เรื่องวรรณคด ี
3. ข้ันฝกทักษะ
ดวยการเรียนรู
คุณคาดาน
สุนทรียศาสตร 
ดานสังคม และ
ดานคติธรรม 
4. ข้ันแลกเปลี่ยน
เรียนรู ดวยการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
เชน การเลนเกม 
การทำแบบฝกหดั 
ฯลฯ  
5. ข้ันสรุป ดวย
การทำขอสอบ
ปรนัย หรืออัตนัย 

1. นิราศภเูขา
ทอง 

2. พระอภัยมณ ี

3. ลิลติตะเลง
พาย 

4. มัทนะพาธา 

5. ขุนชางขุนแผน 

6. สามกก 

1. การวาดภาพ 

ตัวละคร  
2. การถายทำวีดิ
ทัศน 
3. การเลนเกม 

4. การตูนเอนิเมช่ัน
5. ภาพเคลื่อนไหว 

6. ภาพกราฟก  
7. การนำสื่อ
ภาพยนตร ละคร
เวที ละครโทรทัศน 
บางตอนมา
ประกอบในสื่อ
ประสม 

8. การอัดเสียง
บรรยาย สนทนา 
การอานบทกลอน
เปนรอยแกว 

1. ดานพุทธิพิสัย 

- ขอสอบปรนัย 

- ขอสอบอัตนัย 

- แบบฝกหัด 
2. ดานจิตพิสัย  
- แบบสอบถาม 

- การสังเกต 
 

 ผลการประชุมสนทนากลุมขางตน ผูวิจัยนำไปเปนแนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 
6 เรื่อง โดยการเขียน storyboard และเนื้อหาวรรณคดี ใหยังคงสื่อสารคุณคาดานสุนทรียศาสตร 
คุณคาดานสังคม คุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามเนื้อหาวรรณคดีไทยในแตละเรื่อง และเนน
การฝกทักษะการคิดใหเกิดกับผูเรียนตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
 ผูทรงคุณวุฒินำเสนอใหสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

แยกตามระดับชั้น ดังนี้ 
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1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง นิราศภูเขาทอง และพระอภัยมณี  
2) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง 
              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย และมัทนะพาธา  
3) ระดับอุดมศึกษา 2 เรื่อง 
              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน และสังขทอง 

 

ตอนท่ี 3  การสรางส่ือประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.1 ผูวจิัยนำแนวทางการพัฒนาสื่อประสมตามข้ันตอนวิจัยข้ันท่ี 2 ท่ีผูทรงคุณวุฒิไดนำเสนอ

ไวมาเปนแนวทางในการพัฒนาและจัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ผล

การประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ท้ัง 6 เรื่อง มีผลการ

ประเมินเฉลี่ย ดังตารางตอไปนี้ 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา  

1.1 การวิเคราะหตีความเนื้อหาจากวรรณคดีไทย 4.67 
1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี 4.50 
1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกันตลอดท้ังเรื่อง 4.56 
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน  4.44 
2. ดานการใชภาษา  
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.45 
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือสื่อความหมายในงาน
สือ่สารมวลชน 4.56 
2.3 กลวิธีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม ทันสมัย และนาสนใจ 4.50 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา  
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ีถายทำสื่อความหมาย 4.39 
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และดนตรีประกอบ 4.72 
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และประยุกตใชในการถาย
ทำได 4.67 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.55 
 

3.2 ผูวิจัยนำ story board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปสรางสื่อประสมการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง มีคาเฉลี่ยดังตารางตอไปนี้ 
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รายการประเมิน คาเฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา  

1.1 เนื้อหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ 4.61 
1.2 เนื้อหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ 4.39 
1.3 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร 4.61 
2. ดานการใชภาษา  
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.39 
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร 4.39 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา  
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งายตอการเขาใจ  4.33 
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงามอานงาย 4.61 
3.3 คุณภาพการใชเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม ชัดเจนนาสนใจชวน
ติดตาม 4.61 
4. ความคิดสรางสรรค  
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม สวยงาม สรางสรรค  4.50 
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน 4.61 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.51 
 

ตอนท่ี 4  การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 ผูวิจัยนำสื่อประสมท่ีสรางเสร็จแลว ท้ัง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนและ

นักศึกษากลุมตัวอยาง ดังนี้  

1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

  1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 

คน 

  1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 

270 คน   

2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

  2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ละ 30 คน รวม 90 คน 

  2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ี เรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    3 มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  
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4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุม

ตัวอยางท่ีเก็บรวบรวมขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  4.1.1 ระดับมัธยมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 540 คน 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) 

เกณฑ
มาตรฐาน โรงเรียน 

1 
โรงเรียน 

2 
โรงเรียน 

3 
โรงเรียน 

1 
โรงเรียน 

2 
โรงเรียน 

3 
ระหวาง
เรียน 

84.90 90.79 86.02 89.47 88.98 86.09 
87.71 

80 

หลังเรียน 88.42 89.10 90.00 86.04 89.80 90.83 89.03 80 

 

4.1.2 ระดับอุดมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 180 คน 

 นักศึกษาชาวไทย นักศึกษาชาวตางชาติ คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) 

เกณฑ
มาตรฐาน แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 

ระหวาง
เรียน 

89.80 89.21 90.06 86.05 84.88 85.78 
87.63 

80 

หลังเรียน 90.08 88.29 89.19 89.10 89.76 89.75 89.36 80 

 

  4.1.3 สรุปรวมกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 720 คน มีคาเฉลี่ย ดังนี้ 

 ระดับมัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษา คาเฉลี่ย (𝐱𝐱�) เกณฑมาตรฐาน 

ระหวางเรียน 87.71 87.63 87.67 80 
หลังเรียน 89.03 89.36 89.20 80 

 

จากตารางท่ี 4.1.3 ขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนท้ังหมดสามารถพัฒนา

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86 . 67 และรอย

ละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผู เรียนสามารถเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จาก

แบบทดสอบหลังเรียน มีคาเทากับ 89.20 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย มีคาเทากับ 68 . 67 /89.20 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียน        

สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึง

สอดคลองเปนไปตามสมมุติฐานขอ 1 

4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของผูเรียนกอนและหลังการ

เรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุมตัวอยางท่ีเก็บรวบรวม

ขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 
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  4.2.1 ระดับมัธยมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 540 คน 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) โรงเรียน 
1 

โรงเรียน 
2 

โรงเรียน 
3 

โรงเรียน 
1 

โรงเรียน 
2 

โรงเรียน 
3 

กอนเรียน 11.58 8.35 17.09 16.67 12.67 17.22 13.93 
หลังเรียน 26.53 28.71 28.71 26.84 26.94 27.25 27.50 

 

4.2.3 ระดับอุดมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 180 คน 

 นักศึกษาชาวไทย นักศึกษาชาวตางชาติ คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 

กอนเรียน 17.12 12.54 16.88 16.43 12.61 12.63 14.70 
หลังเรียน 27.02 26.49 26.76 26.73 26.93 26.93 26.81 

 

จากตารางท่ี 4.2.3 ขางตน พบวาผลสัมฤทธิ์ดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อ

ประสม หลังการเรียนรูมีประสิทธิภาพสูงกวากอนการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน ขอ 2  

จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ท้ังนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการท่ีใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิท่ีเชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามท่ีหลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมท่ีมี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรท้ังสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอ่ืน ๆ คือ เนนท่ีการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาวิจัยและวิเคราะหขอมูลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบ
สื่อประสม พบประเด็นนาสนใจท่ีนำมาอภิปรายผล ดังนี้ 
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5.2.1 องคความรูท่ีไดจากการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ คือ การนำวรรณคดีไทยมาจัดทำเปน
สื่อประสมนั้นควรทำใหดีใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัยสอดคลองกับความสนใจของผูเรียนมาเปนเครื่องมือท่ี
สามารถสื่อสารความรูความเขาใจดานวรรณคดีไทยจนผูเรียนเกิดความเขาใจและตระหนักในคุณคา
ของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดานไดอยางแทจริง วรรณคดีไทยนั้นเปนแหลงขุมทรัพยทางปญญาของคนไทย
เปนสิ่งมีคุณคาท่ีควรใหเยาวชนไทยไดเรียนรูใหถึง   แกนแทอันมีคุณคายิ่งของวรรณคดีไทยดวย
วิธีการเรียนการสอนท่ีปรับเปลี่ยนไปตามยุคสมัยของผูเรียน การสรางสื่อประสมวรรณคดีไทยจำนวน 
6 เรื่อง ควรนำเสนอเนื้อเรื่อง ตัวละคร )ถามี (คุณคาดานสุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม คุณคาดาน
คติธรรม และควรวัดผลคุณคาท้ัง  3 ดาน ของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง และการจัดทำบทเรียนสื่อ

ประสมวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่องนั้น การจัดทำเนื้อหาและ storyboard เปนเรื่องท่ีสำคัญมากควร
จัดทำดวยความละเอียดและลึกซ้ึงและสามารถนำไปจัดทำเปนสื่อประสมท่ียังคงนำเสนอคุณคาของ
วรรณคดีไทยท้ัง 3 ดานไดอยางลึกซ้ึงดวย ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของสุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร  
(2516 : 240) กลาววา การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ผูสอนควรทำความเขาใจใหชัดเจนวา
วิชาวรรณคดีมีจุดมุงหมายอยางไร เพ่ือท่ีจะไดนำการสอนไปสูจุดมุงหมายท่ีตองการ ในการสอน
วรรณคดีผูสอนตองทำหนาท่ีเปนท้ังผูแนะใหผูเรียนเห็นความงามของวรรณคดี และเปนท้ังผูวิพากษ 
คือประเมินคุณคาของวรรณคดีนั้นๆ ใหผูเรียนเห็นวามีลักษณะเดนมีความงามและมีคาอยางไร ดี
หรือไมดีอยางไรดวย ฉะนั้น ผูสอนจึงตองสรางความรูสึกท่ีดีในการเรียนวรรณคดีใหแกผูเรียนโดยเนน
หลักท่ีวาวรรณคดีเปนสิ่งท่ีสอนใหคนรูสึกถึงความงาม ความประณีตบรรจงในชีวิต วรรณคดีแสดง
ความเปนไปในชีวิต แตก็เทียบเคียงไดกับชีวิตจริง เพราะความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ ท่ีประกอบข้ึน
เปนวรรณคดี ประกอบดวยความมีเหตุผล ไมใชเปนไปโดยความบังเอิญ แมวาในบางครั้งวรรณคดีอาจ
มองดูเปนเรื่องเพอฝนแตก็มีพ้ืนฐานมาจากความจริง และสอดคลองกับงานวิจัยของ พรทิพย ศิริ
สมบูรณเวช )2547) ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสรางความสามารถดวยการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความ
เขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการเรียนกาสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนมีหลักการ 4 ประการ คือ การสรางความเขาใจการอานจากประสบการณเดิม ความ
แตกตางระหวางบุคคล การมีปฏิสัมพันธในการเรียนรู และการทบทวนและการไตรตรองวัตถุประสงค
ของรูปแบบการเรียนการสอน คือ เพ่ือเสริมสรางความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การ
อานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง  ท้ังนี้ผลการวิจัยดังกลาวเปนประโยชนตอผูวิจัยในการนำ
แนวคิดนี้ไปสรางสื่อเทคโนโลยีวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง ใหทันสมัยสอดคลองกับความตองการของ
ผูเรียน และเปนประโยชนตอครูภาษาไทยในระดับมัธยมศึกษาจะนำไปประยุกตใชในการจัดการเรียน
การสอนวรรณคดีไทยใหทันสมัย สอดคลองกับความตองการของผูเรียนมากข้ึน และทำใหผูเรียน
เขาใจในคุณคาของวรรณคดีไทยไดอยางลึกซ้ึงมากข้ึนไดอีกดวย 

5.2.2 ดานการจัดทำสื่อประสมและเทคนิคการนำเสนอสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง ใช

เทคนิค การวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม การตูน เอนิเมชั่น ภาพเคลื่อนไหว 

ภาพกราฟก การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การ

อัดเสียงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกว ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ 

สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย (2538 : 230 – 238) กลาววา วรรณคดีไทยเปนมรดกทาง
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วัฒนธรรมของไทยซ่ึงสืบทอดมาแตโบราณ ดังนั้น การเรียนการสอนวรรณคดีไทยผูสอนจึงควรเนนให

ผูเรียนเกิดความซาบซ้ึง รูคุณคาของวรรณคดี และพยายามท่ีจะชวยทำนุบำรุงรักษามรดกนี้ไวใหคงอยู

ตลอดไป และควรใชสื่อการสอนประกอบ โดยพิจารณาเลือกสรรใหเหมาะสมและไดผลคุมคา และ

สอดคลองกับงานวิจัยดานการนำสื่อเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยของ

นักวิชาการหลายคน เชน ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 พิมณิชา พรหม

มานต (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ปโยรส 

มหาธันโภคา (2550) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 ผลการวิจัยทุกเรื่อง พบวา ผูเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน และเจตคติท่ีมีตอวรรณคดีไทยดีข้ึนหลังเรยีนวรรณคดีไทยในรูปแบบสื่อ

เทคโนโลยี เนื่องจากสื่อเทคโนโลยีไดกระตุนใหผูเรียนสนใจบทเรียนไดมากข้ึน แตท้ังนี้ก็เนื่องดวย

เนื้อหา เรื่องราวของวรรณคดีไทยเปนมรดกท่ีทรงคุณคาตอมนุษยชาติอยางไมเสื่อมคลาย ดังนั้นการ

นำวรรณคดีไทยมาผสานกับสื่อประสมท่ีใชเทคนิคทางเทคโนโลยีท่ีหลากหลายจึงเปนการทำให

วรรณคดีไทยสามารถสื่อความหมาย เรื่องราว และคุณคาไปสูคนรุนใหมไดดีมากยิ่งข้ึน 

ขอเสนอแนะ 

 1. ควรขยายขอบเขตการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ
ประสม ไปยังนักศึกษาดานครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย ใหไดมีโอกาสประชุมสนทนากลุม
เพ่ือรวมกันจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยในเรื่องอ่ืน ๆ ท่ีนาสนใจอีก เชน สามกก เงาะปา รามเกียรติ์ 
ราชาธิราช อิเหนา เปนตน เพ่ือใหนักศึกษาครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทยท่ีจะจบไปเปนครู
ตอไปไดฝกทักษะการคิดและสรางสรรคสื่อวรรณคดีไปใชในการเรียนการสอนไดตรงตามคุณคาท่ี
สำคัญของวรรณคดีไทย  
 2. ควรจัดทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาครูระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาดานการสรางสรรค
สื่อประสมเพ่ือใชในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
 3. ควรจัดทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาอาจารยสอนภาษาไทยใหชาวตางชาติท้ังในประเทศไทย
และตางประเทศดานการสรางสรรคสื่อประสมเพ่ือใชในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
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31กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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สมศักดิ์ อัมพรวิสิทธิ์โสภา (2548) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู 
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สวางจิตต  บารมีอวยชัย. (2518) การสอนวรรณคดีไทยในวิทยาลัยครูกรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ  
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ภาคผนวก  
เครื่องมือวิจัย 

1) แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประ

สมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3) แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

4) แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
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(1) 

แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ช่ือผูใหสัมภาษณ.....................................................ระดับช้ัน..........วันท่ีใหสัมภาษณ................... 
1. คุณรูสึกอยางไรตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีคุณเคยประสบมา (ตอบเพียง ๑ ขอ) 

 ชอบเรียนมาก เพราะ.................................................................................................... 
 ชอบเรียน เพราะ.................................................................................................... 
 ใหเรียนก็เรียนได เพราะ.................................................................................................... 
 ไมชอบเรียน เพราะ............................................................................................................ 
 เกลียด เพราะ..................................................................................................................... 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................... 

2. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณรูสึกสนใจและอยากเรียน  
    (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   

 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี 
  การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง 

 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง วีดิทัศน 
เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ 

 การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน 
  อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................ 
3. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณรูสึกเบื่อหรือไมอยากเรียน 
(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  การทองคำศัพท   การจำเนื้อเรื่อง 

 การอานทำนองเสนาะพรอมกันท้ังชั้นเรียน 
 การอานทำนองเสนาะทีละคนตอหนาชั้นเรียน 

  ครูเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ 
  ครูเปดเทปเสียงอานทำนองเสนาะประกอบการสอน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................ 
4. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณอยากเรียน (ตอบไดมากกวา 1 
ขอ) 

 การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   
 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี 

  การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง 
 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง วีดิทัศน 

เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ 
  การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน 
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 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................. 
5. คุณคิดวาสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแบบใดท่ีจะทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย (ตอบได
มากกวา 1 ขอ) 
  รูปภาพ   การตูน   ภาพกราฟก   วีดิทัศน 
  ละครเวที   ภาพเคลื่อนไหว  สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด  
  สื่อของจริง    อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .............................................................. 
6. คุณคิดวาสาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อและไมอยากเรียนวรรณคดีไทยคืออะไร (ตอบไดมากกวา 1
ขอ) 
  วิธีการสอนของครูไมนาสนใจ  
  สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน 
  การวัดและประเมินผลยากเกินความสามารถของผูเรียน 
  ผูเรียนไมตระหนัก/ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย 

 เนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบันของ
ผูเรียน 
  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................. 
7. คุณคิดวาควรแกไขปญหาดวยวิธีใดจึงจะทำใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อและอยากเรียนวรรณคดีไทย (ตอบ
ไดมากกวา 1 ขอ) 

 ครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  
  ครูเตรียมสื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน 
  ครูวัดและประเมินใหตรงตามความสามารถของผูเรียน 
  ครูกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย 

 ครูเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับชีวิตในปจจุบันของผูเรียนมาก
ข้ึน 
  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................. 
8. คุณคิดวาเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทยหรือไม เพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
9. คุณคิดอยางไรกับการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
10. วรรณคดีไทยเรื่องใดท่ีผูเรียนอยากใหนำไปพัฒนาเปนสื่อมัลติมีเดียมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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(2) 
คำถามท่ีใชในการสนทนากลุม (Focus Group) ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทาง 

การจัดทำส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดไีทย 

 
 

คำช้ีแจง : การสนทนากลุม (Focus Group) มีวัตถุประสงค เพ่ือหาใหขอเสนอแนะและ
แนะนำเทคนิควิธีแกคณะทำงานวิจัยดานการสรางบทเรียนวรรณคดีไทยในรูปแบบสื่อประสมท่ีจะ
สามารถพัฒนาผูเรียนใหตระหนักในคุณคาวรรณคดีไทยได  
 
ครั้งท่ี 1 ประเด็นคำถามการสนทนากลุม (Focus Group)  

วันท่ี 18 ตุลาคม 2556 เวลา 9.00-16.00 น. 
หองประชุม R 812 ช้ัน 8 ศูนยวิทยบริการกรุงเทพมหานคร มหาวิทยาลัยนเรศวร  
1. สรุปผลการสัมภาษณผูเรียนเก่ียวกับปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
2. ทำไมเด็กไทยเบื่อหนายตอการเรียนรูเก่ียวกับวรรณคดีไทย 
3. การแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
4. วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาของวรรณคดี

ไทย ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคมศาสตร และดานคติธรรม 
 
ครั้งท่ี 2 ประเด็นคำถามการสนทนากลุม (Focus Group)  

วันท่ี 25 ตุลาคม 2556 เวลา 9.00-16.00 น. 
หองประชุม R 812 ช้ัน 8 ศูนยวิทยบริการกรุงเทพมหานคร มหาวิทยาลัยนเรศวร  
1. การคัดเลือกวรรณคดีไทยสำหรับการจัดทำสื่อประสม จำนวน 6 เรื่อง ดังนี้ 

1.1 มัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  
1.2 มัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง  
1.3 อุดมศึกษา 2 เรื่อง 

2. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

3. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

4. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับอุดมศึกษา 
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(3) 

แบบประเมิน story board ส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดไีทย 

 
การประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา      

1.1 การวิเคราะหตีความเนื้อหาจากวรรณคดีไทย      
1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี      
1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกัน
ตลอดท้ังเรื่อง      
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 
ดาน       
2. ดานการใชภาษา      
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย      
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือสื่อ
ความหมายในงานสื่อสารมวลชน      
2.3 กลวธิีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม 
ทันสมัย และนาสนใจ      
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา      
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ี
ถายทำสื่อความหมาย      
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และ
ดนตรีประกอบ      
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และ
ประยุกตใชในการถายทำได      

คาเฉลี่ยทุกดาน      
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(4)  

แบบประเมินส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

 
การประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา      

1.1 เนื้อหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ      
1.2 เนื้อหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ      
1.3 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร      
2. ดานการใชภาษา      
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย      
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร      
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา      
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งาย
ตอการเขาใจ       
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม
อานงาย      
3.3 คุณภาพการใชเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม 
ชัดเจนนาสนใจชวนติดตาม      
4. ความคิดสรางสรรค      
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม 
สวยงาม สรางสรรค       
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน      

คาเฉลี่ยทุกดาน      
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(5)  

แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(6)  

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

 


	01 ปกนอก งานวิจัย วรรณคดี
	02 ปกใน งานวิจัย วรรณคดี
	03 บทคัดย่อ
	04 abstract
	05 กิตติกรรมประกาศ
	06 สารบัญ
	07 บทที่ 1 วิจัยวรรณคดี
	5.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ


	08 บทที่ 2 วิจัยวรรณคดี
	09 บทที่ 3 วิจัยวรรณคดี
	3.5.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ


	10 บทที่ 4 วิจัยวรรณคดี
	ตอนที่ 4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุ่มตัวอย่างที่เก็บรวบรวมข้อมูล ได้ดังรายละเอียดต่อไปนี้
	4.1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	1) โรงเรียนที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 84.90 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) โรงเรียนที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 90.79 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) โรงเรียนที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.02 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	1) โรงเรียนที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 89.47 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 88.98 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.09 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.1.3 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวไทย
	1) มหาวิทยาลัยที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 89.80 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) มหาวิทยาลัยที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 89.21 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) มหาวิทยาลัยที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 90.06 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.1.4 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวต่างชาติ
	1) มหาวิทยาลัยที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.05 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) มหาวิทยาลัยที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 84.88 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) มหาวิทยาลัยที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 85.78 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 11.58 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.53 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 8.35 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.45 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 28.71 และมีส่วนเบี่ย...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.09 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.00 และมีส่วนเบี่...
	4.2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 11.58 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.53 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.66 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.94 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.22 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.64 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.25 และมีส่วนเบี่...
	4.2.3 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวไทย
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.12 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.02 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.54 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.39 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.49 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 16.88 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.18 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.76 และมีส่วนเบี่...
	4.2.4 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวต่างชาติ
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 16.43 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.44 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.73 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.61 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.63 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.93 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.63 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.93 และมีส่วนเบี่...
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