
สัญญาเลขท่ี RDG5640037 

 
 

รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ 

 

 

 

โครงการวิจัย “การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบส่ือประสม” 

 

 

 

 

 

 

โดย  

อาจารย ดร.พัชรินทร  บูรณะกร 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.กิตติพงษ  พุมพวง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิงหาคม 2563 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=GktyCx8HjsL4hM&tbnid=4BPnVN5HFYjNiM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.gotoknow.org/posts/146196&ei=q8rfUq27ApCviQeZzIDgBw&bvm=bv.59568121,d.aGc&psig=AFQjCNFMn8vtJEOfKYj42D0iN5JIFlF6Rg&ust=1390484513546295


สัญญาเลขท่ี RDG5640037 

 
 

รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ 

 

 

 

โครงการวิจัย “การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบส่ือประสม” 

 

 

 

ผูวิจัย  

อาจารย ดร.พัชรินทร  บูรณะกร 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.กิตติพงษ  พุมพวง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สนับสนุนโดยสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมวิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) 

(ความเห็นในรายงานน้ีเปนของผูวิจัย สกสว.ไมจำเปนตองเห็นดวยเสมอไป) 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=GktyCx8HjsL4hM&tbnid=4BPnVN5HFYjNiM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.gotoknow.org/posts/146196&ei=q8rfUq27ApCviQeZzIDgBw&bvm=bv.59568121,d.aGc&psig=AFQjCNFMn8vtJEOfKYj42D0iN5JIFlF6Rg&ust=1390484513546295


ก 
 

ชื่อเรื่อง  โครงการวิจัย “การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม” 

ผูวิจัย  อาจารย ดร.พัชรินทร  บูรณะกร 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.กิตติพงษ  พุมพวง  

ปท่ีไดรับทุน พ.ศ. 2556 

 

บทคัดยอ 

งานวิจัย เรื่อง แนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม มี

วัตถุประสงค 1) เพื่อวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 2) เพื่อวิเคราะหหาแนว

ทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 3) เพื่อสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 4) เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน โดยใชวิธีการ

วิจัยหลายแบบตามวัตถุประสงคการวิจัย ไดแก การสัมภาษณนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย การประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพื่อหาแนวทางการจัดการ

เรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม การสรางสื่อประสม การนำสื่อประสมไปทดลองใชพัฒนา

ผูเรียน  

ผลการวิจัยดานปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย พบวา ผูเรียนไมไดเกลียด

หรือไมชอบเนื้อหาในวรรณคดีไทย แตเบื่อหนายการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เนื่องจากครูสอนอาน

เอาเรื่อง ใหทองจำคำศัพท สอนโดยไมเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจำวันของผูเรียน การแกปญหาการ

เรียนการสอนวรรณคดี ควรใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคิด การกระตุนใหผูเรียนฝกตั้งคำถาม การ

เลนเกม การแสดงบทบาทสมมุติ การฝกคิดแกปญหาแทนตัวละคร การเชื่อมโยงเนื้อหาในอดีตมาสู

ชีวิตจริงในปจจุบัน การวิเคราะหวิจารณภาษา เนื้อหา คุณคาในวรรณคดี  

ผลการวิจัยดานการวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ

ประสม พบวา ผลการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำไปทำสื่อประสม จำนวน 6 เรื่อง ไดแก นิราศภูเขา

ทอง พระอภัยมณี ลิลิตตะเลงพาย มัทนะพาธา ขุนชางขุนแผน สังขทอง โดยมีขอเสนอแนะเพ่ือนำไป

จัดทำสื่อประสมและเทคนิคการนำเสนอ ดวยการวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม 

จัดทำการตูนเอนิเมชั่นภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟก  การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน 

บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การอัดเสยีงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกว ปจจัย

ที่สงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จคือ การใหความสำคัญกับการจัดทำ 

storyboard และเนื้อหาวรรณคดีไทยทั้ง 6 เรื่อง เปนอยางมาก ตรวจแกไข และใหขอเสนอแนะเพ่ือ

การปรับปรุงแกไขอยางละเอียดมากเพื่อใหสื ่อประสมที่จัดทำสามารถสื่อเรื ่องราววรรณคดีไทยท่ี

สามารถพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาดานสุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติ

ธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามแนวคิดสำคัญของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง 
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ผลการวิจัยดานการจัดทำสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย พบวา ข้ันตอนการ

จัดทำสื ่อประสม คือ 1) เขียน storyboard 2) ผู ทรงคุณวุฒิตรวจ story board 3) แกไข story 

board 4) ประชุมฝายเนื้อหากับฝายจัดทำสื่อประสม 5) รวบรวม resource เพื่อใชจัดทำสื่อประสม 

เชน การวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม จัดทำการตูนเอนิเมชั่นภาพเคลื่อนไหว 

ภาพกราฟก  การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การ

อัดเสียงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกวและรอยกรอง 6) จัดทำสื่อประสมวรรณคดี

ไทย 6 เรื่อง 7) ผูทรงคุณวุฒิตรวจสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง พระอภัยมณี 8) แกไขสื่อประสม

วรรณคดีไทย 6 เรื่อง จนเสร็จสมบูรณ ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมท้ัง 6 เรื่อง อยูในระดับดีมาก 

สามารถนำไปใชจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนและมหาวิทยาลัยไดตอไป 

ผลการวิจัยดานการนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน พบวา การ

นำสื่อประสมวรรณคดีไทยทั้ง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ตอนปลาย นักศึกษาไทยและชาวตางชาติที่เรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทยในมหาวิทยาลัย พบวา 

บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยมีประสิทธิภาพ 87.67/89.20 ซึ่งสอดคลองเปนไป

ตามสมมุติฐาน ขอ 1 และผลสัมฤทธิ์ดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม หลังการเรียนรู

มีประสิทธิภาพสูงกวากอนการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองเปนไปตาม

สมมุติฐาน ขอ 2  

จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการที่ใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิที่เชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื ้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามที่หลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมที่มี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรทั้งสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยที่มีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอื ่น ๆ คือ เนนที ่การเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

คำสำคัญ :  แนวทางการพัฒนา การเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย สื่อประสม 
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Abstract 
 

Research on the development of learning values of Thai literature through 

mixed media have purposes are 1) To analyze problems in teaching and learning Thai 

literature 2) To analyze and find a way to manage Thai literature through multimedia  

3) To create a multimedia for learning the value of Thai literature 4) To apply the 

multimedia to learn about the value of Thai literature to develop learners. By using 

various research methods according to the research objective. Including High school 

student interview And higher education students Thai Language Department. Focus 

group experts in Thai Lierature to find ways to manage Thai literature through 

multimedia. Multimedia creation. Using multimedia to try and develop learners.  

 The research results on problems of teaching and learning Thai literature were 

found that students did not dislike contents of Thai literature but felt bored of 

teachers’ teaching styles focusing on reading comprehension and memorizing 

vocabulary without relating the stories to learners’ daily life. In order to solve the 

problems, the focus of teaching should be on improving learners’ skills of thinking, 

asking questions, creating games or activities, performing role-plays, solving problems 

of characters, relating stories in the past to nowadays lives, and analyzing or criticizing 

stories and values in the studied literature.   

 The research results in analyzing the approaches of Thai literature learning 

management through a multimedia were found that the results of the selection of 

Thai literature to be used for multimedia is six classical Thai literature, which were 

Niras Phukhaotong; Pra Apaimanee; Lilit Talaengpai; Muttanapatha; Khunchang 

Khunphan; and Sangthong. The multimedia suggested to be created were: drawings of 

characters; videos making; electronic games; animated cartoons; moving pictures; 

graphic pictures; adding parts of films, stage dramas, or television dramas in the 
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teaching media; audio recordings; conversations; and reading proses of the poetry.  

Factors making the created multimedia efficient were the focus on storyboard and the 

content of the six literature.  Also, the careful reviews and suggestions made the 

completed media very effective, which motivated learners to be aware of aesthetic, 

social, and moral values of the six literature.  

 The results of the research on the preparation of multimedia for learning the 

value of Thai literature were found that Processes of developing the multimedia were: 

1) writing scripts and drawing storyboards; 2) storyboards were checked by scholars;    

3) reviewing storyboards; 4) discussions between content writers and media producers; 

5) gathering of resources for media production, including drawing characters; video 

filming; games designing; animation cartoon making; graphic designing; collecting of 

related motion pictures, state performances, and television dramas for parts 

supporting; and sound making, including narrations, conversations, and prose and 

poetry chanting; 6) multimedia production of the six classical Thai literature; 7) 

reviewing of the multimedia by scholars; and 8) revising of the multimedia and the 

completion media. The results of the evaluation of the quality of all 6 multimedia 

media were at a very good level as teaching materials for schools and universities.  

For the application of multimedia for learning values of Thai literature to 

develop learners, three secondary schools and students majoring in Thai language from 

three universities, participated the application.  The result was found that the efficiency 

of the multimedia drills and exercises was 87.67/89.20, respectively, according to the 

first assumption. For the achievement of learning through the multimedia, the post-

test score was significantly higher than the pre-test at 0.05 statistic level, according to 

the second assumption. 

From the above findings, it was possibly assumed that the application of 

multimedia, and its drills and exercises, for learning values of Thai literature in classes 

was efficient and standardized, the pre-test and post-test scores were significantly 

differed at 0.05 statistic level.  This was consequently from the processes of the 

creation of the multimedia which focused on surveying of problems and requirements 

of learners.  Then, group discussions with experts on teaching literature were held for 

scoping contents and methodology responding to the required syllabus.  Lastly, the 
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educational technology experts, multimedia creators, and literature teachers 

integrated their sciences in working groups.  As a result, the efficient and unique 

multimedia for learning values of Thai literature, focusing on three values, aesthetic; 

social and moral, was created for efficient learning of Thai literature.  

 

Keywords : guidelines for improving, learning, values of Thai literature, multimedia  
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ทุนวิจัย เรื่อง “การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม” งานวิจัยนี้จึงสำเร็จ

ไดดวยทุนสนับสนุนจาก สกว. ผูวิจัยขอขอบคุณเปนอยางสูง 

ขอขอบคุณ กรรมการผูทรงคุณวุฒิ  สำนักงานกองทุนสนับสนุนงานวิจัย สกว. และกรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิ ที่ใหคำแนะนำที่เปนประโยชนตองานวิจัย และใหโอกาสสงงานปดเลมวิจัยที่ลาชาและ

เนิ่นนานเปนอยางมาก  

ขอขอบคุณผูทรงคุณดานภาษาและวรรณคดีไทยทั้ง 5 ทาน ไดแก 1) รศ.ดร.มณีปน พรหม
สุทธิรักษ 2) รศ.ธิดา โมสิกรัตน 3) รศ.สมพร รวมสุข 4) ผศ.สมเกียรติ คูทวีกุล และ 5) ผศ.มุกดา ลิบ
ลับ ท่ีชวยนำเสนอความคิดเห็น และตรวจเครื่องมือวิจัยจนนำแนวทางและนำเครื่องมือไปเก็บรวบรวม
ขอมูลวิจัยไดอยางสมบูรณ  

ขอขอบคุณ อาจารย ดร.สุมาลี เชื้อชัย คุณครูกนกวรรณ ตุรงคินานนท ฝายจัดทำ story 

board และ ฝายถายทำสื่อประสม และทีมงานดานอื่น ๆ อีกมากมายหลายคน ซ่ึงประชุมกันหลาย

ครั ้งและหลายป เพื ่อใหขอมูลดานวรรณคดีไทยหลอมรวมบูรณาการกับขอมูลดานเทคโนโลยี

การศึกษา และแกไขงานกันหลายครั้ง จนไดสื่อประสมที่สมบูรณนำไปใชจัดการเรียนการสอนได ท่ี

ถึงแมเมื่อทำงานเสร็จหมดแลว ทีมงานตองมาตั้งตนถายทำ และประกอบสรางสื่อประสมทั้ง 6 เรื่อง 

กันใหมทั้งหมดเนื่องจากไฟไหมบานหัวหนาโครงการ แตทีมงานทุกคนก็พรอมเริ่มจัดทำกันใหม จน

สามารถไดสื่อประสมท่ีสมบูรณไปใชพัฒนาผูเรียนไดตอไป  

ขอขอบคุณ ผูอำนวยการ ครู และนักเรียน โรงเรียนราชวินิตบางเขน โรงเรียนรัตนาธิเบศร 

และโรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ อาจารยสาขาวิชาภาษาไทย มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร และมหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ท่ีใหความอนุเคราะหเก็บรวบรวม

ขอมูลวิจัยจากกลุมตัวอยางหลายครั้ง จนงานสำเร็จไปดวยดี  

ขอขอบคุณ คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ และคณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยนเรศวร ท่ีอนุญาตใหผูวิจัยไดดำเนินงานวิจัย ทำใหงานวิจัยชิ้นนี้เสร็จสมบูรณดวยดี 
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บทท่ี 1  
 

บทนำ 
 
ความสำคัญและท่ีมาของโครงการวิจัย 

การสอนภาษาไทยในปจจุบันนี้มุงเนนการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารกับผูอ่ืนอยางมีประสิทธิภาพ 
และใชภาษาในการแกปญหาในการดำรงชีวิตและปญหาของสังคม  เนนการสอนภาษาในฐานะเครื่องมือ
ของการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนสามารถแสวงหาความรูดวยตนเองและสามารถนำความรูมาใชในการพัฒนา
ตนเอง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดมีการกำหนดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยไวในหลักสูตรโดยปรับปรุง
การเรียนการสอนใหมีความตอเนื่องต้ังแตระดับประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษาและกำหนดใหผูเรียนทุกคน
ทุกชวงชั้นไดเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูครบท้ัง 5 สาระคือสาระการอานสาระการ
เขียนสาระการฟงการดูและการพูดสาระหลักการใชภาษาและสาระวรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือใหผูเรียน
ไดใชภาษาไทยอยางมีประสิทธิภาพสามารถนำไปใชเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูการดำรงชีวิตและ
การติดตอสื่อสารอันจะทำใหเกิดประโยชนตอตนเองชุมชนสังคมและประเทศชาติในท่ีสุด (กรมวิชาการ
กระทรวงศึกษาธกิาร. 2545 : 6-17) 

วรรณคดีเปนมรดกทางวัฒนธรรมภาษาและสมบัติศิลปท่ีสำคัญของชาติซ่ึงควรคาแกการอนุรักษ
และภาคภูมิใจ จวบจนปจจุบัน  เพราะวรรณคดี เปนสิ่งถายทอดความคิด และสะทอนภาพชีวิต สังคม 
ประเพณี วัฒนธรรมและความเชื่อของคนในชาติ  อีกท้ังยังแสดงถึงความมีอารยธรรมของชาติ  ดังท่ี  
ศักดิ์ศรี   แยมนัดดา (2544 : 10) กลาววา วรรณคดีเปนการแสดงออกของความเจริญทางดานจิตใจและ
สติปญญาของคน ดังนั้นวรรณคดีจึงถือเปนเครื่องแสดงความเจริญสาขาหนึ่งของชนในชาติ ชาติท่ีเจริญ
แลวเทานั้นท่ีจะสามารถสรางสรรควรรณคดีข้ึนมาเปนสมบัติประจำชาติของตนได 
 การเรียนการสอนวรรณคดีเปนสิ่งสำคัญ แมจะไมสามารถกอประโยชนในเชิงรูปธรรมไดในทันที
ทันใด หรือมองไมเห็นหนทางในการนำไปใชประกอบอาชีพไดโดยตรง แตวรรณคดีมีคุณคาดานการ
จรรโลงใจ การขัดเกลาสติปญญา ความคิด และความเขาใจในมนุษยใหแกผูอานอยางมหาศาล 
สถาบันการศึกษาทุกแหงจึงมีวิชาวรรณคดีไทยเปนท้ังวิชาบังคับและวิชาเลือกในระดับชั้นตาง ๆ ดังท่ี 
เจตนา  นาควัชระ (2538 : 155-171) กลาววา ความสำคัญของวรรณคดีไทย สรุปไดวา การศึกษา
วรรณคดีเปนรากฐานสำคัญในการธำรงไวซ่ึงชีวิตท่ีเพียบพรอมดวยภูมิปญญาและจริยธรรม วรรณคดี
ศึกษาเปนระบบท่ีเอ้ือตอความตองการและความปรารถนาของมนุษยยุคใหม และมีความสำคัญไมยิ่ง
หยอนไปกวาวิทยากรแขนงอ่ืน ๆ ในการท่ีจะสรางสภาพแวดลอมและพัฒนาใหการอุดมศึกษา
เจริญกาวหนา ซ่ึงคือการสรางความใฝรูทางวิชาการ และการแสวงหาขอวินิจฉัยท่ีแทจริงรวมกัน  
 เจือ สตะเวทิน(2508: 194-195)ไดกลาวถึง จุดมุงหมายของการเรียนวรรณคดีวา มีอยูดวยกัน 3 
ประการ   ประการแรก คือ เพ่ือใหผูเรียนไดซาบซ้ึงกับความงามและความไพเราะ (สุนทรียะ) ประการท่ี
สอง คือ ตองการใหการศึกษาอบรม ตลอดจนกลอมเกลาจิตใจ และความรูสึกนึกคิดของคนเปนการ
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ยกระดับจิตใจมนุษย และประการสุดทาย  คือ เพ่ือใหเขาใจวัฒนธรรมและภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของชาติ
ตลอดจนปลูกฝงจิตสำนึกของการอนุรักษ  

นอกจากนี้ บุญเหลือ เทพยสุวรรณ  (2543: 55)  กลาวถึง เหตุผลของการศึกษาวรรณคดีไว
คลายคลึงกัน สรุปไดวา  การเรียนวรรณคดีมีจุดมุงหมายเพ่ือใหไดรูและเขาใจในวัฒนธรรม สภาพความคิด
ของคนใน สมัยตางๆ     นอกจากนี้วรรณคดียังใหประโยชนท้ังทางดานภาษา ศิลปะและความเขาใจในชีวิต
ดวย ดังนั้น จุดมุงหมายของการศึกษาวรรณคดีก็คือ การใชวรรณคดี เปนสื่อกลางใหผูเรียนเกิดความ
ซาบซ้ึงในบทประพันธดานภาษา   ศิลปะ  และความเขาใจในชีวิต  ตลอดจนตระหนักถึงความเปนมาดาน
ศิลปวัฒนธรรม  และสังคมของคนในชาติ ท้ังนี้เม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียนควรสามารถนำความรู และ
ขอคิดท่ีไดรับจากการเรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันได    

การเรียนรูวรรณคดีจึงมีความสำคัญอยางยิ่ง เพราะนอกจากจะเปนการสืบสานความเจริญงอกงาม
ทางวัฒนธรรมแลวยังเปนการชวยพัฒนาความคิด สติปญญาของผูเรียน และยังชวยใหผูเรียนเขาใจในความ
เปนมนุษยมากข้ึนอีกดวย การสอนวรรณคดีทำใหผูเรียนเรียนรูมรดกทางวัฒนธรรมท่ีบรรพบุรุษได
สรางสรรคและสั่งสมมาอยางยาวนานยาวนาน และการอานวรรณคดีจึงเปนการศึกษาเรื่องราวของชีวิต
มนุษยซ่ึงสงผลใหโลกทัศนของผูอานกวางขวางข้ึน ผูอานจะเขาใจสภาพปญหาสังคมและวัฒนธรรมท้ังใน
อดีต ปจจุบัน และอนาคต  วิสัยทัศนของการเรียนวรรณคดีไทยจึงมุงใหผูเรียน   ชื่นชมซาบซ้ึง และภูมิใจ
ในภาษาไทย เห็นคุณคาของวรรณคดีและวรรณกรรมตลอดจนภูมิปญญาทางภาษาของบรรพบุรุษท่ีได
สรางสรรคผลงานซ่ึงเปนสวนสรางเสริมความงดงามในชีวิตผูอาน (กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544 
: 1) หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  กำหนดใหวรรณคดีไทย
เปนสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย โดยกำหนดไวในสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ซ่ึง
กำหนดมาตรฐานการเรียนรูไววา  “เขาใจและแสดงความคิดเห็น  วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อยางเห็นคุณคาและนำมาประยุกตใชในชีวิตจริง” (กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธกิาร. 2544 : 19) 

แมวาวรรณคดีจะมีความสำคัญเพียงใดก็ตาม แตผูเรียนในยุคปจจุบันก็ยังไมเห็นคุณคาของ
วรรณคดี ดังท่ี วิทย   ศิวะศริยานนท (2519: 253 – 257) กลาวถึง ปญหาเก่ียวกับการสอนวรรณคดีไทย 
โดยสรุปวา การเรียนการสอนสวนใหญจะเรียนโดยการแปลคำศัพทยากมากกวาการสอนใหเขาใจเนื้อหา
อยางลึกซ้ึงท้ังท่ีจริงแลวการเรียนวรรณคดี คือการทำความเขาใจชีวิต และควรศึกษาถึงศิลปะตางๆ  ท่ีใชใน
การประพันธ 
 ประภาศรี สีหอำไพ (2550: 35) กลาวถึง ปญหาท่ัวไปของการสอนวรรณคดี สรุปไดวา วิธีสอน
ของครูไมเราใจ กอใหเกิดความเบื่อหนายในการเรียน โดยผูสอนมักจะมุงสอน “อานเอาเรื่อง” เพ่ือให
ผูเรียนเรียนดวยวิธีทองจำใหไดเนื้อหาตามหลักสูตรเทานั้น ซ่ึงผลเสียของการอานเอาเรื่องก็คือ ผูเรียนเห็น
เปนเรื่องไรสาระและลาสมัย เกิดทัศนคติท่ีไมดีตอการศึกษาวรรณคดี ยิ่งกวานั้นการเรียนการสอนวรรณคดี
สวนใหญ ผูสอนมักจะเปนผูนำจนกลายเปนจำกัดขอบเขตหรือปดโอกาสใหผูเรียนไดใชวิจารณญาณ 
สอดคลองกับ สรอยสน สกลรักษ (2541 : 40) กลาววา  “ครูสวนใหญมักทำใหผูเรียนรูสึกเครียดและคิดวา
การอานวรรณคดีเปนงานยากไปโดยไมรูตัว เพราะครูมักสอนใหผูเรียนทองจำความเขาใจในชีวิต ตลอดจน
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ตระหนักถึงความเปนมาดานศิลปวัฒนธรรม และสังคมของคนในชาติ ท้ังนี้ เม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียน
ควรสามารถนำความรู และขอคิดท่ีไดรับจากการเรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดดังนั้น ปญหาการ
เรียนการสอนวรรณคดีจึงผิดไปจากวัตถุประสงคและเจตนารมณของหลักสูตรท่ีกำหนดสาระดังกลาวไวใน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เพราะแทนท่ีเม่ือเรียนวรรณคดีแลวผูเรียนจะรักวรรณคดีกลับพบวาผูเรียน
เกลียดวรรณคดี การเรียนการสอนวรรณคดีไทยในปจจุบันจึงอยูในข้ันวิกฤต เพราะตองตอสูดิ้นรนกับสังคม
ยุคปจจุบัน  

ปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีดังท่ีกลาวมาขางตน หากผูสอนละเลยการแกปญหา 
ปลอยใหวรรณคดีเปนเรื่องยากและไกลตัวคนรุนใหม ในท่ีสุดวรรณคดีไทยก็คงเปนเสมือนโบราณวัตถุท่ีเก็บ
รักษาไว เพ่ือเปนสื่อแสดงความเจริญรุงเรืองของวัฒนธรรมทางภาษาในอดีต แตมิไดรับการศึกษาดวยใจรัก
อยางซาบซ้ึงและจริงจัง การแสวงหากลยุทธการสอนวรรณคดีท่ีมีประสิทธิภาพจึงเปนพันธกิจท่ีสำคัญและ
เรงดวนท่ีทาทายครูผูสอนวรรณคดีไทยทุกระดับชั้น 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 4 มาตรา 22-23 และหมวด 9 มาตรา 63-
64  ไดกำหนดแนวทางการจัดการศึกษา กระบวนการเรียนรู และเทคโนโลยีการศึกษาท่ีเนนถึงบทบาท
ความสำคัญของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและแหลงเรียนรู เพ่ือปรับปรุงคุณภาพผูเรียนและผูสอน 
(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544 : 99) การจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียนรูท่ีหลากหลาย 
ใหผูเรียนใชแหลงเรียนรู สื่อการเรียนรูในการแสวงหาความรูดวยตนเอง และสามารถเชื่อมโยงความรูได
อยางเปนระบบ การใชสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับความสามารถและความสนใจจะเพ่ิมศักยภาพผูเรียน 
สงเสริมใหผูเรียนประสบความสำเร็จในการเรียน การใชสื่อการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ถือเปนความจำเปนอยางยิ่ง    

ในสังคมยุคเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีขอมูล ขาวสาร ความรูท่ีทันสมัยและเทคโนโลยีสื่อสารท่ี
กวางไกลไรขอบเขตจำกัดโดยมีเทคโนโลยีเปนสวนประกอบสำคัญท่ีชวยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรู 
และพัฒนาตนเองโดยการใชสื่อการเรียนรู  และแหลงความรูท่ีหลากหลาย  แผนแมบทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการพ.ศ. 2554-2556 ไดกำหนดยุทธศาสตร
ท่ี 2 คือ สนับสนุนการเรียนการสอนดวยการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
การศึกษาของประเทศไทย โดยมีมาตรการ 4 ขอ ท่ีเก่ียวกับการนำ ICT มาใชในการเรียนการสอนเพ่ือให
บรรลุตามยุทธศาสตรดังกลาว 4 ขอ คือ 1) ปรับปรุงรูปแบบ/วิธีการในจัดการเรียนการสอนทุกระดับ เพ่ือ
นำ ICT มาประยุกตเปนองคประกอบสำคัญของการเรียนการสอน 2) เพ่ิมปริมาณและคุณภาพผูเรียนใหมี
ทักษะดาน ICT ท่ีสูงข้ึน 3) สงเสริมการศึกษาทุกระดับทุกประเภทใหนำ ICT มาใชเปนเครื่องมือในการ
เรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน 4) ยกระดับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและสาระความรู (content) ในเชิง
ปริมาณและคุณภาพ (ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. 
2553 :ออนไลน)    
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยใหสอดคลองกับแผนแมบทดังกลาวจึงจำเปนท่ีจะตอง
นำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology: ICT) และ



4 
 

เทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกตใชเพ่ือสนับสนุนในการจัดการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารหรือไอซีที (ICT) ประกอบดวยเทคโนโลยีสำคัญไดแกเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการ
สื่อสารสามารถนำมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนไดหลากหลายรูปแบบเชนการใชคอมพิวเตอร
ช ว ย ส อ น  (Computer Assisted Instruction: CAI) ก าร เรี ย น ก ารส อ น ผ าน เว็ บ  (Web Based 
Instruction: WBI) การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ต (Internet) ท่ีเรียกวา e-Learning 
(Electronic Learning) การเรียนการสอนผานอุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Learning: m-Learning) ฯลฯ 
 การนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอนนั้นมีการประยุกตใชอยาง

หลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสมของแตละสาระการเรียนรู สื่อเทคโนโลยีประเภทหนึ่งท่ีจัดไดวา

ไดรับความนิยมในการนำมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน คือ สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย ซ่ึง

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรมซอฟตแวร ในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลาย

ชนิด เชน ขอความสีสัน ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตรวีดิทัศนและถาผูใชสามารถท่ีจะ

ควบคุมสื่อใหเสนอออกมาตามตองการได ระบบนี้จะเรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  การปฏิสัมพันธของ

ผูใชสามารถกระทำไดโดยผานทางคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ เปนตน (พัลลภ พิริยะสุรวงศ. 2542 : 12)

ดังนั้นบทเรียนในรูปแบบสื่อประสมจึงเปนการใชสื่อหลายๆ รูปแบบมารวมกันเพ่ือนำเสนอขอมูลท่ี

หลากหลายมีท้ัง ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบโดยการนำเสนอ

ในรูปแบบท่ีมีปฏิสัมพันธโตตอบได ทำใหบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมมีชีวิตชีวามากข้ึน  

ดังท่ีมีนักวิชาการไดทำวิจัยเก่ียวกับการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการเรียนการสอน

ภาษาไทยไวหลายเรื่อง เชน ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  พิมณิชา พรหมมานต 

(2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง 

ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ปารณีย โชติม่ันเศรษฐ (2551) 

ศึกษาวิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย เรื่องไตรภูมิพระรวง สำหรับ

นักเรียนชวงชั้นท่ี 4 เปนตน ซ่ึงผลการวิจัยพบวา เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนำมาใชในการจัดการเรียนการ

สอนภาษาไทยทำใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน มีความรูสึกชอบและมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยมากข้ึน 

 บทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมจึงเปนสื่อสำคัญอยางหนึ่ง เพราะผูเรียนสามารถตอบสนองกับ

บทเรียนได และทราบผลการตอบสนองนั้นไดทันทวงที สื่อประสมท่ีนำเสนอมีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหว 

มีเสียง มีภาพประกอบ สิ่งเหลานี้เปนตัวกระตุนและการเสริมแรงท่ีสำคัญท่ีทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ

เกิดความสนใจในเนื้อหาท่ีเรียนไดมากข้ึน จนสงผลใหผูเรียนเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวได ขอดีอีก
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ประการของบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมคือ สามารถจัดไวเพ่ือใหใครก็ไดนำไปใช และบางบทเรียนก็

สามารถจัดเพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดดวยเนื่องจากบทเรียนท่ีนำเสนอผาน

สื่อประสมเนนการใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียนตองใชความสามารถของตนเองในการทำ

ความเขาใจบทเรียน ดังนั้น การออกแบบบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อประสมจึงเปนเรื่องสำคัญ ท่ีผูจัดทำ

จะตองออกแบบใหสอดคลองกับเนื้อหาและสอดคลองกับเปาหมายสำคัญของเนื้อหาการเรียนรู สาระการ

เรียนรูวรรณคดีไทยเปนสาระการเรียนรูท่ีมีเนื้อหาหลากหลายและมีเปาหมายสำคัญคือการกระตุนผูอาน

ใหตระหนักในคุณคาของวรรณคดีไทยท่ีมีตอชีวิตมนุษยท้ังดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน

คุณธรรม ดังนั้นหากนำสาระการเรียนรูวรรณคดีไทยมาพัฒนาเปนรูปแบบบทเรียนท่ีนำเสนอผานสื่อ

ประสม บทเรียนดังกลาวจะสงผลตอการเรียนรูวรรณคดีไทยไดอยางลึกซ้ึง และสามารถกระตุนผูเรียนให

เกิดการตระหนักรูในคุณคาของวรรณคดีไทยท่ีมีตอชีวิตมนุษยท้ังสามดานไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 จากความสำคัญดังกลาวผูวิจัยจงึพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม เพ่ือ
หาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยใหสามารถกระตุนความสนใจใครรูอันจะนำไปสูการเรียนรู
คุณคาวรรณคดีไทยไดตรงตามเปาหมายของสาระการเรียนรูวรรณคดีไทยไดมากยิ่งข้ึน การศึกษาวิจัยครั้ง
นี้ จึงเปนการศึกษาวิจัยเพ่ือหาคำตอบวาผูเรียนตองการเรียนวรรณคดีดวยรูปแบบใด ควรพัฒนาการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมอยางไรใหผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยได
อยางลึกซ้ึงข้ึน การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมจะสงผลใหผูเรียนเกิดผล
การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยเปนอยางไร 
 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย  

2.1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
2.2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม  
2.3 เพ่ือสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2.4 เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 
3. สมมุติฐานการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีสมมติฐาน (เฉพาะวัตถุประสงคขอ 4) ดังตอไปนี้ 
3.1 บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  
3.2 ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงกวากอนเรียน 
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4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขตการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 
   4.1.1 วัตถุประสงคขอท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  

1) ประชากร  
1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

    1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    
   2) กลุมตัวอยาง 

1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 30 คน 
รวม 90 คน  

1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 30 
คน รวม 90 คน  
  รวมจำนวนกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 180 คน 

4.1.2 วัตถุประสงคขอท่ี 2 การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม       

1) ประชากร คือ ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย จำนวน 5 

คน  
4.1.3 วัตถุประสงคขอท่ี 3 การจัดทำสื่อประสมการเรยีนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

1) ประชากร คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

4.1.4 วัตถุประสงคขอท่ี 4 การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนา
ผูเรียน       

1) ประชากร  
 1.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     1.1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
     1.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    

1.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 1.3.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
 1.3.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
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2) กลุมตัวอยาง 
2.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     2.1.1) นั ก เรียนระดับ มัธยมศึกษาตอนตน  3 โรงเรียน 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน 
 
     2.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โ ร ง เ รี ย น 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน   

2.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
     2.2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย        
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
     2.2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
  รวมจำนวนกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 720 คน  

4.2 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
แนวทางการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำมาทำเปนบทเรียนสือ่ประสมจำนวน 6 เรื่อง 

จำแนกไดดังนี้ 
1. ระดับมัธยมศึกษาตอนตนจำนวน 2 เรื่อง  

1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

2. ระดบัมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 2 เรื่อง 
1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

3.  ระดับอุดมศึกษาจำนวน 2 เรื่อง 
1.1 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวไทยเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวตางชาติเรียน 1 เรื่อง  

4.3 ตัวแปรท่ีเกี่ยวของ 
4.3.1 ตัวแปรตน ไดแก การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 
4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ

ประสมดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม  
4.4 นิยามศัพทเฉพาะ 

4.4.1 การพัฒนาการเรียนรู หมายถึง การปรับเปลี่ยน รูปแบบ กลวิธี เทคนิค ข้ันตอน 
วิธีการเรียนรู และการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
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4.4.2 คุณคาวรรณคดีไทย หมายถึง สิ่งท่ีผูเรียนไดรับภายหลังจากการเรียนรูวรรณคดี
ไทยเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลว โดยคุณคาท่ีไดรับมี 3 ดานสำคัญ คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน
คติธรรม 

 4.4.3 ส่ือประสมหมายถึง 4 3 การนำสื่ อหลายแบบมาผสมผสานเข าด วยกัน  ซ่ึ ง
ประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) เสียง 
(Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อความหมายกับผูเรียน
อยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคของการเรียนรูในแตละ
บทเรียน  

4.5 ขอตกลงเบ้ืองตน  
  งานวิจัยเรื่องนี้ใชคำวา “ส่ือประสม” ตามการบัญญัติศัพทเทคโนโลยีสารสนเทศ ของ
ราชบัณฑิตยสถาน (2542 : 66) ท่ีกำหนดวา “multimedia” หมายถึง 1. สื่อประสม 2. สื่อหลายแบบ  
 
5. ระเบียบวิจัยและข้ันตอนดำเนินงาน 

5.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ 

5.1.1  คำถามสัมภาษณปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
5.1.2    คำถามการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประสมการ

พัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.3    แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.4    แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.5    แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
5.1.6    แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
5.2 ข้ันตอนการวิจัย 
 5.2.1 ข้ันตอนท่ี 1 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 1) 

ผูวิจัยสัมภาษณนักเรียนกลุมตัวอยางเก่ียวกับปญหาการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางในการออกแบบจัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมี

คุณภาพ  

5.2.2 ข้ันตอนท่ี 2 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 2) 
ผูวิจัยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการหาแนวทางการจัดทำสื่อ

ประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีคุณภาพ 
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5.2.3 ข้ันตอนท่ี 3 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 3) 
    ผูวิจัยจัดทำ story board จัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู คุณคา

วรรณคดีไทย ประเมิน story board และสื่อประสม  

5.2.4 ข้ันตอนท่ี 4 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 4) 
   ผูวิจัยนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับกลุม
ตัวอยางผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 
 
6. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

6.1 ไดรูและเขาใจในปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางในการ
จัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

6.2 ไดแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมเพ่ือนำไปสรางสื่อประ
สมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

6.3 ไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนรูวรรณคดีใหกับผูเรียน 

6.4 ไดนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ทำให
ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีข้ึนตอการเรียนรูวรรณคดีไทย 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับงานวิจัย เรื่อง การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม โดยศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังตอไปนี้ 

1. 44แนวคิด/ทฤษฎเีก่ียวกับการเรียนรูวรรณคดีไทย 
2. 44แนวคิด/ทฤษฎเีก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูผานสื่อประสม 

3. แนวคิด/ทฤษฎีเก่ียวกับการประเมินผลการเรียนรู 

4. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
4.1 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

4.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานสื่อประสม 

4.3 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีมีตอการเรียนรู

ภาษาไทยหลังการเรียนรูผานสื่อหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ 

มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
2.1 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับการเรียนรูวรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยเปนมรดกชิ้นสำคัญของชาติท่ีบรรพบุรุษไดรังสรรคเพ่ือมอบไวใหวรรณคดีไทย

จึงเปรียบเหมือนทรัพยสินทางปญญาท่ีคนไทยควรชวยกันดูแลและอนุรักษไวใหคงอยู ตั้งแตสมัย

โบราณเปนตนมาคนไทยใชวรรณคดีเพ่ือเปนเครื่องมือในการดำเนินชีวิต และเพ่ือใชประโยชนทาง

สังคมมาโดยตลอด ไดแก ใชประโยชนในดานการพักผอนหยอนใจ ใชเปนเครื่องมือทางการเมืองการ

ปกครอง การจัดระเบียบสังคม สรางความภาคภูมิใจ  และสรางความเปนปกแผนภายในชาติ เม่ือ

วรรณคดีมีความสำคัญในแงมุมดังกลาว หากมองในมุมกลับวรรณคดีก็ยอมบรรจุสาระประโยชนตางๆ 

เก่ียวกับสังคมไทยไวอยางเต็มเปยม ดังนั้น การไดศึกษารสวรรณคดีใหถองแทจะยังชวยประโยชนใน

หลายๆ ดานรวมท้ังการไดเรียนรูวัฒนธรรม ภูมิปญญาของบรรพบุรุษไทยไดเปนอยางดี 

 2.1.1 ความหมายของวรรณคดีไทย 

คำวา “วรรณคดี” เปนคำไทยท่ีบัญญัติข้ึนใหม โดยปรากฏครั้งแรกในพระราชกฤษฎีกาตั้ง

วรรณคดีสโมสร ลงวันท่ี 23 กรกฎาคม พ.ศ. 2547 เสฐียรโกเศศ (2546: 4) ไดใหคำจำกัดความวา 

“วรรณคดี” โดยเทียบกับคำวา “Literature” ในภาษาอังกฤษไววา “วรรณคดี คือ การแสดง

ความคิดออกมาโดยเขียนข้ึนไวเปนหนังสือ ขอเขียน หรือบทท่ีแตงหรือบทประพันธข้ึนท้ังหมด ซ่ึงเปน

ของประเทศชาติใดๆ หรือยุคสมัยใด ไมวาในภาษาใดหรือวาดวยเรื่องใดๆ (ยกเวนเรื่องวิทยาศาสตร) 

บทโวหารวรรณา belles-lettres หรือขอเขียนซ่ึงมีสำนวนโวหารเพราะพริ้งมีลักษณะเดนในเชิง

ประพันธ” นอกจากคำจำกัดความของดังกลาวแลว ยังมีผูใหคำจำกัดความไวอีกหลายๆทาน ดังนี้ 
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สิทธา พินิจภูวดล และนิตยา กาญจนะวรรณ (2520 : 3) อธิบายวา “วรรณคดี เปนคำท่ีใน

ปจจุบันนี้เราเทียบกับคำวา Literature ในภาษาอังกฤษ หมายถึง บทประพันธทุกชนิดท่ีผูแตงมีวิธี

เขียนอยางดี มีศิลปะ กอใหเกิดความประทับใจแกผูอาน สรางความสนุกสนานเพลิดเพลินใหแกผูอาน 

ทำใหผูอานมีมโนภาพไปตามจินตนาการของผูแตงเราใหเกิดอารมณสะเทือนใจไปตามความรูสึกของผู

แตง บางครั้งผุแตงจะแทรกความรูหรือมุงสอนปรัชญา ศีลธรรมหรือเรื่องของชีวิต เพราะวรรณคดี

ไมใชตำราถาตำราเลมใดมีลักษณะเปนวรรณคดีก็ไดรับการยกยอง เชน คัมภีรไบเบิล ปฐมสมโพธิกถา 

เปนตน 

บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2543: 2-3) ไดกลาวถึงความหมายของวรรณคดีและวรรณกรรมไว

วา “ท้ังวรรณกรรมและวรรณคดีถือวาเปนศิลปกรรมชนิดหนึ่ง มีถอยคำในภาษาท่ีพูดและเขียนเปน

วัสดุ เชนเดียวกันกับเสนและสีเปนเปนวัสดุของจิตรกรรมและเสียงเปนวัสดุของดนตรี นอกจากวัสดุ

ดังท่ีไดกลาวมาแลว ศิลปกรรมท้ังหลายมีความคิดและเรื่องราวเปนเนื้อหาการประกอบศิลปกรรมเปน

สภาวะธรรมดาของมนุษยท่ีอยูรวมกันเปนสังคม ศิลปกรรมเปนเครื่องสื่อความหมายหรือสื่อสาร ผู

ประกอบมีความคิดมีเรื่องราวท่ีจะสื่อใหแกผูอาน ความคิดและเรื่องราวเปนสาร แตในบางครั้งผู

ประกอบอาจเขียนหรือวาดหรือแตงทำนองดนตรีไว เพ่ือสื่อแกตนเองในกาลเวลาตอไป เพ่ือกันความ

หลงลืมดังนี้ก็อาจมีได 

 วรรณคดีจะจำกัดใชสำหรับวรรณกรรมท่ีไดรับการยกยองแลวจากกลุมคนท่ีไดรับความนับถือ

จากคนหมูมาก อีกตอหนึ่ง เชน เรื่องลิลิตพระลอ พระราชนิพนธรามเกียรติ์ เปนตน คำวา วรรณกรรม 

จะใชสำหรับหนังสือหรือเอกสารท่ีไดประกอบข้ึนมีลักษณะเปนศิลปกรรมในฐานะท่ีมีรูปแบบ มีวัสดุ

และเนื้อหา ประกอบดวยความหมายท่ีจะสื่อสารประการใดประการหนึ่ง” 

 สุทธิวงศ  พงศไพบูลย  (2525 : 1) ไดกลาววา “ความหมายของวรรณคดี มี ท้ังท่ีเอา

ความหมายอยางแคบ คือ จำกัดใชสำหรับวรรณกรรมท่ีไดรับความยกยองแลวจากกลุมคนท่ีไดรับ

ความนับถือจากคนหมูมากอีกตอหนึ่งและท่ีเอาความอยางกวาง คือ เปนงานสรางสรรคของมนุษยท่ีใช

ภาษาเปนสื่อ คำวา วรรณคดี จึงเปนคำกลางๆ ไมใชเปนเรื่องของการตีคุณคา” 

 จากคำจำกัดความท่ีไดกลาวมาท้ังหมด อาจสรุปความหมายของ วรรณคดี ไดดังนี้ 

 วรรณคดี หมายถึง เรื่องท่ีแตงข้ึนจากความรูสึกนึกคิดของผูประพันธโดยมีวัตถุประสงคใน

ดานการสื่อสารเรื่องราวประการใดประการหนึ่ง ความหมายของวรรณคดีอาจแบงออกไดเปน 2 

ลักษณะ ไดแก 

 1. วรรณคดีท่ัวไป เปนความหมายในมุมกวาง หมายถึง ขอเขียนท่ัวๆไปท่ีแตงข้ึนเปนหนังสือ 

ท้ังนี้หมายรวมถึงหนังสือท่ีเปนไดท้ังเรื่องดีและไมดีอยูในยุคสมัยใดก็ได วรรณคดีประเภทนี้เรียกไดอีก

อยางหนึ่งวา “วรรณกรรม” นั่นเอง 
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 2. วรรณคดีท่ีมีวรรณศิลป เปนความหมายในมุมแคบ หมายถึง ขอเขียนหรือหนังสือท่ีแตงดี 

คือมีความงดงามในเชิงประพันธมีการถอยคำสำนวนท่ีไพเราะสละสลวยตลอดจนเปนหนังสือท่ีมี

คุณคาตอผูอาน ท้ังในเรื่องความคิด อารมณ ความรูสึกและชักนำผูอานไปในทางท่ีดี 

2.1.2 ความสำคัญของวรรณคดีไทย 

วรรณคดีเปนมรดกทางวัฒนธรรมภาษาและสมบัติศิลปท่ีสำคัญของชาติซ่ึงควรคาแกการ

อนุรักษและภาคภูมิใจ จวบจนปจจุบัน  เพราะวรรณคดี เปนสิ่งถายทอดความคิด และสะทอนภาพ

ชีวิต สังคม ประเพณี วัฒนธรรมและความเชื่อของคนในชาติ อีกท้ังยังแสดงถึงความมีอารยธรรมของ

ชาติ ดังท่ี ศักด์ิศรี แยมนัดดา (2544 : 10) กลาววา วรรณคดีเปนการแสดงออกของความเจริญ

ทางดานจิตใจและสติปญญาของคน ดังนั้นวรรณคดีจึงถือเปนเครื่องแสดงความเจริญสาขาหนึ่งของชน

ในชาติ ชาติท่ีเจริญแลวเทานั้นท่ีจะสามารถสรางสรรควรรณคดีข้ึนมาเปนสมบัติประจำชาติของตนได

วรรณคดีจึงเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตท่ีสืบทอดผานกาลเวลามาทุกยุคทุกสมัย  

 เจตนา  นาควัชระ (2538 : 155-171) กลาวถึงความสำคัญของวรรณคดีไววา การศึกษา

วรรณคดีเปนรากฐานสำคัญในการธำรงไวซ่ึงชีวิตท่ีเพียบพรอมดวยภูมิปญญาและจริยธรรม วรรณคดี

ศึกษาเปนระบบท่ีเอ้ือตอความตองการและความปรารถนาของมนุษยยุคใหมท่ีมีความสำคัญไมยิ่ง

หยอนไปกวาวิทยาการแขนงอ่ืนๆ ในการท่ีจะสรางสภาพแวดลอมและพัฒนาให อุดมศึกษา

เจริญกาวหนา ซ่ึงคือการสรางความใฝรูทางวิชาการ และการแสวงหาขอวินิจฉัยท่ีแทจริงรวมกัน 

จากแนวคิดดังกลาว สรุปไดวาวรรณคดีไทยเปนมรดกอันล้ำคาทางวัฒนธรรมของชาติไทย ท่ี

สรางข้ึนดวยอัจฉริยะอันสูงสง เปนเครื่องแสดงความมีอารยธรรมของชาติ วรรณคดีเปรียบเสมือน

กระจกสะทอนสังคมและวัฒนธรรมในแตละยุคสมัย ชวยใหคนในชาติไดเรียนรูเรื่องราวในอดีตวา

บรรพบุรุษไทยดำรงชีวิตอยางไร รวมท้ังรูจักนำขอ คิดจากวรรณคดีมาใช ให เหมาะสมกับ

สภาพแวดลอมและสังคมปจจุบัน การเรียนการสอนวรรณคดีจึงมีความสำคัญ เพราะ    ทำใหผูเรียน

รูจักและเห็นคุณคาของหนังสือท่ีแตงดี กลอมเกลาจิตใจใหสูงสงและประณีตข้ึนและปลูกฝงนิสัยรัก

การอาน 

2.1.3 คุณคาของวรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยมีเนื้อหาท่ีเปนประโยชนและมีคุณคายิ่งตอการศึกษาสังคมในดานตางๆ 

ดังท่ี องอาจ โอโลม (2555 : 9-13) ไดจำแนกคุณคาของวรรณคดีไทยเปนดังนี้ 

1) คุณคาดานประวัติศาสตร 
   วรรณคดีเปรียบเสมือนบันทึกทางสังคม ดังนั้น วรรณคดีไทยเกือบทุกเรื่อง

จึงแทรกแฝงขอมูลเก่ียวกับสภาพสังคม และประวัติศาสตรอยูดวยเพราะกวีหรือผูประพันธวรรณคดีไม

วายุดสมัยใดก็ตาม มักจะใชสภาพแวดลอมท่ีเปนจริงในสังคมสมัยนั้นๆ เปนขอมูลในการเขียนเสมอ 

 นอกจากนี้ยังมีวรรณคดีไทยอีกหลายๆ เรื่อง ท่ีมีลักษณะเปนบันทึกท่ีมุงเสนอเรื่องราวทาง

ประวัติศาสตรในสมัยตางๆ เปนสำคัญ วรรณคดีเหลานี้ เชน คำใหการชาวกรุงเกา พงศาวดารตางๆ 
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เปนตน ตัวอยางวรรณคดีท่ีเปนบันทึกทางประวัติศาสตร เชน วรรณคดีเรื่องลิลิตตะเลงพาย ได

กลาวถึงการทำยุทธหัตถีระหวางสมเด็จพระนเรศวรมหาราชกับพระมหาอุปราชา หลังจากท่ีสมเด็จ

พระนเรศวรทรงไดรับชัยชนะพระองคจึงทรงใหสรางสถูปครอบพระศพเปนตน 

2) คุณคาดานความรูความคิด 
วรรณคดีไทยหลายๆ เรื่อง โดยเฉพาะวรรณคดีท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับคำสอนมักจะ

มุงใหผูอานไดเกิดความรู ความคิดในทางท่ีเปนประโยชนท้ังตอตนเอง และสังคม เชน สุภาษิตพระรวง 

โคลงโลกนิติ ฯลฯ หรือแมแตในวรรณคดีบันเทิงโดยท่ัวไปก็อาจมีขอคิด หรือคตินิยมตางๆแทรกแฝง

อยูเสมอ เชน ในกวีนิพนธเรื่อง ขุมเหง่ืองาน ของ แรคำ ประโดยคำ ไดกลาวใหขอคิดเรื่องการความ

อดทน ความเพียรพยายาม ความมานะอุตสาหะในการทำงานและผลท่ีไดรับเปนตน 

3) คุณคาดานศิลปวัฒนธรรม 
   วรรณคดีเกือบทุกเรื่องท่ีมีการกลาวถึงชีวิตความเปนอยู และการดำเนิน

ชีวิตของตัวละครยอมหลีกเลี่ยงไมไดท่ีจะตองกลาวถึงแบบแผนหรือวิถีชีวิตอันเก่ียวเนื่องกับวัฒนธรรม 

ประเพณีของสังคมรวมอยูดวย ไมวาตัวละครนั้น ๆ จะเปนชาวบานธรรมดาหรือเปนกษัตริย หรือเชื้อ

พระวงศก็ตาม เชน ในวรรณคดีเรื่อง ขุนชางขุนแผน ไดกลาวถึงการทำขวัญของคนโบราณ ซ่ึงคนใน

สมัยโบราณนั้นมีความเชื่อวาคนเรามีชีวิตอยูยอมประกอบดวยองคประกอบ 2 อยางคือ กาย และจิต 

โดยมีความคิดวาถาจิตลองลอยไปอยูท่ีอ่ืน รางกายก็จะเปนคนท่ีสมบูรณไมได จิตนั้นอาจพลัดไปจาก

กายไดถาประสบสิ่งท่ีนากลัว และถาหากจิตไมอยูกับกายจะตองเรียกใหกลับมาจึงเกิดมีพิธีเรียกขวัญ 

หรือเชิญขวัญ หรือทำขวัญเกิดข้ึน ซ่ึงในเรื่อง ขุนชางขุนแผนไดกลาวถึงพิธีทำขวัญไว เปนตน 

4) คุณคาดานจิตใจ 
   คุณคาของวรรณคดีดานนี้ไดแก สุนทรียภาพท่ีผูอานซึมซับไดจากวรรณคดี

นั่นเอง สุนทรีภาพดังกลาว ไดแก ความละเมียดละไม ความไพเราะ ความงดงาม ของภาษา ท้ังดาน

เสียงและความหมายของถอยคำขอความ โดยเฉพาะอยางยิ่งในวรรณคดีรอยกรองผูอานจะไดรับ

สุนทรียภาพจากจังหวะของคำประพันธประเภทตางๆ ท่ีผสานกันอยางลงตัวกับภาษาท่ีสื่ออีกดวย 

 การศึกษาวรรณคดีนอกจากจะสรางความเพลิดเพลิน สรางจินตนาการใหกับผูอานแลว

วรรณคดียังชวยกลอมเกลาจิตใจของผูอานใหออนโยน ละเมียดละไมข้ึนดวย คุณคาดานจิตใจนี้ผูอาน

อาจจะไดรับไปพรอม ๆ กันกับขอคิด ท่ีสงผานอารมณสะเทือนใจท่ีมีท้ังสุข สนุกสนาน โศกเศรา ฯลฯ 

ตัวอยางเชน งานเขียนเรื่อง “เขียนโลก” ของ วันรวี รุงแสง ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงแนวคิดท่ีบึกซ้ึงผนวกกับ

จินตนาการท่ีกวางไกล ทำใหเกิดภาพพจนไดชัดเจน เปนตน 

 2.1.4 การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

  เม่ือการศึกษาวรรณคดีไทยมีความสำคัญดังกลาวมาแลว การเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยจึงตองใหผูเรียนเกิดความสนใจ เห็นประโยชน และเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยใหมากท่ีสุด 

การศึกษาวรรณคดีไทยมีมาแตครั้งโบราณกาล สิทธา พินิจภูวดล (2515 : 36) กลาวถึงการศึกษา
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วรรณคดีในสมัยโบราณสรุปไดวามีจุดมุงหมายเพ่ือทำความรูจักวรรณคดี วิธีการศึกษาใชวิธีพิจารณา

ดวยตนเอง (Introspection) เปนสวนใหญ ขอบเขตของการศึกษาอยูในวงแคบ คือใหรูเนื้อเรื่องวา

เกิดข้ึนไดอยางไร จบลงอยางไร และสนใจเรื่องการเรียบเรียงถอยคำตามหลักไวยากรณ และการแตง

ใหถูกตามแบบแผน 

 1) จุดมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวรรณคดีศึกษาของไทยไดอธิบายจุดมุงหมายในการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย ไวดังนี้ 

พระเจาวรวงศเธอ กรมหม่ืนนราธิปพงศประพันธ (2504 : 231-234) ทรงมีมติพจนเก่ียวกับ

จุดมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีวา “ความมุงหมายในการเรียนการสอนวรรณคดีมีอยูหลาย

ประการ เชน อานเพ่ือความบันเทิงในยามวาง อานเพ่ือใหเกิดความรูท่ีจะนำไปสนทนากับคนอ่ืนได 

เปนประโยชนทางวัฒนธรรม เพราะวรรณคดีเปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรม แตท่ีสำคัญท่ีสุดคือ อาน

วรรณคดีเพ่ือความสมบูรณในชีวิต และมีความรูสึกนึกคิดในดานตางๆ ของชีวิตเพราะผูประพันธเปนผู

ท่ีเห็นภาพชีวิตอยางกวางขวางท่ีสุด มีความรูสึกอยางลึกซ้ึงท่ีสุด ใชถอยคำใหผูอานแลเห็นความ

มหัศจรรยของชีวิต ความมุงหมายในการศึกษาวรรณคดี จึงมิใชเปนแตเพียงใหความบันเทิงในยามวาง

อยางเดียว แตเปนการปลุกตนเองใหตื่นข้ึนชื่นชมชีวิต ใหรูจักชื่นชมเห็นอกเห็นใจและเขาใจชีวิต 

เล็งเห็นชีวิตในสวนรวม เห็นความสัมพันธของเหตุผลและสวนตางๆ ของชีวิต... การศึกษาวรรณคดีจึง

ทำใหเรารูจักชีวิตจิตใจของเพ่ือนมนุษยดวยกันไดดียิ่งข้ึน วรรณคดีจึงเปรียบประหนึ่งเพ่ือนคูชีวิตท่ีจะ

ปลอบโยนผูอานในยามทุกข และเพ่ิมพูนความชื่นชมในยามสุข” 

เจือ  สตะเวทิน  (2508 : 194-195) ไดกลาวถึงการเรียนการสอนวรรณคดีวามีความมุงหมาย 

3 ประการ สรุปไดดังนี้ 

1. ความมุงหมายในดานสุนทรียะ การเรียนวรรณคดีทำใหผูเรียนเห็นความดีงามของหนังสือ 

ความไพเราะของบทประพันธยอมจรรโลงใจใหผูอานผูฟงเกิดความปติยินดีทำใหผูเรียนเกิดความ

เพลิดเพลินจากศิลปะท่ีกวีและนักประพันธสรางสรรคข้ึนไว 

2. ความมุงหมายทางดานการศึกษาอบรม การเรียนวรรณคดี การเรียนวรรณคดีทำใหจิตใจ

ของคนสูงข้ึน แมจุดประสงคของวรรณคดีจะไมใชการสั่งสอน แตวรรณคดีก็มีอิทธิพลท่ีจะกลอมเกลา 

ความรูสึกนึกคิดของคนใหดีข้ึนได เพราะวรรณคดีสามารถทำใหสามารถเกิดอารมณคลอยตามกับเนื้อ

เรื่อง วรรณคดีจึงเปนหนังสือท่ียกระดับจิตใจของคนใหสูงข้ึน 

3. ความมุงหมายทางวัฒนธรรม วรรณคดี คือ ท่ีรวมแหงวัฒนธรรมของชาติ การเรียน

วรรณคดีจึงมีความมุงหมายท่ีจะใหเขาใจวัฒนธรรม ภาคภูมิใจในความเจริญของวัฒนธรรม และมีใจ

รักท่ีจะสืบทอดรักษาวัฒนธรรมไวมิใหขาดตอน 
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สมพร  มันตะสูตร  (2526 : 165-166) ไดกลาวถึงจุดประสงคในการเรียนการสอนวรรณคดี

สรุปไดดังนี้  

1) เพ่ือใหผูเรียนรูจักความหมายของวรรณคดีและซาบซ้ึงในคุณคาของวรรณคดีในฐานะท่ี

เปนมรดกทางวัฒนธรรมอันสำคัญยิ่งของชาติ  

2) เพ่ือศึกษาสภาพสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ขนบประเพณีตางๆ และสภาพ

ท่ัวไปของสังคมจากวรรณคดี  

3) เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในการอานวรรณคดีลักษณะตางๆ  

4) เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในการพิจารณาหนังสือ  

5) เพ่ือปลูกฝงนิสัยรักการอานและการคนควาแกผูเรียน  

6) เพ่ือใหเกิดความบันเทิงใจ  

7) เพ่ือใหผูเรียนสามารถนำคติขอคิดจากวรรณคดีไปประยุกตใชในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม  

8) สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

สุจริต เพียรชอบ และ สายใจ  อินทรัมพรรย (2538 : 229)  ไดกลาวถึงวัตถุประสงคในการ

เรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้  

1) เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักความหมายของคำวาวรรณคดี  

2) เพ่ือใหผูเรียนรูจักลักษณะหนังสือท่ีไดรับการยกยองวาเปนวรรณคดี  

3) เพ่ือฝกใหผูเรียนไดคุนเคยและศึกษาวรรณคดีในรูปแบบตางๆ  

4) เพ่ือฝกทักษะการอานออกเสียง ทำนอง พูด ทำนองเสนาะ ใหถูกตอง  

5) เพ่ือฝกทักษะการอานในใจ และปลูกฝงนิสัยรักการอาน  

6) เพ่ือใหผูเรียนมีความรูในเนื้อเรื่อง การตีความ ตลอดจนคำศัพทตางๆ  

7) เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากเรื่องท่ีอาน  

8)เพ่ือใหผูเรียนศึกษาขอบังคับตางๆ ของคำประพันธท่ีใชในวรรณคดีแตละเรื่อง  

9) เพ่ือใหผูเรียนเห็นคุณคาของวรรณคดี เขาถึงอรรถรสของวรรณคดี สามารถจดจำหรือ

ขอความท่ีไพเราะ เปนคติ ขอคิดตางๆ และมีมโนทัศนท่ีถูกตอง  

10) เพ่ือใหผูเรียนฝกจินตนาการ และใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

11) เพ่ือใหผูเรียนสามารถวิจารณวรรณคดี วิจารณลักษณะนิสัย และการกระทำของตัวละคร

ดวยใจเปนธรรม ปราศจากอคติ เพ่ือใหนักเรียนไดเปนผูท่ีมีชีวทัศนท่ีกวางขวาง   

12) เพ่ือใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนวรรณคดีไทย และ  

13) เพ่ือใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวรรณคดีไทย 

จากแนวคิดดังกลาวขางตน สรุปไดวาจุดมุงหมายของการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เกิด

ความบันเทิงใจ เกิดความซาบซ้ึงในสุนทรียะทางภาษาท่ีปรากฏในวรรณคดีไทย ทำใหผูเรียนไดรับ
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ความรูดานสังคมศาสตรจากความรูตาง ๆ ท่ีสอดแทรกอยูในวรรณคดี ทำใหผูเรียนไดรับการสั่งสอน

คติธรรมจริยธรรมท่ีซอนอยูในแนวคิดสำคัญของเรื่อง ทำใหผูเรียนไดเรียนรูชีวิตมนุษยผานชีวิตตัว

ละครจนสามารถนำตัวอยางการดำเนินชีวิตของตัวละครไปปรับใชในชีวิตประจำวันได ดังนั้นการเรียน

การสอนวรรณคดีจึงสามารถกลอมเกลาจิตใจผูเรียนใหสูงสงและประณีตข้ึนได 

2) วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวรรณคดีศึกษาของไทยไดอธิบายวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยไวดังนี้ 

 สุวรรณา  เกรียงไกรเพ็ชร  (2516 : 240) กลาวถึงการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

สรุปไดวาผูสอนควรทำความเขาใจใหชัดเจนวาวิชาวรรณคดีมีจุดมุงหมายอยางไร เพ่ือท่ีจะไดนำการ

สอนไปสูจุดมุงหมายท่ีตองการ ในการสอนวรรณคดีผูสอนตองทำหนาท่ีเปนท้ังผูแนะใหผูเรียนเห็น

ความงามของวรรณคดี และเปนท้ังผูวิพากษ คือประเมินคุณคาของวรรณคดีนั้นๆ ใหผูเรียนเห็นวามี

ลักษณะเดนมีความงามและมีคาอยางไร ดีหรือไมดีอยางไรดวย ฉะนั้น ผูสอนจึงตองสรางความรูสึกท่ีดี

ในการเรียนวรรณคดีใหแกผูเรียนโดยเนนหลักท่ีวาวรรณคดีเปนสิ่งท่ีสอนใหคนรูสึกถึงความงาม ความ

ประณีตบรรจงในชีวิต วรรณคดีแสดงความเปนไปในชีวิต แตก็เทียบเคียงไดกับชีวิตจริง เพราะ

ความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนวรรณคดี ประกอบดวยความมีเหตุผล ไมใชเปนไป

โดยความบังเอิญ แมวาในบางครั้งวรรณคดีอาจมองดูเปนเรื่องเพอฝนแตก็มีพ้ืนฐานมาจากความจริง 

 สุทธิวงศ  พงษไพบูลย  (2511 : 51-62) ไดเสนอแนะวิธีการสอนท่ีจะทำใหผูเรียนเขาถึง

วรรณคดีไทย  สรุปไดดังนี้ 

1. การสอนเนื้อเรื่อง ตองใหผูเรียนเขาใจเนื้อเรื่องและอรรถรสของเรื่อง การท่ีจะใหผูเรียน
เขาใจเนื้อเรื่องไดดีคือ การใหผูเรียนอานลวงหนา การใหเขาใจอรรถรสของเรื่อง คือ การใหรูวาเนื้อ
เรื่องมีแงงาม แงคิดอยางไร ตองสอนใหผูเรียนตีความได ไดแงคิดและเกิดความซาบซ้ึงใจ ผูสอนควร
อธิบายใหผูเรียนเขาใจวาพฤติกรรมของตัวละครไมวาเปนตัวเอก หรือตัวรอง เปนเพียงตัวแทนท่ี
ถายทอดแงคิดของกวี มิใชเปนบุคคลท่ีกวีตองการใหเปนแบบอยางในการดำเนินชีวิต 

2. การสอนศัพท ตองสอนรสคำ ศิลปะการใชคำ ศิลปะการใชภาษา สอนใหผูเรียนเห็นวาคำ
กวีตางกับคำสามัญอยางไร มิใชสอนแตเพียงใหรูวาศัพทคำใดแปลวาอะไรเทานั้น เพราะคำของกวีมี
วิญญาณในตัว มีความงามท้ังเสียงและความหมาย และแสดงใหเห็นภูมิปญญาทางภาษาของกวีนั้น 

3. การสอนฉันทลักษณ ควรเนนศิลปะการประพันธ ไดแกศิลปะการบรรจุคำใหมีเสียงและ
จังหวะกลมกลืนพอเหมาะกับฉันทลักษณ การรูจักเลือกใชฉันทลักษณใหเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง เพ่ือให
เกิดความไพเราะและความหมาย 

4. การสอนอานทำนองเสนาะ ควรใหผูเรียนไดฟงเสียงท่ีไพเราะจากการอานและการขับรอง
ท่ีถูกตอง เพราะการไดสัมผัสกับเสียงมีสวนชวยใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึงในบทรอยกรองยิ่งข้ึน แตถา
ผูเรียนฟงเสียงแลวไมสามารถอานใหไพเราะได ผูสอนไมควรบังคับใหผูเรียนอาน เพราะอาจมีผลให
ผูเรียนมีทัศนคติท่ีไดดีตอวรรณคดีไทยได 
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5. การสอนเรื่องเกร็ดความรูท่ีสอดแทรกอยูในวรรณคดี ผูสอนควรสอนเรื่องตางๆ ท่ีเปน
ภูมิหลังของวรรณคดี เชน เจตคติของกวี อิทธิพลของสังคมท่ีมีตอแนวคิดของกวี ควรเปดโอกาสให
ผูเรียนมีสวนรวมในการวิเคราะห วิพากษวิจารณ เพ่ือใหเกิดความคิดอยางมีวิจารณญาณ ในบางครั้ง
ควรใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรมาศึกษาวรรณคดี เชน ตั้งสมมุติฐานวาวรรณคดีไทยสมัยกอนเต็ม
ไปดวยเรื่องจักรๆ วงศๆ และเปนเรื่องศาสนาเปนสวนใหญ เปนเพราะสภาพสังคมสมัยนั้นผูอุปถัมภ 
ค้ำจุนกวีไทยคือ วัด สถาบันกษัตริย และเชื้อพระวงศ สมมุติฐานนี้เปนจริงหรือไม แลวใหผูเรียน
ชวยกันวิเคราะหวิจารณอยางกวางขวาง 

สิทธา พินิจภูวดล (2515 : 5-10) ไดกลาวถึงการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใหเหมาะสมกับ

ลักษณะของวรรณคดี สรุปไดดังนี้ 

1. การสอนวรรณคดีประจำชาติตองสอนใหรูถึงความเปนมาของชาติ เชน เม่ือพบขอความใน
ศิลาจารึกหลักท่ี 1 วา “ใครมักเลื่อนเลื่อน” แลวศึกษาประวัติศาสตรแลวจะทราบวาสมัยกอนนั้นคนท่ี
เปนทาสจะไมมีสิทธิ์ไดรองรำทำเพลงเลย การรูประวัติศาสตรจะทำใหเขาใจวรรณคดีข้ึน นอกจากนี้ 
ควรสอนใหรูจักเปรียบเทียบวรรณคดีแตละสมัย เพ่ือใหรูความเปนมาและลักษณะวรรณคดีดวย 

2. การสอนวรรณคดีประเภทสะเทือนอารมณ (emotional literature) ผูสอนตองสามารถ
หยิบยกสายใยแหงความเศรา (tragic flaw) มาสอนหรือแนะใหผูเรียนเขาถึงจุดประสงคของวรรณคดี 
ซ่ึงเปนจุดใหการดำเนินเรื่องขยายออกไป เชน เรื่องสังขทอง สายใยแหงความเศราอยูท่ีความอิจฉา
ริษยาของเมียนอยท่ีมีตอเมียหลวง เรื่องพระลอ สายใยแหงความเศราอยูท่ีรักตองหาม เปนตน 

3. วรรณคดีเปนท่ีรวมองคประกอบตางๆ ของสังคมไวตามสภาพของสังคมนั้น ผูสอนจึงควร
แนะใหผูเรียนไดเห็นสิ่งตางๆ ท่ีกวีสอดแทรกไว จะทำใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจและเห็นโลก
กวางข้ึน เชน ยุทธศาสตรในเรื่องสามกก หรือการจัดทัพในเรื่อง ลิลิตตะเลงพาย เปนตน 

วิภา กงกะนันทน (2533 : 167 - 170) ไดเสนอแนะวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

สรุปไดดังนี้ 

1. วิธีการศึกษาประวัติศาสตร (historical approach) เปนวิธีการใหผูเรียนศึกษาชีวประวัติ
ของผูแตงและสถานการณทางประวัติศาสตรในสมัยนั้น วิธีการนี้ถาผูสอนใชมากเกินไป จะทำใหลด
คุณคาทางวรรณศิลปของวรรณคดี 

2. วิธีการทางจิตวิทยาสังคม (socio - psychological approach) เปนวิธีการท่ีผู เรียน
เปรียบเทียบชีวิตความเปนอยูของในอดีตและชีวิตความเปนอยูในสมัยปจจุบัน ขอดีของวิธีการนี้ คือ 
ใหผูเรียนเขาใจความเปนอยูของมนุษยไดมากข้ึน ขอจำกัด คือ ผูเรียนอาจจะใสใจรสของวรรณคดี
นอยลง 

3. วิธีการทางอารมณ (emotive approach) เปนวิธีการท่ีใหผูเรียนศึกษาความประทับใจ
จากวรรณคดีและกลวิธีการใชถอยคำของผูเรียน ขอดีของวิธีการนี้ คือ ทำใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึงใจ
ในการอานเชนเดียวกับการฟงดนตรี การดูละคร หรือภาพวาด ขอจำกัด คือผูเรียนไมเกิดพัฒนาการ
ทางสมอง 

4. วิธีการทางศีลธรรม (didactic approach) เปนวิธีการท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดความรูสึก
เรื่องคุณธรรมและคุณคาของชีวิต โดยใชวรรณคดีเปนเครื่องมือสอนบทเรียนทางศีลธรรม วิธีการนี้
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หากใชอยางชาญฉลาด จะทำใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานในการหาขอคิดท่ีควรแกการไตรตรองจาก
วรรณคดี 

5. วิธีการถอดความ (paraphrastic approach) วิธีการนี้ใชกันมากในการเรียนการสอน
วรรณคดีรอยกรอง โดยการใหผูเรียนคนหาความหมายของถอยคำของผูเรียน ขอจำกัดของวิธีนี้คือ 
ขอความท่ีถอดความมานั้นไมใชความหมายท่ีแทจริง เปนเพียงความหมายท่ีใกลเคียงกับความเดิม
เทานั้น 

6. วิธีการวิเคราะห (analytical approach) เปนวิธีการท่ีใหผูเรียนอานวรรณคดีแลวศึกษา
องคประกอบ กลวิธีการประพันธ และปรัชญาของผูแตง โดยตองการใหผูเรียนเขาใจสวนประกอบ
ท้ังหมดวาประกอบกันเขามาเปนวรรณคดีแตละเรื่องไดอยางไร ขอดีของวิธีการนี้ คือ ทำใหผูเรียน
เขาใจวาวรรณคดีไมใชขอเขียนโดยท่ัวไป แตผูแตงจะตองใชศิลปะอารมณ และสมองไมนอยไปกวา
ศิลปนประเภทอ่ืนๆ เชน ศิลปนท่ีสรางวรรณคดีเรื่อง อิเหนา ตองใชกำลังสมองและอารมณไมตางไป
จากศิลปนท่ีสรางภาพเขียนโมนาลิซา หรือใหทำนองเพลงบุหลันลอยเลื่อน สวนขอจำกัดของวิธีการนี้ 
คือ ถาไปใชอยางไมเขาใจ จะทำใหวรรณคดีถูกแยกออกเปนสวนๆ 

วิธีการดังกลาวนี้ วิภา กงกะนันทน (2533 : 171) ใหขอเสนอแนะวาหากใชเพียงวิธีการเดียว 

ก็จะมีผลไมตางไปจากไมใชวิธีการใดเลย เพราะแตละวิธีมีขอจำกัด ผูสอนท่ีเลือกใชเพียงวิธีการเดียว

และใชเพียงวิธีการเดียวและใชอยางไมถูกตอง ก็เทากับวาเนนขอจำกัดนั้นใหมากข้ึน ดังนั้น จึงควร

เลือกใชวิธีการดังกลาวตามกาลเทศะอยางมีวิจารณญาณ 

สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย (2538 : 230 – 238) ไดใหขอแนะนำในการ

จัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ผูสอนวรรณคดีควรเปนผูมีความรูเก่ียวกับวรรณคดีอยางแทจริง โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่อง
ท่ีตนจะสอน นอกจากนี้ จะตองมีความรูความสามารถพิเศษ เชน การฟอนรำ การขับรอง การแสดง
ละคร ความรูเก่ียวกับวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณีตางๆ 

2. ผูสอนจะตองมีทัศนคติท่ีดีในการสอนวรรณคดี และพยายามปลูกฝงใหผูเรียนมีทัศนคติตอ
วรรณคดีไทย อันเปนมรดกทางวัฒนธรรมของชาติดวย 

3. ผูสอนควรคำนึงถึงความแตกตางของผูเรียนตลอดจนความสนใจและความตองการของ
ผูเรียน เชน ผูเรียนท่ีเปนหญิงจะมีความรูสึกคลอยตามอารมณความรูสึกของตัวละครไดดีกวาผูเรียนท่ี
เปนชาย แตผูเรียนท่ีเปนชายจะใหความสนใจกับการรบและการตอสูเปนพิเศษ 

4. ผูสอนควรตั้งวัตถุประสงคในการสอนใหชัดเจน เพราะจะชวยใหการเรียนการสอนดำเนิน
ไปตามเปาหมาย และชวยใหการประเมินผลการเรียนการสอนมีความสะดวกยิ่งข้ึน 

5. ผูสอนควรจัดกิจกรรมนำเขาสูบทเรียนทุกครั้งเพ่ือเปนการจูงใจ หรือรวมความสนใจของ
ผูเรียนมาสูเรื่องท่ีจะเรียน 

6. ในการเรียนการสอนวรรณกรรมไทยควรจะใชวิธีการหลายๆ วิธีไมควรเนนดานการสอน
ถอดความหรืออานเอาเรื่อง หรือการบรรยาย หรือใหผูเรียนทองจำ ควรสงเสริมใหผูเรียนไดรูจักคิด ใช
เหตุผล ศึกษาคนควา และรวมกิจกรรมใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได 
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7. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรเนนความคิดรวบยอดมากกวาเนื้อเรื่อง เพราะถาเนน
เนื้อเรื่องมากเกินไป ผูเรียนจะไมมีโอกาสซาบซ้ึงความงามไพเราะ และขอคิดของวรรณคดี 

8. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสุขและความจรรโลงใจ ไม
ควรเนนแตการถอดความ หรือคำศัพท จนทำใหการอานวรรณคดีหมดรส ผูสอนควรหาวิธีการท่ีจะให
การเรียนการสอนวรรณคดีเปนเครื่องชวยใหผูเรียนเกิดความสุข ความบันเทิง ซ่ึงเปนวัตถุประสงค
สำคัญประการหนึ่งของการเรียนการสอนวรรณคดี 

9. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรคำนึงถึงผูเรียนเปนสำคัญ (student centered) โดย
พยายามใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากท่ีสุด และเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น
อยางเสรี โดยไมตองเกิดความกังวลวาความคิดเห็นของตนนั้นจะไมสอดคลองกับความคิดเห็นของ
ผูสอน ผูสอนควรจะเปนผูท่ีมีใจกวางยอมรับฟง และเคารพความคิดเห็นของผูเรียน พยายามสนับสนุน
ทุกวิถีทางท่ีจะใหผูเรียนไดมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น และมีความเปนตัวของตัวเองอยางเต็มท่ี 

10. การเรียนการสอนวรรณคดีควรพยายามสอนใหสัมพันธกับหลักภาษาและทักษะการใช
ภาษาตาง ๆ ท้ังในดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน 

11. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรใชสื่อการสอนประกอบ โดยพิจารณาเลือกสรรให
เหมาะสม และไดผลคุมคา 

12. ควรใหผูเรียนไดใชความคิด ใชเหตุผล วิพากษวิจารณใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได เชน เปด
โอกาสใหผูเรียนไดวิจารณลักษณะนิสัย การกระทำ และการตัดสินใจของตัวละคร ในบางกรณีผูสอน
อาจใหผูเรียนสมมุติเปนตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง และตัดสินใจโดยใชเหตุผลประกอบตามท่ีผูเรียน
เห็นสมควร การแสดงของผูเรียนนี้ถาไมเหมาะสม หรือไมถูกตอง ผูสอนไมควรตำหนิผูเรียน แตควรให
การชวยเหลือแนะนำ เพ่ือใหผูเรียนไดรูจักคิดและตัดสินใจอยางมีเหตุผลยิ่งข้ึน 

13. ผูสอนควรจัดบรรยากาศ สภาพการณและหาวิธีการตางๆ ท่ีจะสงเสริมจินตนาการของ
ผูเรียน เชน ใหผูเรียนวาดภาพแสดงจินตนาการท่ีไดจากการเรียนวรรณคดีตอนนั้นใหผูเรียนพูดแสดง
ความรูสึกของตนเองท่ีมีตอวรรณคดี หรืออาจะมีการรองเพลง ฟอนรำ แสดงบทบาทประกอบก็ได 

14. ควรสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค เพราะโดยปกติผูเรียนทุกคนจะมี
ความคิดสรางสรรคของตนเอง ถาสภาพการเรียนการสอนเอ้ืออำนวยใหผูเรียนแสดงความคิด
สรางสรรค ผูเรียนก็จะไดพัฒนาความสามารถของตน ตรงกันขามหากผูเรียนถูกสกัดก้ันไมวาจะดวย
วิธีใดก็ตาม ความคิดสรางสรรคก็จะไมเกิดข้ึน 

15. การเรียนการสอนวรรณคดีไทย ควรใหผูเรียนศึกษาคนควาจากแหลงวิทยาการตางๆ 
เพ่ือใหผูเรียนไดรับความรูอยางกวางขวางลึกซ้ึง ผูสอนจึงควรพยายามจัดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมให
ผูเรียนไดศึกษาคนควาใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได อาจจะเปนการศึกษารายบุคคล หรือแบงกลุมศึกษา
ตามความเหมาะสม 

16. วรรณคดีไทยเปนมรดกทางวัฒนธรรมของไทยซ่ึงสืบทอดมาแตโบราณ ดังนั้น การเรียน
การสอนวรรณคดีไทยผูสอนจึงควรเนนใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึง รูคุณคาของวรรณคดี และพยายาม
ท่ีจะชวยทำนุบำรุงรักษามรดกนี้ไวใหคงอยูตลอดไป ผูสอนควรพยายามใหผูเรียนไดอานเพ่ือทำ
ความคุนเคยกับสำนวนโวหาร และบทประพันธในวรรณคดีใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได ท้ังนี้ผูสอน
จะตองไมครอบงำความคิดของผูเรียนวาบทใดไพเราะ แมแตบทอาขยานก็ไมควรบังคับใหผูเรียน



20 
 

ทองจำ หากผูเรียนจะทองจำบทประพันธบทใด ก็ควรเปนเพราะผูเรียนเห็นวาเปนบทท่ีมีความไพเราะ
ตามทัศนะของผูเรียนเอง 

17. การเรียนการสอนวรรณคดีไทยควรมีการประเมินผลดวย เพราะจะทำใหผูสอนทราบผล
การสอนของตน วิธีการวัดผลมีหลายวิธี นอกจากการทำแบบฝกหัด หรือตอบคำถามแลว ผูสอนอาจ
ประเมินผลไดจากการอภิปราย การโตวาที การแสดงละคร การแสดงบทบาท เปนตน 

18. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรจะชวยใหการเรียนการสอนวรรณคดีไทยไดผลมากยิ่งข้ึน 
เชน การแสดงละคร การโตกลอนสักวา การจัดนิทรรศการทางวรรณคดี การจัดสัปดาหทางวรรณคดี 
การจัดสวนดอกไมในวรรณคดี เปนตน หรืออาจจะจัดในรูปของชุมนุมตางๆ เชน ชุมนุมวรรณศิลป 
ชุมนุมวรรณกรรม ชุมนุมวรรณคดี เปนตน 

บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2544 : 35 – 37) ใหขอเสนอแนะในการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ผูเรียนทุกประเทศควรรับทราบประวัติวรรณคดีของตน เพ่ือใหรูวาวรรณคดีของชาติมี
ลักษณะอยางไรวิวัฒนาการมาอยางไร มีงานชิ้นเอกใดบางท่ีบรรพบุรุษยกยอง 

2. ผูเรียนวรรณคดีตองเรียนตัววรรณคดีเชนเดียวกับผูเรียนกฎหมายตองเรียนตัวกฎหมาย 
วรรณคดีท่ีคัดเลือกมาใหเรียนมีหลายประเภท ท้ังนี้ผูสอนควรใหผูเรียนไดมีโอกาสอานวรรณคดีท้ัง
เรื่อง และตองฝกใหผูเรียนเกิดความคิดเชิงวิจารณวาวรรณคดีนั้นมีสวนงามและสวนบกพรองท่ีใด ควร
ใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทำได เม่ือทราบความคิดของผูเรียนแลว ผูสอนควร
บอกความคิดของตนใหผูเรียนทราบ และเสนอความคิดเพ่ือเปนแนวทางใหผูเรียนไดคิดตอไป 

3. ควรสอนวรรณคดีถึงข้ันวิจักษณ ควรใหผูเรียนไดอานวรรณคดีท่ีไมคอยดีบาง เพ่ือให
ผูเรียนหาขอบกพรองของวรรณคดีเรื่องนั้น 

จากแนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดวาในการจัดการเรียนการ

สอนวรรณคดีไทยควรเนนความบันเทิงควบคูไปกับการพัฒนาความคิดของผูเรียน ผูสอนไมควรปดก้ัน 

หรือครอบงำความคิดของผู เรียน แตควรใหอิสระในการคิดและการแนะนำวิธีการคิดท่ีถูกตอง 

นอกจากนี้ ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยางหลากหลาย เพ่ือใหผูเรียนสนใจและเห็นคุณคาของ

วรรณคดีไทย 

2.1.5 ปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

นักวิชาการดานวรรณคดีไทยหลายคนแสดงความคิดเห็นสอดคลองกันวาการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยยังคงประสบปญหา ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

วิทย  ศิวะศริยานนท (2519 : 253 – 257) ไดกลาวถึงปญหาในการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย สรุปไดวาสวนใหญเปนการเรียนโดยการแปลคำศัพท ผูสอนไมไดสอนนอกเหนือไปจากนั้น เพราะ

ไมเห็นความจำเปนท่ีจะตองเรียนวรรณคดีใหลึกซ้ึง เนื่องจากเม่ือเวลาท่ีเปนผูเรียนก็ไดรับการสอน

เชนนั้น ท้ังนี้ไดใหความเห็นวาการศึกษาวรรณคดีท่ีแทจริง คือการพยายามทำความเขาใจกับบท

ประพันธและพยายามทำความเขาใจชีวิตอยางหลากหลายท่ีวรรณคดีท่ีในฐานะท่ีชวยเพ่ิมพูน
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ประสบการณของชีวิต และตองศึกษาวรรณคดีในฐานะท่ีเปนศิลปะ คือ ตองรูกฎเกณฑธรรมชาติและ

เทคนิคของการประพันธวรรณคดีชนิดนั้นๆ 

เจตนา  นาควัชระ (2538 : 160) และ กุสุมา  รักษมณี (2534 : 235) กลาวถึงปญหาในการ

เรียนการสอนวรรณคดีไทยในดานท่ีเก่ียวกับผูเรียน สรุปไดวายังมีผูเรียนไมนอยท่ียังไมเห็นคุณคาของ

วรรณคดี ผูสอนจึงตองใชความเพียรพยายามมากเปนพิเศษเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนสนใจวรรณคดี 

ปญหาในดานท่ีเก่ียวกับผูเรียนนี้ บุญเหลือ  เทพยสุวรรณ (2544 : 58 , 71) ไดใหขอสังเกตเพ่ิมเติม 

สรุปไดวาเปนผูเรียนยังคงมีความเขาใจผิดคิดวาการเรียนวรรณคดีตองใชการทองจำใหข้ึนใจ และ

นำไปใชประโยชนความผิดพลาดประการสำคัญในการเรียนการสอนวรรณคดี คือ การไมใสใจกับดาน

ท่ีสำคัญท่ีสุดของวรรณคดี คือ อารมณและประสบการณของมนุษย ขอสังเกตดังกลาวสอดคลองกับ

ของสังเกตของ ดวงมน จิตรจำนง (2536 : 54)  สรุปไดวาผูเรียนวรรณคดีบางคนยังมีความเขาใจ

คลาดเคลื่อนวาถาอยากเรียนวรรณคดีใหไดคะแนนดี จะตองทองจำศัพทยากๆ ใหข้ึนใจ ทองจำใหได

วาในเรื่องมีประเพณีอะไรบาง หรือทองจำคำประพันธท่ีไพเราะไวสำหรับยกตัวอยางในการสอบ แต

ระบุไมไดวาคำประพันธนั้นมีประโยชนอยางไร 

นอกจากขอสังเกตของนักวิชาการวรรณคดีเก่ียวกับปญหาในการเรียนการสอนวรรณคดี

ดังกลาวมาแลว จากการศึกษาคนควาผลงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย เชน 

ลัลลนา ศิริเจริญ (2517 : ง-ฉ) สวางจิตต  บารมีอวยชัย (2518 : ง-ฉ) มาลี  อุนอก (2520 : ง-ฉ) 

ปรากฏผลการวิจัยคลายคลึงกัน คือการเรียนการสอนวรรณคดีไทยยังมีขอบกพรองหลายประการ เชน 

สอนเนนความรูดานประวัติวรรณคดีและคำศัพทมากเกินไป ผูสอนไมเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความ

คิดเห็น ขาดอุปกรณการสอน ผูสอนบางคนไมนำจิตวิทยาการเรียนรูมาใชในการจัดการเรียนการสอน 

ปญหาเหลานี้สงผลใหผูเรียนไมสนใจและไมซาบซ้ึงวรรณคดี และเกิดความเบื่อหนายวรรณคดีดวย 

กลาวโดยสรุป จากแนวคิดและผลการวิจัยเก่ียวกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแสดงให

เห็นวาการเรียนการสอนวรรณคดีไทยยังคงประสบปญหาอยูมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งคือ การใหผูเรียน

ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยอยางแทจริง การเรียนการสอนวรรณคดีไทยจึงมีผลสัมฤทธิ์ผิดไปจาก

วัตถุประสงคของหลักสูตร และเจตนารมณของผูสอน เพราะมุงเนนคำศัพทและเนื้อเรื่องมากกวาการ

พัฒนาความคิด ดังนั้น จึงตองมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีบรรลุ

จุดมุงหมายของหลักสูตรได ผูสอนท่ีมีความสามารถท้ังดานเนื้อหาวิชา และการจัดการเรียนการสอน

จะสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและแนวคิดของผูเรียนได 
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2.2 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรูผานส่ือประสม 

44จากการศึกษาคนควาเรื่องสื่อประสมจากเอกสารท่ีเก่ียวของกับการนำเสนอแนวคิดดังกลาว 

พบวาตำราวิชาการหลายเลมนิยมใชคำเรียกสื่อประสมในลักษณะท่ีทับศัพทคำภาษาอังกฤษคือคำวา 

มัลติมีเดีย (Multimedia) ดังนั้น หากเนื้อหาสวนใดเปนการคัดลอกมาจากตนฉบับงานทางวิชาการ

ของนักวิชาการทานอ่ืน ผูวิจัยจึงใชคำตามท่ีทานนั้นเขียน คือ คำวา มัลติมีเดีย แตหากสวนใดเปนสวน

ท่ีผูวิจัยสรุปและประมวลความคิด ผูวิจัยจะใชคำวา สื่อประสม เพ่ือใหตรงกับชื่อเรื่องของโครงการวิจัย

นี้ 

2.2.1 ความเปนมาของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

  “มีเดีย” หรือ “สื่อ” ในอดีต มักเปนสื่อรูปแบบเดี่ยว (Single Form) ท่ี มีการ

ถายทอดเนื้อหาไปยังผูรับสารเพียงชองทางเดียวไมวาจะผานทางการมองเห็น ทางการฟง หรือการ

สัมผัส ซ่ึงบอยครั้งไมนาสนใจและอาจสรางความเบื่อหนายแกผูใช บางเนื้อหาก็ไมสามารถถายทอดให

ผูใชเกิดการรับรูท่ีดีได แนวคิดเรื่องการผสมผสานสื่อจึงเกิดข้ึน โดยคำวา multimedia ถูกใชครั้งแรก

ในป ค.ศ. 1965 ในรูปแบบของการแสดงท่ีผสมผสานระหวางแสง สี ดนตรี และศิลปะการแสดง ท่ี

เรียกวา “The Exploding Plastic Inevitable” 

ตามแนวคิดของมัลติมีเดีย คำวา “มัลติมีเดีย” หรือตามศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถานวา 

“สื่อประสม” หรือ “สื่อหลายแบบ” จึงมีความหมายท่ีเปลี่ยนแปลงไปจากการใชวัสดุอุปกรณรวมกัน

หลายชิ้นในการนำเสนอ กลายเปนการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะคอมพิวเตอรท้ังในสวนของ

ฮารดแวรและซอฟตแวร เปนเครื่องมือในการผลิตหรือเปนเครื่องมือในการแสดงผล เพ่ือถายทอด

ขอมูลท่ีผสมผสานกันในหลายรูปแบบ เชน ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน ซ่ึง

กอใหเกิดการรับรูท่ีหลากหลาย (Multisensory) ตอกลุมเปาหมาย ไมวาจะเปนการไดเห็น (Visual) 

การไดยิน (Auditory) หรือแมกระท่ังความสามารถในการปฏิสัมพันธโตตอบ (Interactive) กับสื่อ

(ณัฐกร สงคราม. 2553 : 1) 

2.2.2 ความหมายของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44คำวา สื่ อประสม หรือ มัลติ มี เดี ย  (Multimedia) เป น เทคโนโลยี ท่ี ช วยให

คอมพิวเตอรสามารถผสมผสานกันระหวาง ขอความ ขอมูลตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง

ไวดวยกัน ซ่ึงมีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของสื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย ไวดังนี ้

44ราชบัณฑิตยสถาน (2542 : 66) ไดบัญญัติศัพทของคำวา “multimedia” เปนศัพทบัญญัติ

เทคโนโลยีสารสนเทศไววา 1. สื่อประสม 2. สื่อหลายแบบ  

กิดานันท มลิทอง (2539 : 292) กลาววา Multimedia หรือ สื่อหลายแบบ หมายถึง วิธีการ

ท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการใชสื่อมากกวาหนึ่งอยางในการเสนอ เชน 

ภาพกราฟก ขอความ และเสียง โดยเนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อดวย 
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กิดานันท มลิทอง (2548 : 192) ไดอธิบายเพ่ิมเติมใหละเอียดข้ึนวา การบรรจบกันของ

เทคโนโลยีระบบแอนะล็อกและดิจิทัลในปจจุบันทำใหความหมายของ ส่ือประสม (multimedia) 

สามารถอธิบายไดเปน 2 ลักษณะ โดยเปนความหมายของสื่อประสมแบบดั้งเดิมและสื่อประสม    

แบบใหมท่ีมีการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อกลาง ดังนี้ 

  ส่ือประสมแบบดั้งเดิม หมายถึง การนำสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันท้ังวัสดุ 

อุปกรณและวิธีการ เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยใชสื่อแต

ละอยางตามลำดับข้ันตอนของการนำเสนอเนื้อหา 

  ส่ือประสมแบบใหม หมายถึง การนำเสนอขอมูลดวยคอมพิวเตอรในรูปแบบตัว

อักขระ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการมีปฏิสัมพันธโตตอบ “multimedia” ในลักษณะสื่อ

ประสมแบบใหมจึงใชอีกอยางนึงไดวา “computer media”  

พัชรี บุศราวงศ และ คณะ (2547 : 270) กลาววา สื่อประสม (multimedia) เปนการรวมสื่อ

หลาย ๆ แบบเขาดวยกันในการนำเสนอหนึ่งครั้ง เชน วีดีทัศน เสียงเพลง เสียงพูด กราฟกและ

ขอความ ซ่ึงมักจะพบในวิดีโอเกม การนำเสนอบนเว็บหรือแมกระท่ังเอกสารของโปรแกรมประมวลผล

คำ ปจจุบันโปรแกรมประมวลผลคำไมเพียงแตใชสำหรับสรางเอกสารท่ีประกอบไปดวยตัวหนังสือ  

ลวน ๆ เทานั้น แตจะมีกราฟก เสียง และภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชั่น และสื่ออ่ืน ๆ ไดอีกดวย 

ศศลักษณ ทองขาว และคณะ (2555 : 86) กลาววา มัลติมีเดีย (multimedia) คือการบูรณา

การรวมเอาสื่อตาง ๆ ทุกชนิดเขามาอยูในการนำเสนอเดียว ยกตัวอยางเชน โปนแกรมนำเสนอแบบ

มัลติมีเดียอาจมีท้ังภาพ ดนตรี เสียง ภาพกราฟกและตัวอักษร 

44พัลลภ พิริยะสุรวงศ (2542 : 12) ไดใหความหมายไววา มัลติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอร

รวมกับโปรแกรมซอฟตแวร ในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน ขอความสีสัน 

ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตรวีดิทัศนและถาผูใชสามารถท่ีจะควบคุมสื่อใหเสนอ

ออกมาตามตองการได ระบบนี้จะเรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  การปฏิสัมพันธของผูใชสามารถ

กระทำไดโดยผานทางคียบอรด เมาส หรือตัวชี้ เปนตน 

44พรพิไล เลิศวิชา (2542 : 9) ไดใหความหมายของคำวา มัลติมีเดีย โดยแยกเปน มัลติ 

(multi) หมายถึง หลายๆ อยางผสมรวมกัน (ซ่ึงมีคำศัพทท่ีใกลเคียงกัน เชน much, many และ 

multiple เปนตน) สวน มีเดีย (media) หมายถึง สื่อ ขาวสาร ชองทางการติดตอสื่อสาร เม่ือนำมา

รวมกัน เปนคำวา “มัลติมีเดีย” จึงหมายถึง การนำองคประกอบของสื่อชนิดตาง ๆ มาผสมผสานเขา

ดวยกัน ซ่ึงประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ ง (Image) ภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิ เมชั่น 

(Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อ

ความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงค

การใชงาน 
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44จากการท่ีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของคำวา สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย สรุป

ไดวา สื่อประสม หรือ มัลติมีเดีย เปนการใชคอมพิวเตอรเพ่ือสื่อความหมายในการนำเสนองานท่ีเปน

ขอความ โดยเครื่องคอมพิวเตอรเปนตัวนำเสนอและควบคุมการทำงานใหเปนระบบท่ีสมบูรณ โดยมี

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวท่ีมีสีสันสวยงามและมีเสียงประกอบไปพรอมๆ กันในการนำเสนอท่ี

เปนขอความและถาผูใชสามารถท่ีจะควบคุมสื่อใหเสนออกมาตามตองการได ซ่ึงระบบจะโตตอบกับ

ผูใช (Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน 

2.2.3 คุณคาของส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44  สื่อประสม หรือ มัลติมีเดียไดเขามามีบทบาทมากข้ึนในวงการธุรกิจ อุตสาหกรรม 

การฝกอบรม บันเทิงและการศึกษา บทบาทท่ีกลาวคือจะเปลี่ยนแปลงวิธีการใชคอมพิวเตอรไปอยาง

มาก เชน ผลพิเศษตางๆ ในวิดีโอเกม สถานการณจำลองและวีดิทัศนและท่ีสำคัญคือการสอนท่ีอยูใน

ระบบการศึกษาโดยเฉพาะการสรางสถานการณจริง (Virtual Reality) 

44               มัลติมีเดียไดนำมาใชในการฝกอบรมทางการแพทย การทหาร และอุตสาหกรรมและยัง

เปนเครื่องมือท่ีสำคัญทางการศึกษา ท้ังนี้เพราะวาเทคโนโลยีมัลติมีเดียสามารถท่ีจะนำเสนอไดท้ังเสียง

ขอความ ภพเคลื่อนไหว ดนตรี กราฟก ภาพถาย วัสดุพิมพและภาพยนตรวีดิทัศนและสามารถท่ีจะ

จำลองภาพการเรียนการสอน โดยผูเรียนสามารถเรียนรูไดโดยตรง คุณสมบัติดีเดนของสื่อประสมแบบ

ปฏิสัมพันธ มีดังนี ้

441. สงเสริมการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุก กับแบบสื่อนำเสนอการสอนแบบเชิงรับ 

442. สามารถเปนแบบจำลองการนำเสนอ หรือตัวอยางท่ีเปนแบบฝกและการสอนท่ี 

ไมมีแบบฝก 

443. มีภาพประกอบและมีปฏิสัมพันธ 

444. เปนสื่อท่ีสามารถพัฒนาเพ่ือชวยการตัดสินใจและแกไขปญหาอยางมีศักยภาพ 

445. ยอมใหผูใชควบคุมไดดวยตนเอง และมีระบบหลายแนวทางในการเขาถึงขอมูล  

ท่ีตองการ 

446. สรางแรงจูงใจและมีหลายรูปแบบการเรียน 

447. มีสิ่งท่ีชวยพัฒนาความเขาใจ และเพ่ิมศักยภาพในการคิด 

448. จัดการดานเวลาในการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพและใชเวลาในการเรียน    

นอยกวา 

449. มีจำนวนของขอมูลมากมาย และหลายรูปแบบ 

2.2.4ลักษณะการใชส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

ศศลักษณ ทองขาว (2555 : 87) กลาววา 44ลักษณะการใชสื่อประสม การนำเสนอ

มัลติมีเดียท่ีมีประสิทธิผลจะตองใหผูใชมีสวนรวมหรือสามารถมีปฏิสัมพันธไดดวยความสามารถในการ
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มีปฏิสัมพันธ หรือ อินเตอรแอคติวิตี (interactivity) ชวยใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะดูขอมูลใดบาง 

ควบคุมความเร็ว (pace) และการไหล (flow) ของขอมูลท่ีนำเสนอ และตอบสนองตอองคประกอบ

ตาง ๆ และการโตตอบ ในการดูการนำเสนอแบบมัลติมีเดียนั้น ผูใชจะเปนคนกำหนดรูปแบบการ

นำเสนอใหตรงกับความตองการ  

 กิดานันท มลิทอง (2548 : 192) กลาววา ลักษณะการใชสื่อประสมมีดังตอไปนี้ 

1. สื่อประสมแบบดั้งเดิม เปนการนำสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันในลักษณะสื่อประสมแบบ

ดั้งเดิม โดยท่ีแตละสื่อจะมีคุณสมบัติเฉพาะของสื่อนั้น ๆ เชน สิ่งพิมพเปนขอความและภาพ ของ

จำลองเปนวัตถุยอสวน สไลดเปนภาพนิ่งก่ึงโปรงแสง ฯลฯ มีการนำเสนอสื่อแตละอยางประกอบหรือ

เสนอตามลำดับข้ันตอนของเนื้อหา เชน นำแผนวีซีดีมาฉายภาพยนตรใหชมภายหลังการบรรยาย

เนื้อหาบทเรียน ใชวัสดุภาพติดกระดานแมเหล็กประกอบการเลานิทาน หรือ ใหผูเรียนเลนเกมเพ่ือฝก

ทักษะภายหลังการอานเนื้อหาจากหนังสือเรียน เหลานี้เปนตน สื่อประสมท่ีใชในลักษณะนี้จะมีหลาย

รูปแบบโดยผูเรียนและสื่อจะไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกัน และมีลักษณะเปน “สื่อหลายแบบ” ตามศัพท

บัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน 

 2. สื่อประสมแบบใหม เปนสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการผลิตสารสนเทศ

และนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบขอความ ภาพกราฟก ภาพแอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน 

และเสียง การใชคอมพิวเตอรลักษณะนี้สามารถใชได 3 วิธีการ คือ 

  2.1 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการควบคุมอุปกรณรวมตาง ๆในการทำงาน

เพ่ือนำเสนอขอมูลสารสนเทศ 

  2.2 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการผลิตไฟลสื่อประสมโดยใชซอฟตแวร

โปรแกรมสำเร็จรูปตาง ๆ เชน PowerPoint, ToolBook, และ AuthorWare และนำเสนอไฟลสื่อ

ประสมท่ีผลิตแลว 

  2.3 การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการนำเสนอไฟลสื่อประสมท่ีผลิตและเก็บ

บันทึกไวโดยสามารถนำเสนอไดท้ังลักษณะเสนอขอมูลเรียงตามลำดับเนื้อหาตั้งแตตนจนจบ 

2.2.5 รูปแบบของส่ือประสมหรือ มัลติมีเดีย 

 1) รูปแบบการนำเสนอส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

44  รูปแบบการนำเสนอสื่อประสมแบงไดเปน 2 ประเภทใหญๆ ดังตอไปนี้ 

1.1) สื่อประสมเพ่ือการนำเสนอ (Presentation Multimedia) 

    สื่อประสมเพ่ือการนำเสนอมุงสรางความตื่นตาตื่นใจ นาสนใจ    

นาติดตาม และถายทอดผานประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายผานตัวอักษร ภาพและแสง ซ่ึงในปจจุบัน

พัฒนาถึงข้ันใหผูชมสัมผัสไดถึงความรูสึกตางๆ เชน ความรอน ความเย็น การสั่นสะเทือน หรือสัมผัส

ผานจมูกดวยการใหกลิ่น เปนตน เนนการนำไปใชงานเพ่ือเสนอขอมูลขาวสารท่ีผูผลิตวางแผนการ
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นำเสนอเปนข้ันตอนไวเรียบรอยแลว เชน มัลติมีเดียแนะนำองคกร การแสดงแสงสีเสียง โฆษณา

เปดตัวสินคา หรือในลักษณะประกอบการบรรยาย สวนใหญมักใชไดท้ังการนำเสนอเปนรายบุคคล

และการเสนอตอกลุมใหญ ผูใชจะทำหนาท่ีเปนเพียงผูชมสื่อ โดยท่ีผูใชและสื่อแทบจะไมมีปฏิสัมพันธ

โตตอบกันอาจจะมีบางในลักษณะการกดปุม Play หรือ Stop แตก็ไมถือวาเปนการมีปฏิสัมพันธ

โตตอบ ซ่ึงหากมองในรูปองการสื่อสารแลว มัลติมีเดียลักษณะนี้จัดเปนการสื่อสารแบบทางเดียว 

(One way Communication) 

1.2) สื่อประสมปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) 

    สื่อประสมปฏิสัมพันธเปนรูปแบบท่ีเนนใหผูใชสามารถโตตอบ

สื่อสารกับสื่อไดโดยตรงผานโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีมีลักษณะของสื่อหลายมิติหรือไฮเพอรมีเดีย 

(Hypermedia) ท่ีเนื้อหาภายในสามารถเชื่องโยง  (Link) ถึงกัน มัลติมีเดียรูปแบบนี้นอกจากผูใชจะ

สามารถดูขอมูลไดหลากหลายลักษณะเชนเดียวกับรูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือการนำเสนอแลว ผูยัง

สามารถสื่อสารโตตอบกับบทเรียนผานการคลิกเมาส แปนพิมพ หรืออุปกรณอ่ืนๆ เพ่ือสื่อสารกับ

คอมพิวเตอรวาผูใชตองการอะไร เชน หากตองการทราบขอมูลเพ่ิมเติมก็คลิกหัวขอท่ีสนใจหรือ

สัญลักษณรูปท่ีทำเปนปุมในการเชื่อมโยงโปรแกรมกะแสดงภาพ เสียง หรือคำอธิบายเพ่ือใหศึกษา

รายละเอียดได หรือหากตองการวัดความเขาใจของตนเองเก่ียงกับสิ่งท่ีไดศึกษา ก็สามารถทำการ

ทดสอบผานแบบฝกหัด เกม ขอสอบ และใหโปรแกรมคำนวณผลการทดสอบ หรือใหขอเสนอแนะ

เพ่ิ ม เติ ม แก เร า ได  มั ล ติ มี เดี ย รูป แบ บ นี้ จึ งจั ด เป น การสื่ อ ส ารแบ บ สองท าง (Two way 

Communication) 

 สื่อประสมปฏิสัมพันธในระยะแรกมักเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีบันทึกลงในแผนซีดีรอม

และนำมาใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใดเครื่องหนึ่งเพียงลำพัง ซ่ึงเรียกวา แบบแสตนดอะโลน 

(Stand Alone) ผูใชงานจะศึกษาเนื้อหาจากขอความ ภาพผานทางหนาจอ และฟงเสียงจากลำโพง 

โดยโตตอบผานอุปกรณพ้ืนฐานคือ เมาส และคียบอรด ปจจุบันมัลติมีเดียปฏิสัมพันธไดพัฒนาไปถึง

ลักษณะของความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) ท่ีเสริมอุปกรณตางๆ เพ่ือใหผูใชมองเห็นเสมือน

หลุดเขาไปอยูในสภาพแวดลอมนั้นจริงๆ เชน เครื่องจำลองการขับเครื่องบิน เครื่องจำลองการฝก

ผาตัด เครื่องจำลองการฝกเลนกีฬา เปนตน 

 นอกจากนี้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธในปจจุบัน ยังเพ่ิมความสามารถในการติดตอสื่อสารท่ี

นอกเหนือจากการโตตอบกับโปรแกรมแลว ผูใชยังสามารถโตตอบสื่อสารกับผูใชคนอ่ืน ๆ ท่ีใช

โปรแกรมเดียวกันผานทางเทคโนโลยีระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังในระบบเครือขายขนาดเล็ก 

(LAN) หรือแมกระท่ังเครือขายอินเทอรเน็ต (Internet) ท่ีเชื่อมโยงโลกเขาดวยกัน ทำใหการใชงาน

มัลติมีเดียปฏิสัมพันธในปจจุบันมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
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2) รูปแบบของเนื้อหาในส่ือประสม หรือ มัลติมีเดีย 

กิดานันท มลิทอง (2548 : 194-196) กลาววา เนื้อหาของขอมูลสารสนเทศ

ท่ีจะลงในสื่อประสมจะตองไดรับการปรับรูปแบบกอนนำมาใชในโปรแกรม โดยเนื้อหามีรายละเอียด

ดังนี้ 

1. ขอความ เนื้อหาขอมูลในลักษณะขอความจะเปนตัวอักขระท่ีพิมพดวยโปรแกรมประมวล

คำ 

2. ภาพกราฟก หมายถึง ภาพถาย ภาพเขียน ภาพวาดลายเสน และภาพลักษณะตาง ๆ ท่ี

เปนภาพนิ่งหรือแมแตขอความท่ีพิมพดวยโปรแกรมกราฟกเพ่ือตกแตงใหสวยงามจะถูกแปลงเปน

ภาพกราฟก 

3. ภาพแอนิเมชั่น  (animation) เปนภาพกราฟกเคลื่อนไหวโดยใช animation program 

ในการสราง 

4. ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน (full-motion video) เปนการนำเสนอภาพเคลื่อนไหวดวย

ความเร็ว 30 ภาพตอวินาทีดวยความคมชัดสูง 

5. เสียง เชนเดียวกับขอมูลภาพ เสียงท่ีใชในสื่อประสมไมวาจะเปนเสียงพูด เสียงเพลง หรือ

เสียงเอ็ฟเฟกตตาง ๆ  

6. สวนตอประสาน เม่ือนำขอมูลตาง ๆ มารวบรวมสรางเปนไฟลสื่อประสมดวยซอฟตแวร

โปรแกรมแลว การท่ีจะนำขอมูลเหลานั้นมาใชงานจำเปนตองใชสวนตอประสาน (interface) เพ่ือให

ผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศเหลานั้นได 

7. การเชื่อมโยง ไฟลสื่อประสมท่ีสรางข้ึนอาจจะเปนไฟลสื่อประสมธรรมดาท่ีใชเพียงสวนตอ

ประสานในการทำงาน ดังเชนการนำเสนอเนื้อหาท่ีบรรจุขอความ ภาพ และเสียงครั้งละสไลดเรียง

ตามลำดับ 

2.2.6 การออกแบบส่ือประสมทางการเรียนการสอน 

44การออกแบบสื่อประสม หรือ มัลติมีเดียทางการเรียนการสอน จะตองมีการวางแผน 

วางแนวคิดอยางมีระบบและมีข้ันตอน รวมถึงสามารถสื่อสารความหมายใหผูเรียนเรียนรูอยางเขาใจ 

สามารถตอบสนองการเรียนรูไดหลายรูปแบบตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไดอยางถูกตอง สามารถท่ี

จะประเมินผลกอนและหลังเรียนดวยตนเองได แนวทางของการออกแบบมัลติมีเดียท่ีดีคือ การ

ออกแบบใหมีปฏิสัมพันธโดยผูเรียนสามารถโตตอบกลับไดอยางสนุกสนานและทาทายความสามารถ

ในการเรียนของผูเรียน 

44บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538 : 37) ไดกลาวถึงการออกแบบปฏิสัมพันธในมัลติมีเดียวา

เทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดขยายและเปดโอกาสของการมีปฏิสัมพันธ หรือการมีกิจกรรมระหวาง

กัน (Interactivity) ระหวางบทเรียนและผูใชในลักษณะการสื่อสารสองทาง สวนการแพรหลายและ
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เสียงออกทางโทรทัศนท่ีดูชมกันทุกวันนี้เปนอยางหนึ่งของการสื่อสารทางเดียวการสื่อสารสองทางและ

การสื่อสารทางเดียวมีความแตกตางกันเหมือนกับความแตกตางของการสนทนากับการฟงบรรยาย 

กิจกรรมระหวางกันมีศักยภาพในการทำใหผูเรียนเขาถึงสารสนเทศชวยทำใหผูเรียนเกิดโครงสรางทาง

ความรู ความคิด หรือเกิดการเรียนรู รูปแบบการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งตอไปนี ้

1. การใชเมนู (Menu Driver) ลักษณะท่ีเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนู คือ การจัดลำดับหัวขอ
บทเรียน ทำใหผูเรียนเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามท่ีตองการและสมใจ การใชเมนูมักจะ
ประกอบดวยเมนูหลัก (Menu Driver) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือกและเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะ
ประกอบดวยเมนูยอยท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือกอีก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้นๆเลยทันทีเชน แยกไป
ยังสวนของแบบฝกหรือวีดิทัศน เปนตน 

2. การใชแบบฝก (Exercise Driver) มักใชกับคอมพิวเตอรชวยสอน ประเภทฝกฝนและ
ฝกหัด (Drill and Practice) และการสอน (Testing) ลักษณะท่ัวไปของกิจกรรมลักษณะนี้คือ ใช
บทเรียนเปนผูตัดสินใจเลือกขาวสารขอมูลเพ่ือแสดงสมรรถนะของผูใชบทเรียนในเนื้อหาวิชานั้นๆ 
ลำดับเสนทางจะเปนแบบเสนตรง (Linear) ในลักษณะไปทีละกาวทีละข้ัน 

3. การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Database) เปนรูปแบบปฏิสัมพันธท่ีผูใช
บทเรียนเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคำสำคัญ ซ่ึงอาจเปนคำ ขอความ เสียง หรือภาพนั้นๆ คำสำคัญ
เหลานี้เชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหนาและถอยกลับได 

4. การใชสถานการณจำลอง (Simulation) ปฏิสัมพันธในรูปแบบนี้ทำใหผูใชบทเรียนไดมี
สวนรวมในการทดลองหรือศึกษาจากสิ่งจำลองท่ีจะปรากฏเปนจริงในสถานการณท่ีเปนจริง โดยชวย
หลีกเลี่ยงอันตรายท่ีจะเกิดข้ึน ชวยประหยัดเวลาในการศึกษาจากของจริง และลดคาใชจายจากการท่ี
ตองซ้ือวัสดุอุปกรณและสารเคมีท่ีมีราคาแพง 

2.2.7 ประโยชนของส่ือประสมในการเรียนการสอน 

กิดานันท มลิทอง (2548 : 196-197) กลาววา ดวยคุณสมบัติของสื่อประสมท่ี

นำเสนอสื่อหลากหลายรูปแบบรวมถึงการมีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใชในทันที ทำใหการใชสื่อประสม

ดวยคอมพิวเตอรเปนท่ีแพรหลายและนำมาใชเพ่ือเอ้ือประโยชนในการเรียนการสอนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ดังตอไปนี้ 

1) เนื้อหาบทเรียนในรูปแบบสื่อประสมชวยในการสื่อสารความรูจากผูสอนหรือจากแหลง

สงไปยังผูเรียนไดอยางกระจางชัดเจนกวาเนื้อหาธรรมดา 

2) เอ้ือการเรียนรูแบบผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียน เนื่องจากผูเรียนสามารถเลือกหรือ

กำหนดอัตราการเรียนของตนเองได 

3) สามารถใชกับการเรียนในทุกรูปแบบและทุกภาวการณ เนื่องจากใชสื่อประสมไดในหลาย

วิธีการเพ่ือจัดการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดแกผูเรียน 

4) กระตุนใหผู เรียนมีปฏิสัมพันธแบบโตตอบกับบทเรียน ทำให เปนการเรียนแบบ

กระฉับกระเฉง ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการแสวงหาความรูขอมูลหลากหลายรูปแบบ 

5) เสริมการเรียนรูแบบรวมมือ เชิงทดลอง และแบบสตอรีไลน 



29 
 

6) สรางการทำงานในลักษณะโครงงานดวยการเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียน 

7) สนับสนุนการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยตนเอง 

8) เหมาะสำหรับการเรียนรายบุคคล ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดไมวาจะ

เปนผูเรียนท่ีเรียนเร็วหรือเรียนชาโดยไมตองคอยกัน  

9) เหมาะอยางยิ่งในการสรางเนื้อหาบทเรียนในการศึกษาทางไกลเพ่ือใหผูเรียนสามารถรับ

ขอมูลไดทุกรูปแบบ 

44 จากแนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูผานสื่อประสมหรือ มัลติมีเดีย ท่ีไดกลาวมาขางตน 

สรุปไดวา สื่อประสมเปนวัสดุทางการเรียนรูท่ีทำใหกระบวนการเรียนรูของผูเรียนมีประสิทธิภาพ

มากกวาการเรียนรูแบบปกติท่ัวไป สื่อประสมสามารถเสนอเนื้อหาไดลึกซ้ึงกวาการเรียนรูแบบปกติ

ท่ัวไป เนื่องจากสื่อประสมมีการนำเสนอเนื้อหาอยางเปนข้ันตอน มีทิศทางการเรียนรูท่ีชัดเจน ใชสื่อ

หลากหลายรูปแบบมาจูงใจผูเรียน เชน ภาพประกอบการบรรยาย การใชขอความกราฟกท่ีเคลื่อนไหว

ได การใชวีดิทัศน การใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได ฯลฯ จึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจาก

การคนพบและหาคำตอบจากสื่อประสมไดดวยตนเอง 

 

2.3 แนวคิด/ทฤษฎเีกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนรู 

การประเมินผลการเรียนรู หมายถึง กระบวนการรวบรวมและเรียบเรียงขอมูลสารสนเทศท่ี

เก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคลจากพฤติกรรมเดิมไปสูพฤติกรรมใหมท่ีคอนขางถาวร 

อยางเปนระบบ สำหรับใชในการตัดสินใจเก่ียวกับผูเรียน ใหขอมูลยอนกลับไปยังผูเรียนเก่ียวกับ

ความกาวหนา จุดเดน จุดดอย ใชตัดสินประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและความเพียงพอ

ของหลักสูตร ตลอดจนใชชี้แนะนโยบายการศึกษาท่ีเก่ียวของ (เอมอร จังศิริพรปกรณ. 2546 : 144) 

2.3.1 การประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

 1) ข้ันตอนการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

เอมอร จังศิริพรปกรณ(2546 : 145) กลาววา การเรียนรูดานพุทธิพิสัยเปน

การเรียนรูดานความรู ความเขาใจ และความคิด ซ่ึงเก่ียวกับความสามารถทางสติปญญา เชน 

ความจำ ความคิด การเลือกวิธีแกปญหา การเชื่อมโยงความสัมพันธ การคิดรูปแบบ การตัดสินคาของ

สิ่งตาง ๆ เปนตน เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนในสวนของสมอง โครงสรางของพุทธิพิสัย

ประกอบดวยความสามารถทางสติปญญาจากงายไปสูสิ่งท่ีซับซอน จากรูปธรรมไปสูนามธรรม ซ่ึง

จำแนกเปนข้ันตอนการเรียนรูไดเปน 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

1.1) ความรูความจำ (knowledge) เปนความสามารถในการจดจำหรือ

ระลึกถึงสิ่งของ เรื่องราว กระบวนการ หรือหลักการตาง ๆ ตามเนื้อหาท่ีไดเรียน หรือได มี

ประสบการณไปแลว 
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1.2) ความเขาใจ (comprehension) เปนความสามารถในการแปล

ความหมาย ตีความหมาย หรือขยายความ ขาวสาร ในรูปแบบอ่ืน สรุปความดวยคำพูดตนเอง หรือ

สรุปแนวโนมจากขาวสารได 

1.3) การนำไปใช (application) เปนความสามารถในการเลือกใชกฎ 

หลักการ หรือ กระบวนการท่ีเหมาะสม สำหรับแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณใหม 

1.4) การวิ เค ราะห  (analysis) เป นความสามารถในการแยกแยะ

สวนประกอบ ความสัมพันธ หรือหลักการ แยกออกจากกันเปนสวนประกอบยอย ๆ จนเห็นลำดับข้ัน

ของความสัมพันธระหวางสวนประกอบยอยๆ อยางชัดเจน 

1.5) การสังเคราะห (synthesis) เปนความสามารถในการจัดการรวม

สวนประกอบยอย ๆ ขอความ แผนงาน หรือหลักการ รวมเขาดวยกันเปนรูปแบบโครงสราง หรือ

แนวคิดใหมท่ีมีความหมายหรือความสำคัญแบบท่ีไมเคยเปนมากอน  

1.6) การประเมินผล (evaluation) เปนความสามารถในการตัดสินคุณคา

ของสิ่งของ กระบวนการ ผลผลิต หรือแนวคิด โดยใชหลักการแหงเหตุผลภายในหรือพัฒนาเกณฑ

มาตรฐานจากภายนอก 

2) วิธีการประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัย 

การวัดและประเมินผลการเรียนรูผูเรียนตองใชวิธีการท่ีหลากหลาย เนน

การปฏิบัติใหสอดคลองและเหมาะสมกับการเรียนรู กระบวนการเรียนรูของผูเรียน และสามารถ

ดำเนินการอยางตอเนื่องควบคูไปในกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียน โดยประเมินความประพฤติ 

พฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และผลงานจากโครงงานหรือแฟมสะสมผลงาน การประเมิน

พุทธิพิสัยผูเรียนควรเปลี่ยนจากวัฒนธรรมการทดสอบ เปนวัฒนธรรมการประเมิน เนนการประเมิน

กระบวนการมากกวาการประเมินผลผลิต บูรณาการการประเมินเขากับกระบวนการเรียนรู ประเมิน

กระบวนการคิดมากกวาความรูความจำ เครื่องมือท่ีใชในการประเมินพุทธิพิสัยมีหลากหลายรูปแบบ

เชนกัน เชน ขอสอบ แบบฝกหัด แผนท่ีความคิด แบบทดสอบอัตนัยหรือเรียงความ (พวงแกว       

ปุณยกนก. 2546 : 173-174) 

3) เกณฑการประเมินผลการเรียนรูดานพุทธิพิสัยโดยใช Rubric score    

การประเมินผลการเรียนรูแบบ Rubricคือ เครื่องมือในการใหคะแนน ซ่ึง

ประกอบดวยเกณฑดานตาง ๆ ท่ีใชพิจารณาชิ้นงานหรือการปฏิบัติ เชน การประเมินงานเขียนจะ

พิจารณาวัตถุประสงค องคประกอบ รายละเอียด น้ำเสียงของการเขียน และกลวิธีการเขียน เปนตน 

อีกประการหนึ่ง คือ ระดับคุณภาพของเกณฑ แตละดาน ซ่ึงมีตั้งแตระดับดีเยี่ยมจนถึงตองปรับปรุง 



31 
 

เกณฑการประเมินแบบ Rubric การใหคะแนน คือ แนวทางการใหคะแนนอยางละเอียด ซ่ึง

พัฒนาข้ึนโดยผูสอนหรือผูประเมิน เพ่ือเปนแนวทางในการวิเคราะหผลงานหรือกระบวนการท่ีเกิดจาก

ความพยายามของนักเรียน  

เกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scales) ท่ีใชประเมิน

การปฏิบัติ ซ่ึงตรงกันขามกับแบบสำรวจรายการ (Checklists) โดยปกติจะเรียกวาแนวทางการให

คะแนน (Scoring guides) ประกอบดวยเกณฑการประเมินการปฏิบัติท่ีมีลักษณะเฉพาะ ใชในการ

ประเมินการปฏิบัติงานของนักเรียน หรือประเมินผลผลิตซ่ึงเปนผลจากการปฏิบัติงาน  

จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา เกณฑการประเมินแบบ Rubricเปนเครื่องมือใหคะแนนชนิด

หนึ่ง ใชในการประเมินการปฏิบัติงานหรือผลงานของนักเรียน เกณฑการประเมินแบบ Rubric

ประกอบดวย 2 สวน คือ เกณฑท่ีใชประเมินการปฏิบัติหรือผลผลิตของนักเรียน และระดับคุณภาพ

หรือระดับคะแนน เกณฑจะบอกผูสอนหรือผูประเมินวาการปฏิบัติงานหรือผลงานนั้น ๆ จะตอง

พิจารณาสิ่งใดบาง ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนจะบอกวา การปฏิบัติหรือผลงานท่ีสมควรจะได

ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนนั้น ๆ ของเกณฑแตละตัวมีลักษณะอยางไร เกณฑการประเมินแบบ 

Rubricจึงเปนเหมือนการกำหนดลักษณะเฉพาะ (Specification) ของการปฏิบัติหรือผลงานนั้น ๆ ใน

เชิงคุณภาพหรือเชิงปริมาณ หรือท้ัง 2 ประการรวมกัน ท้ังนี้ ข้ึนอยูกับ เปาหมายของการประเมิน 

การใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric มีประโยชนสำหรับครูและนักเรียนหลายประการ ดังนี้ 

1. เกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพมากท้ังในการเรียน 

การสอนและ การประเมินชวยปรับปรุงพัฒนาการปฏิบั ติหรือการแสดงออกของนักเรียน 0  

ในขณะเดียวกันก็ชวยควบคุมการปฏิบัตินั้น ๆ ดวย โดยครูตองกำหนดความตองการหรือ ความ

คาดหวังในผลงานของนักเรียนอยางชัดเจน และแสดงใหนักเรียนทราบวาจะทำใหถึงความคาดหวังนั้น

ไดอยางไร ซ่ึงมักปรากฏวาคุณภาพผลงานและการเรียนรูของนักเรียนพัฒนาข้ึนอยางเห็นไดชัด ขอ

โตแยงถกเถียงท่ีมักพบเสมอในเรื่องการใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric คือ การใหคำอธิบายท่ี

ชัดเจนในเรื่องคุณภาพ เม่ือนักเรียนมีขอบกพรองตามเกณฑใด ครูจะชวยชี้แนะและบอกไดวาครู

คาดหวังใหนักเรียนทำอะไร 

2. เกณฑการประเมินแบบ Rubricชวยใหนักเรียนตัดสินคุณภาพผลงานของตนเองและของ

คนอ่ืน ๆ อยางมีเหตุผล เม่ือใชเกณฑการประเมินแบบ Rubricเปนแนวทางการประเมิน นักเรียนจะ

สามารถชี้แนะและ แกปญหาเก่ียวกับผลงานของตนและผูอ่ืนไดอยางตรงจุด การฝกซ้ำๆ เก่ียวกับการ

ประเมินผลงานกลุมและผลงานของตนเองทำใหนักเรียนเพ่ิมความรับผิดชอบ เก่ียวกับผลงานของตน

มากข้ึน และยุติการถามตนเองวา “ฉันทำงานเสร็จหรือยัง” 

3. เกณฑการประเมินแบบ Rubric ชวยลดเวลาครูในการประเมินงานของนักเรียน ผลงานท่ี

ผานการประเมินโดยเจาของผลงานเอง และโดยกลุมซ่ึงยึดเกณฑหรือเกณฑการประเมินแบบ Rubric
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เปนหลักนั้น ทำใหขอบกพรองมีนอยมากเม่ือมาถึงมือครู หากมีสิ่งใดท่ีตองปรับปรุงบอกกลาวกัน ครูก็

เพียงแตวงประเด็นนั้นในเกณฑการประเมินแบบ Rubric แทนท่ีจะตองอธิบายกันยืดยาว นอกจากนี้

เกณฑการประเมินแบบ Rubric ยังชวยใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนมากข้ึน เก่ียวกับจุดเดนและสิ่งท่ี

ตองปรับปรุง 

4. เกณฑการประเมินแบบ Rubric มีความยืดหยุน คือ มีระดับคุณภาพตั้งแตดีเยี่ยมจนถึง

ตองปรับปรุง ทำใหครูนำไปใชกับนักเรียนท่ีคละความสามารถได คือ นำไปใชกับนักเรียนท่ีเรียนเกง

จนถึงนักเรียนท่ีเรียนออน โดยใชเกณฑสะทอนผลงานของเขา 

5. เกณฑการประเมินแบบ Rubric ใชงายและอธิบายไดงาย นักเรียนจะรูชัดเจนวาเขาเรียนรู

อะไรบาง ในปลายปเขาก็จะประเมินไดอยางถูกตอง ผูปกครองก็เกิดความกระตือรือรน และรูชัดเจน

วาลูกหลานจะตองทำอยางไรเพ่ือในประสบความสำเร็จ 

โดยสรุปแลว การเตรียมเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนแนวทางท่ีนักเรียนใชสราง

ความรู การพิจารณาเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนสวนหนึ่งของแผนเวลาวางแผนดวย ไมใช

เพ่ิมเวลาเพ่ือเตรียมเกณฑการประเมินแบบ Rubric เม่ือสรางรูบริคแลวสามารถนำไปใชในกิจกรรมท่ี

หลากหลาย การทบทวน การสรางมโนคติใหม และการพิจารณาใหมของมโนคติเดิมจากหลาย ๆ 

มุมมอง ชวยพัฒนาความเขาใจของนักเรียนเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน เกณฑการประเมินแบบ Rubricท่ีสราง

ข้ึนสามารถนำไปใช หรือปรับเลก็นอยและนำไปใชกับกิจกรรมมากมาย เชน มาตรฐานระดับยอดเยีย่ม

ของเกณฑการประเมินแบบ Rubric การเขียนจะอยูคงท่ีตลอดปการศึกษา แตสิ่งท่ีเปลี่ยนไปคือ

ความสามารถของนักเรียนและวิธีการสอนของครู เพราะสิ่งท่ีจำเปนหรือสิ่งสำคัญยังคงอยู จึงไม

จำเปนตองสรางเกณฑการประเมินแบบ Rubricใหมท้ังหมดสำหรับทุกกิจกรรม 

ข อ ดี ข อ ง ก า ร ใช เก ณ ฑ ก า ร ป ร ะ เ มิ น แ บ บ Rubric มี ห ล า ย ป ร ะ ก า ร  ได แ ก  

ผูสอนสามารถเพ่ิมคุณภาพการสอนไดโดยตรง โดยมีเปาหมาย จุดเนน และความต้ังใจท่ีรายละเอียด

เฉพาะ เปนตัวอยางสำหรับนักเรียนนักเรียนมีแนวทางท่ีชัดเจนตามความคาดหวังของครูนักเรียนใช

รูบริคเปนเครื่องมือพัฒนาความสามารถของตนครูนำเกณฑการประเมินแบบ Rubricไปใชซ้ำไดอีกใน

กิจกรรมอ่ืนๆ 

 เกณฑการประเมินแบบ Rubricจึงเปนเทคนิคการประเมินท่ีเหมาะสม การใหคะแนนแบบ

เกณฑการประเมินแบบ Rubricมักใชในการประเมินกิจกรรมกลุม ประเมิน โครงการและการนำเสนอ

ปากเปลา เหมาะท่ีจะใชกับวิชาภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร เปนการประเมินในชั้นเรียน ใน

สหรัฐอเมริกาใชท้ังในระดับกอนอุดมศึกษาและอุดมศึกษา เกณฑการประเมินแบบ Rubric การให

คะแนนจะใชท่ีไหนและเม่ือไรนั้นไมไดข้ึนอยูกับระดับชั้นหรือวิชา แตข้ึนอยูกับเปาหมายของการ

ประเมิน การใหคะแนนแบบเกณฑการประเมินแบบ Rubric เปนหนึ่งในหลาย ๆ ทางเลือกท่ีใช

ประเมินผลงานของนักเรียน ตัวอยางเชน แบบตรวจสอบรายการ (Checklists) อาจใชประเมิน งาน
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เขียน แทนท่ีจะใชเกณฑการประเมินแบบ Rubric ก็ได ถาขอมูลนั้นอยูในขอบเขตจำกัดและ

เฉพาะเจาะจง การใหคะแนนแบบรูบริคมักใชกับการประเมินท่ีมีการอธิบายบรรยายเพ่ือสนับสนุนการ

ประเมินวา บรรลุตามขอบเขตของเกณฑหรือไม 

การใหคะแนนแบบเกณฑการประเมินแบบ Rubric มีสวนดีหรือเปนประโยชนอยางนอย 2 

ประการในกระบวนการประเมินผล ประการแรก รับรองหรือสนับสนุนการทดสอบวาถึงหรือบรรลุ

ขอบเขตตามเกณฑท่ีระบุไว ประการทีสอง ใหผลสะทอนกลับไปยังนักเรียนวา จะปรับปรุงการปฏิบัติ

ของตนอยางไร ถาสวนดีเหลานี้สอดคลองกับวัตถุประสงคของการประเมินการใหคะแนนแบบเกณฑ

การประเมินแบบ Rubric ก็จะเปนเทคนิควิธีการประเมินท่ีเหมาะสม (ก่ิงกาญจน  สิรสุคนธ. 2550 : 

1-5) 

2.3.2 การประเมินผลการเรียนรูดานจิตพิสัย 

 1) การเรียนรูดานจิตพิสัย 

  เอมอร จังศิริพรปกรณ (2546 : 146) กลาววา การเรียนรูดานจิตพิสัย เปน

การเรียนรูดานอารมณความรูสึก ซ่ึงเก่ียวกับคานิยม คุณธรรม จริยธรรม เจตคติ ซ่ึงแบงระดับการ

เรียนรูดานจิตพิสัยท่ีพัฒนาข้ึนในตัวบุคคลจากระดับต่ำจนถึงระดับสูงมี 5 ระดับ ซ่ึงการเรียนรูใน

ระดับท่ีสูงข้ึนไปจะตองอาศัยพ้ืนฐานระดับการเรียนรูท่ีต่ำกวา ดังตอไปนี้  

   1.1) การรับรูหรือการใสใจตอสิ่งเรา (receiving or attending) คือการท่ี

บุคคลถูกกระตุนใหรับรูตอสิ่งเราหรือปรากฏการณบางอยางท่ีอยูรอบตัว ทำใหเกิดความตระหนัก 

ความตั้งใจ ท่ีจะรับรูและใหความสนใจตอสิ่งเรานั้น 

   1.2) การตอบสนอง (responding) เม่ือบุคคลไดรับการกระตุนจากสิ่งเรา

จนเกิดความสนใจอยางเต็มท่ี บุคคลจึงยินยอมหรือเต็มใจท่ีจะตอบสนองและสรางความพึงพอใจจาก

การตอบสนองตอสิ่งเรานั้น 

   1.3) การเห็นคุณคา (valuing) การท่ีบุคคลมีความเชื่อวาสิ่งนั้นมีคุณคา

สำหรับตนแสดงความชอบสิ่งนั้นมากกวาสิ่งอ่ืนและสรางความผูกพันท่ีจะอุทิศตนเพ่ือคานิยมนั้น 

   1.4) การจัดระบบคานิยม (organization) เม่ือบุคคลยอมรับและเห็น

คุณคาของคานิยมนั้นแลว บุคคลจะรวบรวมคานิยมตาง ๆ ท่ีสัมพันธกันใหอยูในหมวดหมูเดียวกัน 

อาจทำการเปรียบเทียบจัดลำดับความสำคัญของคานิยม พรอมท้ังกำหนดแนวทางของพฤติกรรมหรือ

การแสดงออก 

   1.5) การแสดงลักษณะตามคานิยม (characterization) การท่ีบุคคลนำ

ระบบคานิยมท่ีสรางข้ึนมาผสมผสานเปนสวนหนึ่งของบุคลิกภาพและปรัชญาชีวิต คานิยมนั้นจึงเปน

แรงขับภายในท่ีกระตุนใหบุคคลแสดงออกทางพฤติกรรมตามคานิยมนั้น 
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  2) วิธีการวัดและประเมินจิตพิสัย 

   ณัฏฐภรณ หลาวทอง (2546 : 196) กลาววาแมวาการวัดประเมินดาน   

จิตพิสัยจะทำไดยาก แตมิไดหมายความวาจะวัดประเมินคุณลักษณะนี้ไมได การวัดประเมินจิตพิสัยให

ใกลเคียงกับคุณลักษณะภายในของบุคคลมากท่ีสุด จึงตองอาศัยขอมูลหลักฐานอางอิงหลายๆ ดานมา

ประกอบการพิจารณา รวมกับเกณฑท่ีชัดเจนนาเชื่อถือ เพ่ือตัดสินคุณคาของคุณลักษณะนั้น  

ดานวิธีการวัด ณัฏฐภรณ หลาวทอง (2546 : 199-200) นำเสนอวา วิธีท่ีใชวัดจิตพิสัยมี 5 วิธี 

ท่ีนิยมใช คือ การรายงานตนเอง การสังเกตพฤติกรรม การสังเกตรองรอยพฤติกรรม การสัมภาษณ 

และ เทคนิคการจินตนาการ การสัมภาษณ เปนวิธีการวัดท่ีเกิดการปฏิสัมพันธพูดคุยระหวางผู

สัมภาษณกับผูรับการสัมภาษณ โดยอาจเปนการสัมภาษณเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได สำหรับรูปแบบ

ของการสัมภาษณแบงออกเปนการสัมภาษณแบบมีโครงสราง ซ่ึงมีขอคำถามเตรียมไวเรียบรอยแลว

เหมือนกับแบบสอบถามปลายเปด สวนการสัมภาษณแบบไมมีโครงสราง จะมีเพียงประเด็นในการ

สัมภาษณ การซักถามจึงมีความยืดหยุน และขอคำถามท่ีหลากหลาย ผูสัมภาษณจะตองอาศัยความ

เชี่ยวชาญและประสบการณท่ีมากพอ เพ่ือใหผูรับการสัมภาษณเกิดความไววางใจ เชื่อถือ และอยาก

ตอบคำถามตามความเปนจริง โดยในระหวางการสัมภาษณ นอกจากผูสัมภาษณจะตองมีทักษะการ

พูดท่ีดีแลว ยังตองมีทักษะการฟงท่ีดีดวย 

การประเมินจิตพิสัยของผูเรียนผูประเมินตองเขาใจความหมายและองคประกอบของสิ่งท่ีจะ

ประเมิน วามีเปาหมายท่ีใด มีลักษณะทิศทางอยางไร และระดับความเขมมากนอยแคไหน การเขาใจ

ถึงสิ่งเหลานี้จะเปนประโยชนอยางยิ่งในการเลือกวิธีวัดและประเมินท่ีเหมาะสมถูกตองกับคุณลักษณะ

นั้นๆ  

 

2.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.4.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมีผูสนใจทำวิจัยดานนี้ไวหลายเรื่อง 

ดังตัวอยางตอไปนี้ 

จิรวรรณ อิสระพงศไพศาล (2555) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการสอนวรรณคดีไทยโดยใช

กลวิธีมัลติพารทท่ีมีตอความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ

ความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชกลวิธีมัลติพารท กอนและหลังเรียน และ

เปรียบเทียบความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกลวิธีมัลติพารทกับนักเรียนท่ีเรียนแบบการสอน

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93+%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%A5
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93+%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%A5
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ปกติ ประชากรคือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในสถานศึกษาขนาดกลาง โรงเรียนสังกัดสำนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 12 จังหวัดนครศรีธรรมราช – พัทลุง สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ กลุมตัวอยางไดมาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง คือ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนรอนพิบูลยเกียรติวสุนธราภิวัฒก จังหวัดนครศรีธรรมราช   ปการศึกษา 

2555 จำนวน 2 หอง หองละ 35 คน โดยสุมหองหนึ่งเปนกลุมทดลองจัดการเรียนการสอนโดยใช

กลวิธีมัลติพารท และอีกหองหนึ่งเปนกลุมควบคุมจัดการเรียนการสอนแบบปกติ ระยะเวลาในการ

สอน คือ 6 สัปดาห แผนการจัดการเรียนรู รวม 19 แผน เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล ไดแก แบบ

วัดความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ แบบวัดความสามารถในการเขียนเรียงความเชิงวิชาการ 

และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย วิเคราะหขอมูลโดยหาคามัชฌิมเลขคณิต (x�) 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคาทดสอบคาที (t - test) ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  1)วาม

สามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียนเรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชกลวิธีมัลติพารท หลังการทดลองสูงกวากอนการ

ทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2)ความสามารถในการอานเพ่ือความเขาใจ การเขียน

เรียงความเชิงวิชาการ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใช

กลวิธีมัลติพารท สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3)

นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชกลวิธีมัลติพารทมีพัฒนาการความสามารถในดานการอานและการ

เขียนดีข้ึนตามลำดับ 

พรรณรอง รัตนไชย (2555) ศึกษาวิจัย เรื่อง สภาพ ปญหา และการนำเสนอแนวทางการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีและวรรณกรรม ในโรงเรียนสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 16 มีวัตถุประสงคเพ่ือวิเคราะหสภาพ ปญหา และเสนอแนวทางการ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนสาระวรรณคดีและวรรณกรรม ในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุม

ตัวอยางประกอบดวย ครูภาษาไทย 325 คน ผูบริหาร สถานศึกษา 54 คน และนักเรียน 887 คน 

จาก 54 โรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต16 และศึกษานิเทศก 2 คน เครื่องมือท่ีใชใน

การเก็บขอมูลคือ แบบสอบถามครู ผูบริหารสถานศึกษา และนักเรียน แบบสัมภาษณครู ผูบริหาร

สถานศึกษา และศึกษานิเทศก และแบบสังเกตการจัดการเรียนรู วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา  

1) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญ ใชแผนการจัดการเรียนรูสำเร็จรูป แบบแผนราย

หนวย ปญหาคือ ครูไมไดใชมาตรฐานและตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 

2551 ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ดังนั้นครูจึงควรไดรับการสนับสนุนใหศึกษาหลักสูตร

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2
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แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 เพ่ือออกแบบแผนจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐาน

และตัวชี้วัดท่ีปรากฏในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  

2) ครใูนจังหวัดสงขลาสวนใหญสอนแบบเนนการวิเคราะห แตครูในจังหวัดสตูลสวนใหญสอน

แบบบรรยาย ทำใหนักเรียนในจังหวัดสตูลไมไดเรียนรูการอานวิเคราะหสารและการนำผลการอาน

นำไปใช ดังนั้นเพ่ือพัฒนาการเรียนรูวรรณคดีและวรรณกรรมของนักเรียน ครูควรสอนโดยเนน

กระบวนการอานวิเคราะหและการนำผลการอานไปใช  

3) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญใชหนังสือเรียนเปนหลัก โดยใหความสำคัญกับการ

ใชสื่อท่ีสนับสนุนใหนักเรียนเขาใจบทเรียนนอยมาก ดังนั้นหากครูพัฒนาและใชสื่อก็จะทำใหนักเรียน

สนใจเรียนและเขาใจบทเรียนมากข้ึน  

4) ครูในจังหวัดสงขลาและสตูลสวนใหญ นำผลการประเมินมาใชวิเคราะหพัฒนาการของ

นักเรียน แตไมไดแจงเกณฑการวัดและประเมินใหนักเรียนทราบ ดังนั้นครูจึงควรแจงเกณฑการวัดและ

ประเมิน และนำผลประเมินปรับปรุงแผนการเรียนรูในภาคการศึกษาถัดไป 

ขวัญชนก นัยจรัญ (2551) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธี

วิจัยท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยและความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 3 วิทยาลัยนาฏศิลป สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม มี

วัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยกอนเรียนและหลังเรียนของ

ผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัย 2) ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณ

กอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัย 3) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทยระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิจัยกับการสอน

แบบปกต ิ 4) ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียน

การสอนดวยวิธีวิจัยกับการสอนแบบปกติ และกลุมตัวอยางคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 วิทยาลัย

นาฏศิลปอางทอง จังหวัดอางทอง ปการศึกษา 2551 จำนวน 2 หอง หองละ 38 คน และ 39 คน 

กลุมหนึ่งเปนกลุมทดลองสอนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีวิจัย และอีกกลุมเปนกลุม

ควบคุมสอนโดยการสอนแบบปกติ ใชเวลาสอนกลุมละ 2 คาบตอสัปดาห เปนเวลา 8 สัปดาห 

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลไดแก แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย และแบบสอบ

ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณวิเคราะหขัอมูลโดยหาคามัชณิมเลขคณิต (x�) คาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาที (t-test) 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 
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2. ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยแตกตางจากผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติโดยท่ีผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยมีผลสัมฤทธิ์สูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ.05 

 4. ความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนดวยวิธีวิจัยแตกตางจากผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติโดยท่ีผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนดวยวิธีวิจัยมีความสามารถในการอานอยางวิจารณญาณสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการ

สอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

เพชร วิจิตรนาวิน (2551) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพทท่ีมีตอ

ความเขาใจในการอานวรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูของผู เรียนมัธยมศึกษาป ท่ี 1 มี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนคำศัพทท่ีมีตอความเขาใจในการอานวรรณคดี

และความคงทนในการเรียนเรียนรูของผูเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 และเปรียบเทียบความเขาใจในการ

อานวรรณคดีและความคงทนในการเรียนเรียนรูของผูเรียนของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการเรียนรูคำศัพทกับผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ประชากร คือ ผูเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการกาศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สำนักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษากรุงเทพมหานคร กระทรวงศึกษาธิการ กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนโพธิสารพิทยากร กรุงเทพมหานคร จำนวน 84 คน  

แบงเปนกลุมทดลองซ่ึงจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพท จำนวน 42 คน และกลุม

ควบคุมซ่ึงจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 42 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก เครื่องมือท่ีใชในการ

เก็บรวบรวมขอมูลและเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบ

วัดความเขาใจในการอานวรรณคดี และแบบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคำศัพท เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 

คือ แผนการจัดการเรียนรูศัพท ใชระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ รวมท้ังสิ้น 

16 คาบ วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ยมัชฌิมเลขคณิต (x�) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ

ทดสอบคา (t-test) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพทมีความเขาใจในการอาน

วรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 
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2. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนคำศัพทมีความเขาใจในการอาน

วรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูสูงกวาผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

ศิธรา จุฑารัตน (2549) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก

ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณ

ของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยกอนเรียนและหลังเรียนของผูท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 2) 

ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน

แบบตกผลึกกับการสอนแบบปกติ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวย

รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกกับการสอนแบบปกติ และ 4) ความสามารถทางการอานอยาง

มีวิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก 

กลุมตัวอยางคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 สถานศึกษาโรงเรียนมัธยมวัดสิงห กรุงเทพมหานคร     

ปการศึกษา 2549 จำนวน 2 หอง หองละ 47 คน กลุมหนึ่งเปนกลุมทดลองสอน โดยใชรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลึก และอีกกลุมเปนกลุมควบคุม สอนโดยการสอนแบบปกติ ใชเวลาสอน 2 

คาบตอสัปดาห เปนเวลา 10 สัปดาห เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล ไดแก แบบสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทย และแบบสอบความสามารถในการอานอยางมีวิจารณญาณ วิเคราะห

ขอมูลโดยหาคามัชฌิมเลขคณิต (x�) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และทดสอบคาที (t-test)  

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนของผูเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน

แบบตกผลึกสูงกวากอนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบตกผลึกสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ตกผลึกสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบตกผลึกสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ธิติรัตน  วิเชียรมงคลกุล (2548) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ    

วัฏจักร 4MAT ท่ีมีตอเจตคติและผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT ท่ีมีตอเจตคติและ

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน และเปรียบเทียบเจตคติและ

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูวรรณคดีไทยของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT  
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กับผู เรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้  คือผู เรียนระดับ

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2548 สถานศึกษาโรงเรียนมัธยมวัดบึงทองหลาง กรุงเทพมหานคร 

จำนวน 60 คน แบงเปนกลุมทดลองซ่ึงจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4MAT จำนวน 30 คน 

และกลุมควบคุมซ่ึงจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 30 คน ผูวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรูท้ังสองกลุม

ดวยตนเอง ใชเวลา 8 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ รวมท้ังสิ้น 16 คาบ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

เครื่องมือท่ีใชในการดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล และเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง เครื่องมือท่ีใชใน

การดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบวัดเจตคติตอวรรณคดีไทย และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

การเรียนรูวรรณคดีไทย และเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทย 

วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ยมัชฌิมเลขคณิต (x�)  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) คะแนนพัฒนาการ

สัมพัทธ ทดสอบคา t (t-test) และความแปรปรวนรวม (ANCOVA) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีเจตคติตอวรรณคดีไทยสูง
กวากอนการทดลองอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีเจตคติวรรณคดีไทยสูงกวา
ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบวัฏจักร 4 MAT มีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู
วรรณคดีไทยสูงกวาผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

พรทิพย ศิริสมบูรณเวช (2547) ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสรางความสามารถดวยการตอบสนองตอวรรณคดี 

การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดีไทยตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสราง

ความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต และเพ่ือประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึน โดยการ

เปรียบเทียบความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิด

ไตรตรองหลังการทดลอง ของผูเรียนกลุมทดลองท่ีไดรับการเรียนการสอนดวยรูปแบบเรียนการสอนท่ี

พัฒนาข้ึน กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีไดรีบการเรียนการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ กลุมตัวอยางเปนนิสิต

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จำนวน 34 คน แบงเปนกลุมทดลองจำนวน 17 คน และ

กลุมควบคุมจำนวน 17 คน ใชเวลาในการทดลองสอน 12 สัปดาห รวม 24 ชั่วโมง วิเคราะหขอมูล

โดยการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดีการอานเพ่ือความเขาใจ 

และการคิดไตรตรองหลังการทดลอง ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใชการวิเคราะหความ

แปรปรวน (ANCOVA) ละวิเคราะหขอมูลจากแบบบันทึกผลการสอบและแบบบันทึกผลการสัมภาษณ 
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ผลการวิจัยพบวา 

1. รูปแบบการเรียนกาสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีหลักการ 4 ประการ คือ การสรางความเขาใจการ

อานจากประสบการณเดิม ความแตกตางระหวางบุคคล การมีปฏิสัมพันธในการเรียนรู และการ

ทบทวนและการไตรตรองวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน คือ เพ่ือเสริมสรางความสามรถ

ดานการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง  กระบวนการเรียนการ

สอนมี 5 ข้ันตอน คือ 1) สรางความเขาใจเบื้องตนในการอาน 2) เชื่อมโยงประสบการณ 3) เรียนรู

อยางมีปฏิสัมพันธ 4) ใหและรับขอมูลปอนกลับ และ 5) ทบทวนและเขียนบันทึกการตอบสนอง สวน

การวัดและประเมินผลมีท้ังในระหวางการเรียนการสอนและหลังการเรียนการสอน 

2. จากการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนโดยการการเปรียบเทียบกับกลุม

ควบคุมพบวา หลังการทดลองกลุมทดลองมีคะแนนความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การ

อานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

2.4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานส่ือประสม 

  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนรูวรรณคดีไทยผานสื่อประสมมีผูสนใจทำวิจัยดานนี้ไว

หลายเรื่อง ดังตัวอยางตอไปนี้ 

 ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิธี

สอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง สามกก ตอน

กวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีวัตถุประสงคดังนี้  1) เพ่ือการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  6 ท่ีเรียนโดยวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับวิธี

สอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอวิธีสอนแบบหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอำนวย

ศิลป ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน แบงเปนกลุมทดลองกลุมท่ี 1 ใชวิธีสอนแบบหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและกลุมทดลองกลุมท่ี 2 ใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ใชเวลาในการทดลอง 6 คาบเรียน คาบละ 50 นาที เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  2) แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนตามแนวคิดหมวกหกใบ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  3) แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอบแบบปกติรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  5) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
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นักเรียน การวิเคราะหขอมูลใชสถิติคาเฉลี่ย (x�) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาเฉลี่ย

โดยใชการทดสอบที (t-test) 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมนักเรียนทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบหมวกหกใบรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน กับกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบ

หมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา กลุมทดลองท่ีใชวิธีสอนแบบปกติรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอน

แบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนแบบปกติ

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ .05 โดยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท้ัง 2 กลุม หลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน 

3. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการเรียนเรื่อง สามกก ตอน กวนอู

ไปรับราชการกับโจโฉ ดวยวิธีสอบแบบหมวกหกใบรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 

พิมณิชา พรหมมานต (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 6 มีวัตถุประสงค ดังนี้  1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 2) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 3) เพ่ือ

ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 

โรงเรียนนนทบุรีพิทยาคม จำนาน 30 คน ท่ีไดจากการสุมตัวอยางอยางงาย ใชเวลาในการทดลอง 4 

ชั่วโมง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน 

มนุสสภูมิ  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน และ3) แบบสอบถามความ

คิดเห็นของผู เรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย (x�) คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบคาสถิติแบบไมเปนอิสระตอกัน 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ    

มีคาเทากับ 80.33/83.67 
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2. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .01 

3. นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ

4.22 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.15 

ปารณีย โชติม่ันเศรษฐ (2551) ศึกษาวิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

ภาษาไทย เรื่องไตรภูมิพระรวง สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องไตรภูมิพระรวง ตอนอุตรกุรุทวีป สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 และเพ่ือหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 กลุมตัวอยางในการศึกษาคือ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย อำเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 

จำนวน 30 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือในการศึกษาประกอบดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอนอุตรกุรุทวีป และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจำนวน 20 ขอผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระ

รวง ตอนอุตรกุรุทวีป สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี  4  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 88.67/94.50 ซ่ึงสูง

กวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว 80/80 

ปโยรส มหาธันโภคา (2550) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง 

“รามเกียรติ์” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียน

ชวงชั้นท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 

(มัธยมศึกษาปท่ี 2) โรงเรียนบางซายวิทยา จังหวัดระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549 

จำนวน 48 คน โดยไดมาจากการสุมอยางงาย เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ประกอบดวย บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูลคือรอยละและคาเฉลี่ย ผลการวิจัย

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 มีคุณภาพดาน

เนื้อหาอยูในระดับดีมาก มีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีและมีประสิทธิภาพ 

86.87/85.63 

 สมศักดิ์ อัมพรวิสิทธิ์โสภา (2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ มีวัตถุประสงค

เพ่ือ 1) ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึก

ไมยราพ  2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ 3) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 4) ศึกษาความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
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6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2548 โรงเรียนประมุขวิทยา เขต บางพลัด จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

จำนวน 30 คน เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ประกอบดวย  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ  2) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ  3) แบบสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ผลการวิจัยพบวา 

1. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องรามเกียรติ์ 

ตอน ศึกไมยราพ ดานเนื้อหา ควรแบงเนื้อหาเปนตอน ๆ โดยลำดับเหตุการณความสำคัญของเรื่อง 

ภาษาท่ีใชควรเปนภาษาท่ีเขาใจงาย ดานบทเรียนควรมีเสียงบรรยาย มีภาพกราฟก ตัวอักษรเรียบงาย

ขนาดพอเหมาะไมสะทอนแสง   

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ มีคาประสิทธิภาพ

เทากับ 80.00/90.35 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกำหนดไว   

3. คาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สวนใหญมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ในระดับมากท่ีสุด 

สุชีรา ยูซูฟ (2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง 

“รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2 มี

จุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุม

ตัวอยาง คือ นักเรียนชวงชั้นท่ี 1(ประถมศึกษาปท่ี 5) ท่ีกำลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2548 โรงเรียนเซนตคาเบรียล กรุงเทพมหานคร จำนวน 48 คน ไดมาโดยการสุมแบบหลายข้ันตอน 

เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและ

เทคโนโลยีการศึกษา สถิติท่ีใชในการวิเคราะหผล คือ รอยละ และคาเฉลี่ยเลขคณิต ผลการศึกษาวิจัย 

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์ ตอน ศึกกุมภกรรณ” สำหรับนักเรียนชวง

ชั้นท่ี 2 มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูใน

ระดับ ดีมาก และมีประสิทธิภาพ 91.11/90.09 
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2.4.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีมีตอการเรียนรู

ภาษาไทยหลังการเรียนรูผานส่ือหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ  

งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการวัดเจตคติของผูเรียนหลังการเรียนรูผานสื่อหรือกิจกรรมประเภทตาง ๆ 

นั้นพบวา ผูวิจัยจะทำวิจัยเพ่ือวัดเจตคติของผูเรียนหลังการเรียนผานสื่อประสมรวมกับการวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนผานสื่อประสม และเปนการประเมินเจตคติของผูเรียนโดยใชคา

ระดับมากนอย ดังตัวอยางตอไปนี้ 

 พิรุณโปรย  สำโรงทอง (2554) ศึกษาวิจัย เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ     

เจตคติตอการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกสกับการจัดการเรียนรูตามคูมือครูมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและเจตคติตอการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรู

โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับการจัดการเรียนรูตามคูมือครู 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกับ กลุมควบคุม แตกตางกัน อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองกอนและหลังการทดลอง แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมควบคุม กอนและหลังการทดลอง แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุม แตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

5. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมทดลอง กอนและหลังเรียน แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

6. เจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนกลุมควบคุมกอนและหลังเรียน แตกตางกัน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

พิมพสุดา เอ่ียมสกุล (2549) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธิ์และเจตคติในการอานของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการ

อานและเจตคติในการอานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอาน 

ผลการวิจัยพบวา 

1.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีผลสัมฤทธิ์ในการ

อานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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2.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอานมีเจตคติในการอาน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 โศภิต รุงทอง (2549) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัก

ภาษาไทยและเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอน

โดยใชเกมกับการสอนแบบปกติ มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัก

ภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน กับการสอนแบบปกติและ

เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกับการสอนแบบปกต ิ

ผลการวิจัยพบวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกอนการทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน

กอนการทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติกอนการ

ทดลองและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติกอนการทดลอง

และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการ

สอนกับการสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

6. เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน

กับการสอนแบบปกคิแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

กาญจนา มากพูน(2548) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการเรียนการสอนดวยวิธีสตอรี่ไลน ท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยและเจตคติ ตอการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

2 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลอง มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาผลของการเรียนการสอนดวยวิธี

สตอรี่ไลน ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี  2 2) 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางกลุมท่ี

เรียนดวยวิธีสตอรี่ไลน และกลุมท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ และ 3) ศึกษาเจตคติของนักเรียนตอ

การเรียนการสอนวิชาภาษาไทยดวยวิธีสตอรี่ไลน ผลการวิจัยพบวา1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ี

เรียนวิชาภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยสูงกวา

กอนการทดลอง อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมท่ีเรียน

วิชาภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกลากลุมท่ีเรียนวิชา
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ภาษาไทยดวยวิธีสอนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3. นักเรียนท่ีเรียนวิชาภาษาไทย

ดวยวิธีสอนแบบสตอรี่ไลน มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยในระดับมาก 

บุญรอด โชติวชิรา (2547) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางท่ีมีตอ

ความสามารถในการเขียนภาษาไทยและเจตคติตอการอานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความสามารถในการเขียนภาษาไทยและเจตคติตอการอานของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางผลการวิจัยพบวา 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางมี

ความสามารถในการเขียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการอานแบบกวางขวางมีเจต

คติตอการอานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของขางตน ผูวิจัยจะไดนำแนวคิด ทฤษฎี และ

ผลการวิจัยท่ีคนพบมาใชเปนแนวทางในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ 

 

2.5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ตัวแปรตน  ตัวแปรตาม 

การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทยผานรูปแบบสื่อประสม 

 ผลการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคมศาสตร และ

ดานคติธรรม ผานรูปแบบสื่อประสม 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 
 งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม มีวิธีดำเนินการ
วิจัยตามวัตถุประสงค 4 ขอ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
3.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

3.1.1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
3.1.2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดไีทยผานรูปแบบสื่อประสม  
3.1.3 เพ่ือสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
3.1.4 เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 
 

3.2 ขอบเขตของการวิจัย 
 3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขตการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 
   1) วัตถุประสงคขอท่ี 1 เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
    1.1) ประชากร แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

             1.1.1) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี    

1-3) 

             1.1.2) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

4-6) 

             1.1.3) ผู เรียนระดับอุดมศึกษา (ชาวไทยและชาวตางชาติ) สาขา

วิชาเอกภาษาไทย (ชั้นปท่ี 1-4) 

            1.2) กลุมตัวอยาง  

ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 
sampling) จากโรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 
โรงเรียน ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราช
วินิตสุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก
ตัวแทนนักเรียนท่ีทางโรงเรียนจัดใหหองเรียนละ 2 คน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
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             1.2.1) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี     

1-3) เลือกแบบเฉพาะเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จำนวน 3 

โรงเรียน แตละโรงเรียนเลือกผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 3 ระดับ หองเรียนละ 2 คน รวม 60 คน 

             1.2.2) ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

4-6) เลือกแบบเฉพาะเจาะจงจากโรงเรียนมัธยมศึกษาในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล จำนวน 3 

โรงเรียน แตละโรงเรียนเลือกผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 3 ระดับ หองเรียนละ 2 คน รวม 60 คน 

             1.2.3) ผูเรียนระดับอุดมศึกษา (ชาวไทย และชาวตางประเทศ) สาขา

วิชาเอกภาษาไทย (ชั้นปท่ี 1-4) เลือกจากนักศึกษาระดับอุดมศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย 

ชั้นปละ 5 คน รวม 60 คน   

สรุป จำนวนกลุมตัวอยางท้ัง 3 ระดับ รวมท้ังสิ้น  180 คน 

2) วัตถุประสงคขอท่ี 2 เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผาน
รูปแบบสื่อประสม        

2.1) ประชากร     
    ประชากร ไดแก ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใน

ระดับอุมศึกษา ซ่ึงดำรงตำแหนงทางวิชาการระดับผูชวยศาสตราจารยข้ึนไป หรือคุณวุฒิระดับปริญญา

เอก  

    2.2) กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย

ในระดับอุมศึกษา ซ่ึงดำรงตำแหนงทางวิชาการระดับผูชวยศาสตราจารยข้ึนไป หรือคุณวุฒิระดับปริญญา

เอก จำนวน 5 คน โดยอยูตางมหาวิทยาลัยกัน ซ่ึงคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) ได

ดังตอไปนี ้

1) รศ.ดร.มณีปน พรหมสุทธิรักษ ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2) รศ.ธิดา โมสิกรัตน คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
3) รศ.สมพร รวมสุข คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
4) ผศ.สมเกียรติ คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
5) ผศ.มุกดา ลิบลับ คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  

3) วัตถุประสงคขอท่ี 3 การสรางสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
1) ประชากร คือ สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
2) กลุมตัวอยาง คือ สือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

4) วัตถุประสงคขอท่ี 4 การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 
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1) ประชากร  
 1.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

     1.1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
     1.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    

1.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 1.3.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 
 1.3.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 

2) กลุมตัวอยาง 
2.1 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 
ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 

sampling) จากโรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 
โรงเรียน ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราช
วินิตสุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก
นักเรียนในหองเรียนท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียด
แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
     2.1.1) นัก เรียนระดับ มัธยมศึกษาตอนตน  3 โรงเรียน 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน 
     2.1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โ ร ง เ รี ย น 
โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 คน   

2.2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
ผู วิ จั ย คั ด เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบ บ เฉพ าะเจาะจง (Purposive 

sampling) จากมหาวิทยาลัยในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 
3 แหง ท่ีเปดสอนสาขาวิชาเอกภาษาไทยใหแกชาวไทยและชาวตางชาติ ไดแก มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม
พระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม และคัดเลือกนักศึกษาแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จากนักศึกษาในรายวิชาท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อ
ประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 
     2.2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย        
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 
     2.2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    
3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  
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3.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
แนวทางการคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำมาทำเปนบทเรียนสือ่ประสมจำนวน 6 เรื่อง จำแนกได

ดังนี้ 
1. ระดับมัธยมศึกษาตอนตนจำนวน 2 เรื่อง  

1.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
1.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

2. ระดบัมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 2 เรื่อง 
2.1 วรรณคดีไทยท่ีบังคับเรียน 1 เรื่อง  
2.2 วรรณคดีไทยท่ีเลือกเรียน 1 เรื่อง  

3.  ระดับอุดมศึกษาจำนวน 2 เรื่อง 
3.1 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวไทยเรียน 1 เรื่อง  
3.2 วรรณคดีไทยท่ีใหชาวตางชาติเรียน 1 เรื่อง  

 
3.4 ตัวแปรท่ีเกี่ยวของ 

3.4.1 ตัวแปรตน ไดแก การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม 
3.4.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม  
 
3.5 ระเบียบวิจัยและข้ันตอนดำเนนิงาน 

3.5.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 6 ชนิด คือ 

1) แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประ

สมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3) แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย 

4) แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

5) แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

6) แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 

3.5.2 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
1) แบบสัมภาษณปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
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         การสรางเครื่องมือวิจัยแบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการ
สอนวรรณคดี ดำเนินการตามลำดับดังนี้ 
 

1.1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยในปจจุบัน 
เพ่ือสรางคำถามท่ีใชสัมภาษณจำนวน 10 ขอ 

1.2) นำคำถามสัมภาษณท่ีสรางข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณา
ตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบสัมภาษณใหมีขอยอยเพ่ือใหผูเรียนเลือกตอบคำถามไดงายข้ึน กวา

การถามเปนปลายเปดท้ัง 10 ขอ โดยใหแตละขอมีแนวทางตอบใหผูเรียนบาง และมีปลายเปดในแตละขอ

ดวย  

1.3 ผูวิจัยแกไขและนำคำถามสัมภาษณท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง 

1.4 นำคำถามสัมภาษณ จำนวน 10 ขอ ท่ีแกไขปรับปรุงแลว ไปสัมภาษณ
นักเรียนและนักศึกษา 
  2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ 
              การสรางเครื่องมือวิจัย คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนว
ทางการจัดทำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ดำเนินการตามลำดับดังนี้ 

2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับการระดมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ
เก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม เพ่ือเปนแนวในการสรางคำถามท่ีใชในการ
สนทนากลุมจำนวน 8 ประเด็น  

2.2 ผูวิจัยนำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือระดมความคิดเห็น
ของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม แลวนำไปให
ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณาตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

       ผูทรงคุณวุฒิปรับแกไขประเด็นท้ัง 8 ประเด็นใหชัดเจนข้ึน คำถามไมซ้ำซอนกัน เพ่ือใหผูวิจัยได

ขอคิดเห็นท่ีจะนำไปสรางสื่อประสมไดงายข้ึน  
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2.3 ผูวิจัยแกไขและนำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุมท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปให

ผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง 

2.4 นำคำถามท่ีใชในการสนทนากลุม จำนวน 8 ประเด็น ท่ีแกไขปรับปรุงแลว
ไปจัดประชุมสนทนากลุมโดยเชิญผูทรงคุณวุฒิดานวรรณคดีไทย จำนวน 5 คน เขารวมระดมความคิดเห็น
เก่ียวกับรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม โดยจัดประชุมสนทนา
กลุม 3 ครั้ง ครั้งละ 6 ชั่วโมง  

3) แบบประเมิน story board ส่ือประสม 
การสรางแบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้  
3.1) ผูวิจัยสรางแบบประเมิน story board สื่อประสม จำนวน 3 ดาน คือ 

ดานเนื้อหา ดานการใชภาษา ดานแนวคิดในการนำเสนอเนื้อหา จำนวน 10 ขอ ซ่ึงเปนแบบประเมินท่ีมี
คาระดับคะแนนแบบ rating scale และวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐาน คือ คาเฉลี่ย (x�) และ
กำหนดการผานเกณฑคุณภาพสื่อไวท่ี 3.50 ข้ึนไป โดยใหคาน้ำหนัก rating scale เปนระดับคะแนนไว
ดังนี้ (พวงรัตน   ทวีรัตน. 2540 : 214)  
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับมากท่ีสุด        ให 5 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับมาก    ให 4 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับปานกลาง        ให 3 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับนอย        ให 2 คะแนน 
  story board มีคุณภาพในแตละดานในระดับนอยท่ีสุด        ให 1 คะแนน 
 จากนั้นคำนวณคาเฉลี่ยการประเมิน story board สื่อประสม โดยเทียบเกณฑดังนี้ 
  ระดับมากท่ีสุด  ชวงคะแนน  4.50 - 5.00 
  ระดับมาก  ชวงคะแนน  3.50 - 4.49 
  ระดับปานกลาง  ชวงคะแนน  2.50 - 3.49 
  ระดับนอย  ชวงคะแนน  1.50 - 2.49 
  ระดบันอยท่ีสุด  ชวงคะแนน  1.00 - 1.49 

3.2) ผูวิจัยนำแบบประเมิน  story board สื่อประสม เสนอผูทรงคุณวุฒิ  
จำนวน 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พิจารณาเสนอแนะการแกไขเนื้อหา และการใชภาษาในแบบประเมิน  
3.3) ผูวิจัยนำแบบประเมิน  story board สื่อประสม ปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
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4) แบบประเมินคุณภาพส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
การสรางแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 
4.1) ผูวิจัยสรางแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีจำนวน 4 ดาน คือ ดานเนื้อหาบทเรียน ดานการใชภาษา ดานการออกแบบสื่อ และดาน
ความคิดสรางสรรค จำนวน 10 ขอ ซ่ึงเปนแบบประเมินท่ีมีคาระดับคะแนนแบบ rating scale และ
วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐาน คือ คาเฉลี่ย (x�) และกำหนดการผานเกณฑคุณภาพสื่อไวท่ี 3.50 ข้ึนไป 
โดยใหคาน้ำหนัก rating scale เปนคะแนนไวดังนี้(พวงรัตน ทวีรัตน. 2540 : 214)  
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับมากท่ีสุด        ให 5 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับมาก    ให 4 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับปานกลาง        ให 3 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับนอย         ให 2 คะแนน 
  สื่อมีคุณภาพในแตละดานในระดับนอยท่ีสุด        ให 1 คะแนน 
 จากนั้นคำนวณคาเฉลี่ยการประเมินผลคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี
โดยเทียบเกณฑดังนี้ 
  ระดับมากท่ีสุด  ชวงคะแนน  4.50 - 5.00 
  ระดับมาก  ชวงคะแนน  3.50 - 4.49 
  ระดับปานกลาง  ชวงคะแนน  2.50 - 3.49 
  ระดับนอย  ชวงคะแนน  1.50 - 2.49 
  ระดบันอยท่ีสุด  ชวงคะแนน  1.00 - 1.49 

4.2) ผูวิจัยนำแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีเสนอผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

พิจารณาเสนอแนะการแกไขเนื้อหา การใชภาษา การออกแบบสื่อ และความคิดสรางสรรคในสื่อ  
4.3) ผูวิจัยนำแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
5) แบบฝกหัดในบทเรียนส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

การสรางแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี
ไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 
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ผูวิจัยสรางเครื่องมือวิจัย คือ สรางแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีไทย จำนวน 6 แบบฝกหัด ซ่ึงเนนการพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน 
คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม แลวนำไปใหผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน พิจารณา
ตรวจแกไข ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย จำนวน 6 แบบฝกหัด ใหเนนคำถามท่ีวัดหรือสะทอนความรูความเขาใจของผูเรียนในดานคุณคา

วรรณคดีไทย 3 ดาน ใหชัดเจนข้ึน ผูวิจัยแกไขและนำใหผูทรงคุณวุฒิตรวจแกอีกครั้งหนึ่งกอนนำ

แบบฝกหัดไปใหผูเรียนทำ 

6) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในบทเรียนส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรู
คุณคาวรรณคดีไทย 

การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ผูวิจัยคนควาสรางข้ึนโดยมีข้ันตอนในการดำเนินการดังนี้ 

ผูวิจัยสรางเครื่องมือวิจัย คือ สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จำนวน 30 ขอ ซ่ึงเนน
การวัดผลผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดาน
คติธรรม จากวรรณคดีไทย 6 เรื่อง แลวนำไปใหผูทรงคุณวุฒิ  จำนวน 3 คน พิจารณาตรวจแกไข 
ผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ไดแก 

1) รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
2) รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3) ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ผูทรงคุณวุฒิไดปรับแกไขแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใหเนนคำถามท่ีวัดหรือสะทอน

ความรูความเขาใจของผูเรียนในดานคุณคาวรรณคดีไทย 3 ดาน ใหชัดเจนข้ึน ผูวิจัยแกไขและนำให

ผูทรงคุณวุฒิตรวจแกอีกครั้งหนึ่งกอนนำแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไปใหผูเรียนทำ 

3.5.3 ข้ันตอนการวิจัย 
1) ข้ันตอนท่ี 1 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 1) 

1.1) ผูวิจัยนำคำถามสัมภาษณผูเรียนเก่ียวกับปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยใน
ปจจุบันจำนวน 10 ขอไปสัมภาษณผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และผูเรียนระดับอุดมศึกษา  
   1.2) ผูวิจัยวิเคราะหคำตอบดานปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยในปจจุบัน และ
สรุปปญหาดังกลาวเปนดาน ๆ  
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2) ข้ันตอนท่ี 2 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 2) 
                         2.1) ผูวิจัยนำเสนอผลจากการวิเคราะหปญหาการเรียนรูวรรณคดีไทยใน
ปจจุบันของผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และผูเรียนระดับอุดมศึกษาตอผูทรงคุณวุฒิดานวรรณคดีไทยจำนวน 
5 คน  
                               2.2) จัดประชุมกลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือสนทนากลุมการระดมความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม
เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียนใหสามารถเรียนรูปรัชญาและคุณคาของวรรณคดีไดอยางลึกซ้ึงมากข้ึน 
โดยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ครั้ง ครั้งละ 6 ชั่วโมง ดังหัวขอตอไปนี้ 
                                           ครั้งท่ี 1 ผูทรงคุณวุฒิวิพากษประเด็นปญหาการเรียนการสอน
วรรณคดีไทยตามขอมูลการสำรวจท่ีผูวิจัยทำในข้ันตอนท่ี 1 เพ่ือสรุปแนวทางการแกไขปญหาการเรียน
การสอนวรรณคดีไทย 
                                          ครั้งท่ี 2  ผูทรงคุณวุฒิ คัดเลือกวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง และ
อภิปรายเก่ียวกับคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง ท่ีตองสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในคุณคาของ
วรรณคดีไทยไดอยางแทจริง   
                                          ครั้งท่ี 3 ผูทรงคุณวุฒินำวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง มาวิพากษเพ่ือ
หาแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม ผูทรงคุณวุฒินำเสนอแนวทาง 
สาระสำคัญ และกลยุทธการนำเสนอเนื้อหาผานสื่อประสม 

3) ข้ันตอนท่ี 3 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 3) 
    3.1) ผูวิจัยนำแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสม

ไปจัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

   3.2) ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย ให

ผูทรงคุณวุฒิพิจารณา ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพ storyboard 

   3.3) ผูวิจัยปรับปรุง storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ จนเปน storyboard ท่ีเสร็จสมบูรณ 

   3.4) ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ไปผลิต

และจัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

3.5) ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณา 

ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพสื่อประสม 
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   3.6) ผูวิจัยปรับปรุงสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ตามขอเสนอแนะ

ของผูทรงคุณวุฒิ จนเปนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีเสร็จสมบูรณ พรอมตอการนำไปใช

ทดลองจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแกนักเรียนและนักศึกษาไดตอไป 

4) ข้ันตอนท่ี 4 (เพ่ือตอบ วัตถุประสงคขอท่ี 4) 

   ผูวิจัยนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับผูเรียนระดับ
มัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 
   4.1 ผูวิจัยใหผูเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
   4.2 ผูเรียนนำสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชกับกลุม
ตัวอยางผูเรียนระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา โดยในแตระดับชั้นใหทำแบบฝกหัดหลังเรียน
วรรณคดีในสื่อประสมไดจบตามท่ีสื่อประสมกำหนด 
   4.3 ผูวิจัยใหผูเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
 
3.6 ผลท่ีคาดวาจะไดรับเม่ือการดำเนินงานเสร็จส้ินท่ีเปนรูปธรรม  

3.6.1 ไดขอสรุปเก่ียวกับปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือนำมาเปนแนวทางใน
การจัดทำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.6.2 ไดแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมเพ่ือนำไปสรางสื่อประ
สมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

3.6.3 ไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การเรียนรูวรรณคดีใหกับผูเรียน 
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บทท่ี 4 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรู คุณคาวรรณคดี ไทยผานรูปแบบสื่อประสม มี

วัตถุประสงคดังตอไปนี้ 

1. เพ่ือวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  

2. เพ่ือวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม  

3. เพ่ือสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  

4. เพ่ือนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 

 ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 4 ตอน ดังตอไปนี้  

ตอนท่ี 1  การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ตอนท่ี 2  การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดไีทยผานรูปแบบสื่อประสม 

ตอนท่ี 3  การสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

ตอนท่ี 4  การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

ตอนท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ผลการวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีไดจากการสัมภาษณผูเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ตอนปลาย และระดับอุดมศึกษาท้ังนักศึกษาชาวไทย และชาวตางชาติ มี

ผลการวิจัยดังตอไปนี้   

1. ความรูสึกของผูเรียนตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

1.1 ชอบเรียนมาก 28.89 %  

ท่ีชอบเรียนมาก เนื่องจาก เนื้อเรื่องเขาใจงาย เนื้อเรื่องสนุก นาติดตาม นาสนใจ ไดเรียนรูใน

เรื่องท่ีไมเคยอาน มีแงคิดท่ีดีในการดำเนินชีวิต มีสาระความรูสอดแทรกเปนจำนวนมาก เชน ดาน

ประวัติศาสตร ฯลฯ มีรูปประกอบท่ีสวยงาม ทำใหไดความรูรอบตัวมากมายจากวรรณคดี และเปน

ผลงานท่ีคนไทยสรางสรรคข้ึนเองซ่ึงทำใหผูเรียนภาคภูมิใจในภูมิปญญาของคนไทยท่ีควรคาแกการ

รักษาไว อาจารยสอนสนุกและมีเอกลักษณเฉพาะตัว 

1.2 ชอบเรียน 52.22 % 

ท่ีชอบเรียน เนื่องจาก ไดเรียนรูเรื่องราวท่ีสนุกสนานและมีประโยชน ฟงแลวรูสึก

สนุกเพลิดเพลิน รูสึกต่ืนเตนเม่ือไดฟงวรรณคดีตลอดเวลา วรรณคดีไทยเปนสิ่งท่ีมีคุณคา มีการ
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อนุรักษไวมาชานาน ทำใหเห็นถึงคุณคาเอกลักษณของความเปนไทย ไดรูประวัติความเปนมาของ

ประวัติศาสตรไทย ไดเรียนรูถึงขอคิดและภาพสะทอนของสังคม อีกท้ังยังเปนเรื่องท่ีสนุกสนาน เวลา

เรียนวิชาท่ีเครงเครียดมาพอเปลี่ยนมาเรียนเรื่องวรรณคดีไทยทำใหหายเครียดได และภาษาใน

วรรณคดีไทยก็เปนภาษาไทยของเราเอง เราสามารถเรียนรูโครงสรางประโยคและการออกเสียง

ภาษาไทยใหถูกตองได เด็กไทยไดเรียนรูขอคิดในการดำเนินชีวิต เนื้อหาในวรรณคดีไทยไมยากเกิน

ความสามารถผูเรียน ครูท่ีสอนก็นิสัยดีมาก สนุกกับการสอนของครูผูสอน มีความสนุกและใชคำได

ไพเราะ ไดออกเสียงชื่อตัวละครท่ีเราไมรูจัก ชอบอานเรื่องราววรรณคดีสมัยกอน ชอบศึกษาวิธีการ

แตงวรรณคดี ชอบเนื้อหาดานวรรณกรรมวรรณคดีอยูแลว และไดดูภาพยนตรท่ีสรางจากวรรณคดี

และวรรณกรรมหลายเรื่อง 

1.3 ใหเรียนก็เรียนได 15.55 % 

 ท่ีใหเรียนก็เรียนได เนื่องจาก ผูเรียนชอบอานวรรณคดีอยูแลวและทำความเขาใจใน

เนื้อเรื่องไดงาย อีกท้ังยังไดความรูและรูท่ีมาของเรื่องนั้น ๆ ดวย ถาครูสอนสนุกก็ชอบเรียน ถาครูสอน

นาเบื่อก็ไมอยากเรียน เรียนเนื้อหาไดแตไมชอบอานทำนองเสนาะหนาชั้นเรียนและไมชอบแสดง

บทบาทสมมุติหนาชั้นเรียน 

1.4 ไมชอบเรียน 3.34 % 

ท่ีไมชอบเรียน เนื่องจาก เนื้อหาท่ีเรียนไมเก่ียวของกับชีวิตประจำวัน 

สรุป ความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ผูเรียนสวนใหญชอบเรียน

วรรณคดีไทยในระดับมาก เนื่องจาก เนื้อเรื่องวรรณคดีนาสนใจ มีสาระความรูสอดแทรกเปนจำนวน

มาก เชน ดานประวัติศาสตร ฯลฯ มีรูปประกอบท่ีสวยงาม และเปนผลงานท่ีคนไทยสรางสรรคข้ึนเอง

ซ่ึงทำใหผูเรียนภาคภูมิใจในภูมิปญญาของคนไทยท่ีควรคาแกการรักษาไว เยาวชนไทยไดเรียนรูขอคิด

ในการดำเนินชีวิตจากวรรณคดีไทย ไมมีผูเรียนคนใดเกลียดเนื้อหาสาระในวรรณคดีไทย แคเบื่อกับ

วิธีการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเทานั้น 

2. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบ่ือหรือไมอยาก

เรียนวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 การอานทำนองเสนาะทีละคนตอหนาชั้นเรียน  

 อันดับ 2 การทองคำศัพท  

 อันดับ 3 ครูเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ  

อันดับ 4 การจำเนื้อเรื่อง  

อันดับ 5 การอานทำนองเสนาะพรอมกันท้ังชั้นเรียน  

 อันดับ 6 ครูเปดเทปเสียงอานทำนองเสนาะประกอบการสอน  
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3. สาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบ่ือและไมอยากเรียนวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน  

 อันดับ 2 วิธีการสอนของครูไมนาสนใจ  

 อันดับ 3 ผูเรียนไมตระหนัก/ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย  

 อันดับ 4 การวัดและประเมินผลยากเกินความสามารถของผูเรียน  

 อันดับ 5 เนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบัน

ของผูเรียน  

 อันดับ 6 ครูสอนนาเบื่อ เรียนแลวงวงนอน เพ่ือนๆคุยกันเสียงดัง ไมคอยไดยินครูอธิบาย 

และการเรียนวรรณคดีทำใหตองอานหนังสือหลายเลม ผูเรียนจึงไมชอบ  

4. แนวทางแกไขปญหาท่ีทำใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือและอยากเรียนวรรณคดีไทยมากข้ึน  

อันดับ 1 ครูเตรียมสื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน  

อันดับ 2 ครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  

อันดับ 3 ครูเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับชีวิตในปจจุบันของผูเรียน

มากข้ึน  

 อันดับ 4 ครูกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย  

 อันดับ 5 ครูวัดและประเมินใหตรงตามความสามารถของผูเรียน  

 อันดับ 6 ครคูวรสอนใหสนุกสนานมากข้ึน  

5. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกสนใจและอยากเรียน

วรรณคดีไทย  

 อันดับ 1 การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   

อันดับ 2 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  

 อันดับ 3 การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง  

อันดับ 4 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง     

วีดิทัศน เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ  

อันดับ 5 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  

อันดับ 6 การใหผูเรียนจัดทำสื่ออิเล็กทรอนิกสเปนกลุม แลวใหแตละกลุมออกมานำมาเสนอ

หนาชั้นเรียน  

อันดับ 7 การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน  

6. รูปแบบส่ือการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย 

 อันดับ 1 ละครโทรทัศน  

 อันดับ 2 การตูน  
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 อันดับ 3 สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด  

 อันดับ 4 วีดิทัศน  

 อันดับ 5 ภาพเคลื่อนไหว  

 อันดับ 6 สื่อของจริง  

 อันดับ 7 รูปภาพ  

 อันดับ 8 ภาพกราฟก  

 อันดับ 9 ภาพยนตรไทย 

7. ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการท่ีเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย 

 ผูเรียนมีความคิดเห็นวาเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก  

7.1 วรรณคดีไทยมีสาระความรูมาก ผูเรียนไดเรียนรูวัฒนธรรมความเชื่อในแตละยุคสมัย 

ผูเรียนควรจะศึกษาวรรณคดีไทยไวเปนความรูรอบตัว และควรอนุรักษสืบตอไปใหลูกหลาน เพราะ

วรรณคดีไทยเปนสิ่งท่ีดีงามของคนไทย ทำใหเยาวชนไทยไดเรียนรูแงคิดท่ีไดจากการอานวรรณคดี อีก

ท้ังเยาวชนจะไดตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทยอีกดวย 

7.2 วรรณคดีไทยเปนเครื่องสะทอนสังคม ทำใหคนอานไดทราบถึงประวัติศาสตร จารีต

ประเพณี วิถีชีวิตของคนไทย และยังขัดเกลาใหผูอานมีจิตใจและใชชีวิตอยางถูกตอง วรรณคดีไทยเปน

สิ่งท่ีทุกคนควรรักษาเอาไวเพ่ือเปนสิ่งท่ีมีคากับคนไทย และคนรุนหลัง ซ่ึงวรรณคดีไทยเปนมรดกของ

คนไทยท่ีสืบทอดมาต้ังแตบรรพบุรุษและเปนสิ่งท่ีมีคุณคามาก ยังชวยสรางจินตนาการและความ

บันเทิง 

8. ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนำส่ือมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

 ผูเรียนมีความคิดเห็นวาการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมีผลดี

ตอผูเรียน ดังตอไปนี้ 

 8.1 สื่อมัลติมีเดียเปนสิ่งท่ีสามารถถายทอดความรูไดงาย ไมนาเบื่อ ทำใหผูเรียนสนใจท่ีจะ

เรียนวรรณคดีมากข้ึน และดึงดูดความสนใจมากกวาการอาน การทองจำ จะทำใหเด็กรักวรรณคดีไทย

มากข้ึน และยังเพ่ิมสีสันความบันเทิงใหหองเรียนดวย 

8.2 สื่อมัลติมีเดียจะทำใหผูเรียนมีความตั้งใจเรียนมากข้ึน เปนการชักชวนคนรุนใหมใหหันมา

สนใจวรรณคดีไทย และเรื่องท่ีนำมาทำเปนวรรณคดีไทยเปนเรื่องท่ีนาสนใจ เพราะเห็นภาพและไดยิน

เสียงทำใหเกิดการพัฒนาการเรียนการสอนมากข้ึน อีกท้ังยังเปนสื่อรวมสมัยทันวัยผูชม 

9. วรรณคดีไทยเรื่องท่ีผูเรียนอยากใหนำไปพัฒนาเปนส่ือมัลติมีเดีย 

 9.1 พระอภัยมณี เพราะ เนื้อหานาสนใจ เนื้อหาเขาใจงาย มีคนรูจักเยอะ เปนเรื่องท่ีมี

จินตนาการ เปนการผจญภัยเหนือจินตนาการ ท้ังของพระอภัยมณี สุดสาครและสินสมุทร และยังสอน
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ในเรื่องของความรัก และรูจักตอบแทนพระคุณของผูท่ีใหความชวยเหลือ ความเสียสละ การรูจักทำ

หนาท่ีของตนเองใหดีท่ีสุดเพ่ือจะไดอยูกับครอบครัวท่ีอบอุน 

 10.2 รามเกียรติ์ เพราะ เปนเรื่องท่ีนาสนใจ มีเนื้อหาเยอะ ถาทำเปนหนังสือจะทำใหสับสน

ไมเขาใจ แตถาเปนสื่อมัลติมีเดียจะทำใหเขาใจไดงาย และมีเนื้อหาท่ีดูมีทาทางการรำท่ีสวยงาม และ

เปนการอนุรักษวัฒนธรรมไทย อีกท้ังยังชอบในเรื่องการแสดงโขน ในปจจุบันก็ไดมีสื่อเปนแอนนิเมชั่น

ออกมา และมีการกลาวถึงการตอสูกับพระรามและทศกัณฑซ่ึงจะทำใหเด็ก ๆ ชอบมาก นาสนใจ มี

เนื้อหาเยอะ ถาทำเปนหนังสือจะทำใหสับสนไมเขาใจ แตถาเปนสื่อมัลติมีเดียจะทำใหเขาใจไดงาย 

และมีเนื้อหาท่ีดูมีทาทางการรำท่ีสวยงาม และเปนการอนุรักษวัฒนธรรมไทย 

 10.3 ขุนชางขุนแผน เพราะ เปนเรื่องท่ีนาสนใจ เนื้อเรื่องสนุกสนานและมีขอคิดมากมาย

เปนเรื่องท่ีมีความสนุกและสะทอนสังคมในสมัยอยุธยาจึงสะทอนการใชชีวิตของคนในสมัยนั้น 

 10.4 ทาวแสนปม เพราะ อยากใหผูเรียนสนใจ และเรียนรูขอคิดของเรื่องนี้ วาใหเห็นคาของ

คนไมใชมองคนแคภายนอก ซ่ึงสะทอนความเปนอยูของประชาชนในปจจุบัน 

 10.5 ปลาบูทอง เพราะ สอนถึงความกตัญูตอผูมีพระคุณ ทำดีไดดีทำชั่วไดชั่ว 

 10.6 นิทานเวตาล เพราะ เรื่องแปลกใหม ชวนใหคิดหาคำตอบ 

 10.7 รายยาวมหาเวสสันดรชาดก เพราะ เปนอีกเรื่องหนึ่งท่ีชอบ และไปฟงในตอนเทศน

มหาชาติดวยจึงเปนแรงกระตุนอยางหนึ่งท่ีอยากทำ และมีหลายกัณฑ ผูชมจะไดเรียนรูวิธีการหลุดพน

กิเลส เปนเรื่องราวของพระพุทธเจาในแตละชาติ 13 ชาติ ซ่ึงหาดูไดยาก 

 10.8  ลิลิตเลงพาย เพราะ ชื่นชอบในการใชกลวิธีการรบของท้ังฝายไทยและฝายพมา 

 10.9 นิราศภู เขาทอง เพราะ เนื่องจากไดพรรณนาถึงสถานท่ีตาง ๆ และมีการเลา

เปรียบเทียบคนกับสิ่งตาง ๆ พรอมกับมีขอคิดท่ีแฝงเอาไว 

 10.10 สามกก เพราะ เนื้อหาซับซอนดี 

 10.11 ไกรทอง เพราะ เนื้อเรื่องมีความนาสนใจตรงท่ีวามีการปราบจระเขท่ีทำใหนาตื่นเตน 

 10.12 อิเหนา เพราะ เปนเรื่องท่ีสงเสริมคุณธรรมหลาย ๆ ดานใหกับผูเรียน 

 ผูวิจัยนำผลการสำรวจนี้ ไปใชในการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการ

จัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน คือ ดาน

สุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรมไดอยางลึกซ้ึงโดยคงคุณคาและอัตลักษณของวรรณคดี

ไทยไวไดเชนเดิม แตใหสอดคลองกับความตองการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของเด็กรุนใหมท่ียังคง

เห็นความสำคัญและยืนยันวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย แตควรปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน

ใหนาสนใจ ทันสมัย และใชสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสมากข้ึนเพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจของ

ผูเรียนมากข้ึน 
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ตอนท่ี 2  การวิเคราะหหาแนวทางการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยผานรูปแบบส่ือประสม 

ผูวิจัยเรียนเชิญผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนวรรณคดีไทย จำนวน 5 คน ดังนี้  

1. รศ. ดร.มณีปน  พรหมสุทธิรักษ  ขาราชการบำนาญ คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัย

ศิลปากร 

2. รศ.ธิดา  โมสิกรัตน  คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

3. รศ.สมพร  รวมสุข คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

4. ผศ.สมเกียรติ  คูทวีกุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

5. ผศ.มุกดา  ลิบลับ คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  

 ผูวิจัยจัดประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือระดมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการ

พัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม โดยกำหนดประเด็นสนทนากลุมตาม

เครื่องมือ คำถามการสนทนากลุมท่ีผานการพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิแลว ประชุม 3 ครั้ง ครั้งละ 6 

ชั่วโมง จำแนกเปน 8 ประเด็น สรุปผลการประชุมสนทนากลุมการหาแนวทางการจัดการเรียนรู

วรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม   

 2.1 สาเหตุท่ีเด็กไทยเบ่ือหนายวรรณคดีไทย 

  ผูทรงคุณวุฒิรวมกันอภิปรายสาเหตุท่ีทำใหเด็กไทยเบื่อหนายตอการเรียนรูเก่ียวกับ

วรรณคดีไทย เนื่องจากโดยท่ัวไปการสอนวรรณคดีไทยในโรงเรียนท่ัว ๆ ไป ยังคงเปนเพียงการสอน

อานเอาเรื่องหรือการสอนอานออกเสียง หรือบางครั้งก็เปนการสอนวิชาประวัติศาสตรไทยแทนท่ีจะ

สอนวรรณคดีไทย ผูสอนหลายคนมักจะมุงเนนใหผูเรียนเขาใจความหมาย และทองจำคำศัพทโบราณ 

หรือ ศัพทยาก ๆ  เอาไวใหข้ึนใจ เพ่ือจะไดเก็บไวตอบคำถามในการทำขอสอบในตอนทายในขณะท่ี

ผูสอนบางคนก็จะ มุงใหผูเรียนแปลความหมายในงานประพันธรอยกรองท่ีเปนภาษาไทยอยูแลวและ 

เปนภาษาไทยท่ีมีแงงามทางดานวรรณศิลปอยางดีเยี่ยมใหออกมาเปนภาษาไทย รอยแกวท่ีตอง

สละสลวยยิ่งข้ึนไปกวาเดิมมากยิ่งข้ึนดวยฝมือของผูเรียน ท่ียังใชภาษาไทยไดยังไมดีเทาใดนัก 

นอกจากนี้ผูสอนบางคนยังมุงเนนย้ำใหผูเรียนพยายามจดจำถึงรายละเอียดปลีก ยอยท่ีหากไมต้ังใจ

จริง ๆ ก็คงจะจำไมได แตครูผูสอนก็จะเนนย้ำวาเปนเรื่องสำคัญและสำคัญมากจนตองจำใหไดข้ึนใจ 

ในท่ีสุด ประเด็นการจัดการเรียนการสอนตาง  ๆ เหลานี้ลวนแลวแตไมกอใหเกิดความสุนทรีในการ

เสพงานวรรณคดีไทย  กลับทำใหผูท่ีจะเสพวรรณคดีไทยเกิดความเบื่อหนายวรรณคดีไทยได จน

กลายเปนปญหาเรื้อรังของการเรียนวิชาภาษาไทยในสวนของวรรณคดีไทยไปได ในท่ีสุด ยิ่งถาหันมา

พิจารณาถึงขอสอบวิชาภาษาไทยท่ีใชในการ คัดเลือกเขาศึกษาตอในระดับอุดมศึกษา สำหรับสวน

ของวรรณคดีไทยแลวจะเห็นไดชัดเจนวา ลักษณะของขอสอบจะเปนการถามถึงแนวคิด ลักษณะภาพ

สะทอนสภาพสังคม คานิยมท่ีปรากฏในวรรณคดีไทยแตละเรื่อง นอกจากนี้ก็เปนถามถึงสุนทรียภาพ

ของการใชภาษาไทยในดานวรรณศิลป และนี่เอง คงจะเปนการไขขอปริศนาสำคัญท่ีวา ทำไมนักเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายท่ัวประเทศไทย จึงตองไปสมัครเรียนกวดวิชา สำหรับวิชาภาษาไทยเพ่ือการ

สอบเอนทรานซเปนจำนวนมาก คำตอบท่ีงายท่ีสุดก็คือ เรียนอยางหนึ่งแตกลับสอบอีกอยางหนึ่ง

นั่นเอง 

2.2 การแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิทุกทานไดใหขอเสนอแนะในการแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทยไวดังตอไปนี้ 

 รศ.ดร.ปนมณี พรหมสุทธิรักษ  ไดเสนอแนะวิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยใน

ระดับอุดมศึกษา ไววา ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความสามารถของตนเอง เชน การอานเรื่อง 

ศกุนตลา โดยใหเด็ก ๆ ทุกคนไดมีสิทธิ์เปนตัวละคร เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น โดย

เลือกเรื่องและตัวละครท่ีผูเรียนชอบใหผูเรียนคิด ออกมาเลาและใหออกมาแสดงเปนตัวละครท่ีตน

เลือก จะทำใหผูเรียนมีความสุข หรือจะเปนการสอนเด็กเล็ก อาจารยแนะนำไววาใหแสดงทาทาง 

บทบาทสมมติ แตถาเปนเด็กโตอาจารยจะใหเขาคิด ประดิษฐแตง ผูเรียนก็จะชอบ หรืออาจจะใหคิด

ตอจากเนื้อเรื่อง เปนตน กิจกรรมการตูนเปนกิจกรรมท่ีเด็กทุกระดับชั้นชื่นชอบ ไมจำเปนตองเปนเด็ก

เล็ก เด็กโตก็ดูการตูนไดเชนกัน 

 รศ.สมพร รวมสุข ไดแสดงความคิดวา อาจารยนิยมใชกิจกรรมบทบาทสมมุติ โดยเริ่มจาก

การใหผูเรียนอานออกเสียง โดยอานธรรมดา และคอยอานตีบท ใหผูเรียนสมมติตัวเองเปนตัวละคร

แลวคุยโตตอบกัน และอีกวิธีคือการทำโครงงาน เชน เรียนเรื่องท่ีสอนไปแลวคิดโครงงานวาเปน

อยางไร เพ่ืออะไร และอาจารยยังบอกเทคนิคอีกอยางคือ “เกมหมวก 6 ใบ” เกมหมวก 6 ใบนี้ใหคิด

เปนหมวก 6 สี เชน สีเขียวเปนความคิดสรางสรรค สีเหลืองใหเปนจินตนาการ สีแดงเปนอารมณ สีดำ

เปนดานลบ เปนตน และใหผูเรียนไดคิดวาถาเขาเปนตัวละครนั้น เขาจะแกปญหาอยางไร เชนสมมติ

วา ผูเรียนเปนนางพิม เรื่องขุนชางขุนแผน ตอนท่ีตองตัดสินใจ ผูเรียนจะทำยางไร หรือตอนท่ีขุนแผน

กลับมาบานและพานางลาวทองมาดวย นางพิมจะทำอยางไร วิธีนี้ผูเรียนก็จะไดคิด (โดยอาจารย

จะตองวางแผนวาสาระการเรียนรูของหมวกท้ัง 6 ใบวามันคืออะไร แทนอะไร) อาจารยบอกวาเด็ก

ชอบวิธีหมวก 6 ใบ เพราะเด็กไดคิดหลากหลาย คิดเปนระบบ มีทฤษฎีท่ีพัฒนาผูเรียนได กิจกรรมนี้

ทำเปนกลุม หรือจะเปนกิจกรรมบทบาทสมมติ ถาผูเรียนคิดสรางสรรคแลว ก็จะใหออกมานำเสนอ 

และก็สรุปตอไปวาท่ีเพ่ือนแสดงนั้นเปนอยางไรบาง มีคุณคาดานไหน วิจารณตัวละครไดอยาง

สรางสรรค  

 รศ.ธิดา โมสิกรัตน กลาววา ผูเรียนจะเรียนวรรณคดีไทยไดสนุกเม่ือเขาไดคิด อยางมีอิสระ มี

แนวคิดของตนเอง โดยใหผูเรียนคิดในฐานะท่ีเปนตัวละคร คิดอยางไรท่ีแตกตาง หรือคลอยตาม โดยมี

พ้ืนฐานจากความเขาใจ หรือการรับรูเรื่องวรรณคดีมากอน รูเรื่องราวมากอน เชน ถาเปนสังขทอง คิด

อยางไรเม่ือเจอกับปญหา การใหคิดจะสะทอนความเปนตัวตนของผูเรียน หรือวิธีการเทียบเคียงกับ
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สถานการณปจจุบัน ซ้ึงก็คือความเปนจริง ไมไดอยูในความฝน ใชสถานการณปจจุบันผูเรียนจะใช

ขอคิด หรือความรูจากการเรียนวรรณคดีใหมาเทียบเคียง และใหผูเรียนบอกวาถาตัวละครนั้นมาอยูใน

สถานการณปจจุบัน เขาจะมีบทบาทนำความรูมาใชในสถานการณปจจุบันไดอยางไรบาง สวนเรื่อง

บทบาทสมมติ ก็เปนความสนุกสนาน ความคิดสรางสรรค ผูเรียนตองคิดวาจะมีคำพูดอยางไร มีฉาก 

การแตงกายอยาไรใหผูชมสนุกสนาน 

 ผศ.สมเกียรติ คูทวีกูล กลาววา มีทฤษฎีเดียวท่ีเหมาะกับนักเรียนมัธยม คือ ทฤษฎี 15Reader 

Response theory ท่ีไดผลกับนักเรียน ใหผูเรียนตอบสนองวาเขามีความรูสึกอยางไร และมีบทบาท

สมมติใหผูเรียนดวย สวนระดับอุดมศึกษา จะใหผูเรียนไดพัฒนาความคิด โดยอาจารยเอาหนังสือท่ี

ไดรับรางวัลนั้น ลองนำมาใหผูเรียนคิดใหตาง คิดใหตรงกันขาม เชน คำประกาศเกียรติคุณของ

วรรณกรรมซีไรต คิดใหตาง ใหผูเรียนหัดมองมุมตาง เปนตน  

 ผศ.มุกดา ลิบลับ เสนอแนะวา “การเรียนรูวรรณคดีไทย” จะตองมีการเรียนรูครบถวน คือ

การรับรูเนื้อเรื่อง วิเคราะห สังเคราะห ในเชิงเนื้อเรื่อง จากนั้นจึงจะไดเห็นคุณคาทางวรรณคดี และ

คติสอนใจ การเรียนรูวรรณคดี โดยผูเรียนจะตองเรียนรูเนื้อเรื่อง เขาใจ  การจะตองตีความ มีการวินิจ

สารก็จะตองวินิจสารเพ่ิมข้ึน ตอไปก็วิเคราะหเนื้อหา และสามารถสรุปประโยชนของวรรณคดีนั้นได 

แนะนำตามระดับข้ันตอนของการรับสาร เชน เรื่องสังขทอง ในระดับมัธยมศึกษาจะตองเปนสื่อจริง 

ครูจะตองเลาเรื่องใหดีเหมือนนิทาน ผูเรียนจะไมเบื่อ ครูจะตองเปนสื่อ และเอกสารก็เปนสื่อ ครู

จะตองเปนนักเลาเรื่องท่ีดี ตองแมนยำในเนื้อเรื่องวรรณคดี และผู เรียนในระดับมัธยมจะตอง

แบบฝกหัด เพราะมีสวนใหผูเรียนไดพูด ไดเขียน ฝกซ้ำๆ เพ่ือใหเด็กซาบซ้ึง สุดทายผูเรียนจะตองได

คุณคา คติจากเนื้อเรื่อง ซาบซ้ึง โดยการเขียนสรุป จดบันทึกในสมุด จากนั้นก็ใหผูเรียนเลนบทบาท

สมมติ แลวผูเรียนก็จะซาบซ้ึงและกลาแสดงออก คิดสรางสรรค สวนผูเรียนระดับอุดมศึกษา ผูเรียนได

ซาบซ้ึงมาแลวจากกรเรียนชวงมัธยม จนเรียนระดับมหาวิทยาลัยผูเรียนก็จะยังคงจำได เชน เพลงของ

แมปลาบู เปนตน ท่ีผูเรียนจำไดเพราะเราไดใชสื่อจริงตั้งแตเด็ก เปนตน 

รศ.ดร.ปนมณี พรหมสุทธิรักษ  กลาวสรุปวา การเรียนการสอนวรรณคดีไทยนั้นตองใหผูเรียน

ไดเรียนสังคมและวัฒนธรรมของคนวาเปนอยางไร อาจารยควรนำสื่อมาทำลงเปนซีดี และครูก็นำไป

สอนในหองโดยสอนคราวๆ จากนั้นแลวใหผูเรียนนำซีดีกลับบาน เพ่ือไปคิดตอยอด โดยอาจารยจะให

ขอมูลในหองเก่ียวกับขอคิดของเนื้อเรื่อง สังคม สุนทรียะ และคติธรรม ผูเรียนจะตองไปคิดตอ และ

กลับมาคุยกับอาจารยผูสอน รวมท้ังผูสอนก็ควรจะพัฒนาสื่อไดเอง ฝกใหผูเรียนไดวิเคราะหเรื่องราว

วรรณคดีตางๆ อยูเสมอ 
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   2.3 วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาของ

วรรณคดีไทย ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรม 

กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะวา ควรแกไขคำวา “ดานสังคมศาสตร” เปน “ดาน

สังคม” จึงจะเปนคำท่ีถูกตองตามการศึกษาคุณคาของวรรณคดี 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะ ดานการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยวา การศึกษา

วรรณคดีนั้น คุณคาท่ีสำคัญคือคุณคาดานสุนทรียะ สุนทรียะในวรรณคดีคือการนำเสนอ การใชภาษา 

การใชคำนี้ ผูวิจัยจะทำอยางไรใหผูเรียนไดรับความรู ตองเลือกคำ วาคำอะไรสำคัญแลวจึงนำมาใช 

เชน ไอมดแดง มดนั้นสื่อถึงความขยัน เปนตน และในสวนเรื่องของสังคมและวัฒนธรรม ผูวิจัยจะมี

วิธีการเนนเนื้อหาอยางไรบาง ประสบการณในชีวิตทางวรรณคดี จะทำใหผูเรียนเห็นวาเรื่องนี้มันมี

ประสบการณชีวิตอยางไร และนำมาใชอยางไร ในเรื่องของคติธรรมนั้น ผูทรงคุณวุฒิตั้งคำถามวา จะ

เปนประสบการณชีวิตของมนุษยอยางไรในวรรณคดี ไดอะไร มีประสบการณอะไรเกิดข้ึน 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะดานการเลือกเนื้อเรื่องในการทำสื่อ อาจจะตองตัดบางอยาง 

เพ่ิมบางอยางเพ่ือเปนประโยชนกับผูเรียนมากท่ีสุด ใน storyboard เนื้อหาควรมีการเลาเรื่อง วินิจ

สาร วิเคราะห สังเคราะห เนื้อหาของแบบฝกหัดดวย เนื้อเรื่องมีการยกตัวอยาง กระตุนโดยการใชคำ 

เชน ใชคำถาม ยกคำประพันธ จะทำใหผูเรียนไดเห็นคุณคาอะไร ดานไหน เชน สอนมหาเวชสันดร

ชาดก ผูเรียนบอกวาพระเวชสันดรเปนพอใจราย เพราะผูเรียนมองไมออกวาในเรื่องนี้จะสอนอะไร ครู

อาจจะแกโดย ยกคำประพันธมาอธิบาย เปนตน หรือจะครูจะตองหาคำถามกระตุนเด็กตอบ โดยครู

แนะแนวคำตอบท่ีถูกตอง ใหเด็กเห็นวาคำถามแบบนี้ควรตอบอยางไร แตตองไมสกัดความคิดของเด็ก 

บอกวาแนวคำตอบตองตอบประมาณไหน การทำเนื้อเรื่องผูวิจัยจะตองคิดวาในแตละเรื่องท่ีเลือกมา

นั้น คุณคามีอะไรบาง จะสอดแทรกอยางไร โดยครูจะตองวิเคราะหเนื้อเองใหไดจะตองชี้นำ เลือกใช

คำ เนื้อเรื่อง ตัวละครวาสำคัญเปนอยางไร 

 สวนเรื่องพุทธิพิสัย ควรวัดผลโดยการใชขอสอบ แบบฝก ชิ้นงาน โครงงาน และจิตพิสัยวัด

โดยการสังเกต เชน มารยาทในการอาน มีมารยาทในการฟง การดู  และควรวัดเนื้อเรื่องจากสื่อโดย

ถามผูเรียนวาเนื้อหาท่ีผูวิจัยเลือกมา ผูเรียนชอบมากแคไหน สนุกหรือไม มีประโยชนหรือไม และเขา

ไดเห็นคุณคาในเนื้อเรื่องหรือไม 

        2.4 การคัดเลือกวรรณคดีไทยสำหรับการจัดทำส่ือประสม  

  กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอแนะนำวา เรื่องวรรณคดีท่ีเลือกมาทำควรเปนเรื่อง

งายๆ เด็กจะไดเรียนรูเรื่อง โดยผูทำจะตองวิเคราะหเรื่อง เนื้อเรื่องใหดีๆ และควรคิดวาประเด็น

สำคัญๆควรอยูตรงไหน เชน เรื่องขุนชางขุนแผน ท่ีสุดแลวจะใหคนชอบควรทำอยางไร หรือวาครูเลา

เรื่องสังขทองในหองสอน และครูถามผูเรียนตอวา “ทำไมรจนา ไมบอกวาเห็นรูปทองของสังขทอง” 
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ใหผูเรียนไดคิดตอ โดยผูเรียนจะตองคิดวิเคราะหวาในบรรดาพ่ีนอง 6 คนนั้นใครฉลาดท่ีสุด ใหผูเรียน

ตั้งประเด็น ตั้งปญหาของเนื้อเรื่อง 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิรวมกันพิจารณาคัดเลือกวรรณคดีไทยท่ีจะนำไปจัดทำเปนสื่อประสม 

จำนวน 6 เรื่อง ดังนี้ 

1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง นิราศภูเขาทอง และพระอภัยมณี  

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง 

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย และมัทนะพาธา  

3) ระดับอุดมศึกษา 2 เรื่อง 

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน และสังขทอง 

2.5  ขอเสนอแนะการจัดทำส่ือประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคา

วรรณคดีไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย และระดับอุดมศึกษา 

                กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือให

ผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดีไทย ในภาพรวมของท้ัง 3 ระดับชั้น ดังตอไปนี้ 

 การทำสื่อจะตองใหผู เรียนเห็นคุณคา และอาจารยผูสอนจะตองบอกผู เรียนโดยการ

ยกตัวอยางไปดวยในเรื่องของคุณคา และการทำสื่อควรเอาละครเรื่องจักรๆ วงศๆ ท่ีมีการทำไวมา

ผสมผสานกันแลวจึงคอยทำไปเปนการตูนก็ได สื่อวรรณคดีท่ีกำลังจะจัดทำข้ึนนี้ควรใหผูเรียนไดเรียน

ดวยตนเอง ผูวิจัยจะทำอยางไรใหตัวละครพูด ควรมีการทำสื่อเพ่ือดึงดูดผูเรียนใหทำตาม โดยอาจจะ

ใสเกม ใหเลนเกม และผานดานแตละดานตามลำดับข้ัน โดยเอาการตูนมาเลาเรื่องแนะนำเนื้อเรื่อง 

เปนตน เด็กจะชอบการตูน ผูวิจัยจะตองใสตัวละครการตูนท่ีพูดในสิ่งท่ีควรพูดคุณคา และจะตองบอก

ไวในสื่อเลยวาคุณคาของเรื่องนี้มีอะไร คืออะไรบาง หรือจะใหผูเรียนไปคิดตอก็ได  การทำสื่อผูวิจัย

ตองคิดวาควรสอดแทรกคุณคาอยางไร วิธีการใด คุณคาดานอะไร เรื่องอะไร คุณคาแตละดานตองมา

จาก เนื้อเรื่อง ตัวละคร การใชภาษา ท่ีปรากฏในเรื่อง 

 การทำสื่อจะตองมีเครื่องมือการสอน มีการเลาเรื่องราวกอน มีเกมใหคิดวิเคราะห รูปแบบ

ดานตางๆ ในเรื่องควรมีการแทรกคุณธรรมท่ีดีคืออะไร รวมท้ังมีสวนท่ีเปนวิเคราะห สังเคราะห ใน

ดานตางๆ ทำอยางไร หรือในสื่อควรมีรูปแบบเปน mind mapping จะทำใหผูเรียนจดจำเรื่องไดดี ฝก

ใหเด็กคิดเปนระบบ ในสื่อเนื้อเรื่องใหใชวิธีการสรุปเนื้อเรื่อง ทำสีสวยสันสวยงาม ชวยใหผูเรียนคิด

อยางเปนระบบ mind mapping เปนการมีอิสระใหเด็กคิดในการเติมคำ เด็กจะตอบกวางๆ วาคุณคา

ของวรรณคดีมีอะไรบาง มีตัวกระตุน มีตัวนำ การใชสื่อประกอบการสอนมี 2 อยาง คือ 1) 

ภาพประกอบ ตัวแทนในการเลาเรื่องนาสนใจ การตูนเดินเรื่อง 2) การสรางเนื้อเรื่อง สอดแทรก

เนื้อหาจากตัวละคร การสอดแทรกการตูน ควรเปนคำพูดสั้น ๆ  
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 การทำสื่อของผูวิจัยจะตองสกัดความคิดออกมาใหดีซ่ึงเปนสิ่งท่ียาก จะตองคิดวิเคราะหใหได

วาวรรณคดีแตละเรื่องท่ีเลือกมานั้น มีคุณคาอยูตรงไหน เรื่องอะไร อยางไร และผูวิจัยจะตอง

ออกแบบก็ตอบแบบฝกในสื่อของผูวิจัย โดยการปอน key word ลงในคอมพิวเตอรไว ใหเด็กพิมพ

คำตอบ การทำสื่อจะตองมองรูปแบบของสื่อท่ีผูวิจัยทำข้ึนมา ซ่ึงเราอาจจะมีท้ัง e-book เกม วีดีทัศน 

หรือมีสื่อ Power point ประกอบ และผูวิจัยคิดตอวาสื่อท้ังหมดท่ีนำมานำเสนอมีความนาสนใจ และ

เหมาะกับผูเรียนหรือไม โดยอาจจะใชแบบสอบถาม 5 4 3 2 1 ในการถามความคิดเห็นของผูเรียน 

และท่ีสำคัญคือ ผูวิจัยจะตองนำสื่อไป Try out ทดสอบกอน จะไดผลลัพธดานจิตพิสัย และเพ่ือเปน

การเห็นตัวกระบวนการ วาจะตองมีการแกไขอยางไรจากผลท่ีไดจากกลุมตัวอยางของผูวิจัย  

 ทานผูทรงคุณวุฒิแนะนำเรื่องของเวลาสอนวา ถาการเรียน 50 นาที จะใชสื่ออยางเดียวใน

การเรียนดวยตนเองเม่ือไรก็ได ผูเรียนจะตองอาน คิด วิเคราะหใหไดมากท่ีสุด ผูวิจัยควรมีการ

กำหนดเวลาวาชวงสนใจของผูเรียนในแตละชวงอายุเปนอยางไร หรือการสรางสื่อสำหรับ 1 เรื่องนั้น

จะตองมีการเรียน 3 คาบเรียน โดยผูวิจัยออกแบบแบงเปนชวงเปนตอนก็ได หรือจะใหครอบคลุม

จะตองเกิน 3 คาบเรียน เชน มี เลนเกม ดูวีดีทัศน โดยตัดเปนตอนๆ และแบงประเด็นใหชัดในแตละ

ตอน เชน ประเด็นคุณคา ประเด็นเนื้อหา ประเด็นตัวละคร ผูวิจัยจะตองเลือกดูวาจะตัดเปนแบบไหน

อยางไร  และการประเมินควรประเมินเปนเรื่องๆ เชน จบประเด็นท่ี 1 ก็ประเมิน จบประเด็นท่ี 2 ก็

ประเมิน เปนตน 

 กรรมการผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมวา การจัดทำสื่อนั้นผูวิจัยจะตองทำให

สัมพันธกับเวลา ชวงเวลาท่ีสอน ตองมีแผนการสอน ผูวิจัยจะตองจัดเนื้อหาวามีประเด็นอะไรบาง 

และสังเขปเนื้อหาไว เพ่ือสะดวกในการทำ storyboard ควรมีการแบงตอน ไวไมวาจะเปนเนื้อเรื่อง 

กิจกรรม หรือวรรณศิลป เปนตน และจะตองออกแบบวาเนื้อหาประเด็นนี้ ผูวิจัยควรใชสื่อใด กิจกรรม

ใด และจะตองมีความสัมพันธกับเนื้อเรื่อง และวัตถุประสงคท่ีผูวิจัยไดตั้งเอาไวตลอดเวลา 

             ผลการประชุมสนทนากลุมขางตน ผูวิจัยนำไปเปนแนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดี

ไทย 6 เรื่อง โดยการเขียน storyboard และเนื้ อหาวรรณ คดี  ให ยั งคงสื่ อสารคุณค าด าน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม คุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามเนื้อหาวรรณคดีไทยในแตละ

เรื่อง และเนนการฝกทักษะการคิดใหเกิดกับผูเรียนตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ  และปจจัยท่ี

สงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จคือ การนำสื่อมัลติมีเดียมาเปนเครื่องมือ

ท่ีชวยทำใหบทเรียนวรรณคดีไทยไดมีชีวิตโลดแลนบนสื่อคอมพิวเตอร เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเปนสื่อ

ทันสมัยและตรงตามความสนใจของผูเรียนเปนอยางมาก 
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ตอนท่ี 3  การสรางส่ือประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.1 การพัฒนาและจัดทำ storyboard ส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีวิธีดำเนินงาน

ตามลำดับข้ัน และมีผลการวิจัยดังนี้ 

3.1.1 ผูวิจัยนำแนวทางการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสมไป

จัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรู คุณค าวรรณคดี ไทย  โดยการประชุมกลุมผู เขียน 

storyboard วรรณคดี  6 เรื่อง จำนวน 3 คน คนละ 2 เรื่อง ซ่ึ งผู เขียน เปนผู มี คุณวุฒิ และ

ประสบการณท้ังดานการเรียนการสอนภาษาไทยและเทคโนโลยีการศึกษา  

 3.1.2 ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ให

ผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน พิจารณา เพ่ือใหขอเสนอแนะและประเมินคุณภาพ storyboard  

3.1.3 ผลการประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีผล

การประเมินดังตารางตอไปนี้ 

 
รายการประเมิน เรื่อง 

1 
เรื่อง 
2 

เรื่อง 
3 

เรื่อง 
4 

เรื่อง 
5 

เรื่อง 
6 

คา 
เฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา        

1.1 การวิเคราะหตีความเน้ือหาจากวรรณคดีไทย 
4.67 4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 4.67 

1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี 
4.67 4.33 4.67 4.67 4.33 4.33 4.50 

1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกันตลอด
ท้ังเรื่อง 4.67 4.33 4.33 5.00 4.33 4.67 4.56 
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน  4.33 4.33 4.33 4.67 4.33 4.67 4.44 
2. ดานการใชภาษา        
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.00 4.33 4.67 4.33 4.67 4.67 4.45 
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือส่ือ
ความหมายในงานส่ือสารมวลชน 4.00 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.56 
2.3 กลวิธีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม ทันสมัย 
และนาสนใจ 4.67 4.33 4.33 4.67 4.67 4.33 4.50 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเน้ือหา        
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ีถายทำ
ส่ือความหมาย 4.67 4.33 4.67 4.33 4.00 4.33 4.39 
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และดนตรี
ประกอบ 4.67 4.67 5.00 4.67 4.33 5.00 4.72 
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และ
ประยุกตใชในการถายทำได 4.67 4.67 5.00 4.67 4.00 5.00 4.67 

คาเฉล่ียทุกดาน 4.50 4.47 4.63 4.67 4.37 4.63 4.55 
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3.1.4 ผู วิจั ยปรับปรุง storyboard สื่ อประสมการเรียนรู คุณ ค าวรรณ คดี ไทย  ตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ จนเปน storyboard ท่ีเสร็จสมบูรณ 

 3.1.5 ผูวิจัยนำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ไปผลิตและจัดทำ    

สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ดวยการประชุมฝายเนื้อหารวมกับฝายพัฒนาและจัดทำสื่อ

ประสม เพ่ือชวยกันรวบรวม resource สราง resource เพ่ือใชในการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย

ท้ัง 6 เรื่อง  

3.2 การพัฒนาและสรางส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีวิธีดำเนินงานตามลำดับข้ัน 

และมีผลการวิจัยดังนี้ 

3.2.1 รูปแบบและเทคนิคการผลิตส่ือประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง  

1) วรรณคดี เรื่อง นิราศภูเขาทอง 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาเสนทางการเดินทางตามนิราศภูเขา

ทอง เชน สรางแผนท่ีลงไปบนสื่อประสมเพ่ือแสดงเสนทางการเดินทางจากกรุงเทพฯ ไปอยุธยา ตาม

เสนทางแมน้ำเจาพระยา สรางเกมการจับคูเพ่ือจัดทำเปนแบบฝกหัด ฯลฯ  

2) วรรณคดี เรื่อง พระอภัยมณี 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การถายทำวีดิทัศนการดำเนินรายการเลาเรื่องราวพระอภัยมณีโดย

ดำเนินรายการดวยพิธีกร (สินสมุทร) ท่ีพิพิธภัณฑหุนข้ีผึ้ง จ.นครปฐม เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและ

เนื้อหาวรรณคดีเรื่องพระอภัยมณีแบบการดำเนินรายการดวยวีดิทัศนท่ีมีสินสมุทรเปนผูดำเนิน

รายการ การสรางเกมการจับคูเพ่ือจัดทำเปนแบบฝกหัด ฯลฯ  
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3) วรรณคดี เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนการตูนพระนเรศวรมหาราช (ขออนุญาตใชจาก

ผูผลิตแลว) เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องลิลิตตะเลงพาย การสรางแบบฝกหัดแบบ

หลายตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

4) วรรณคดี เรื่อง มัทนะพาธา 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนละครเวที เรื่อง มัทนะพาธา (ขออนุญาตใชจากผูผลิต

แลว) เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องมัทนะพาธา การสรางแบบฝกหัดแบบหลาย

ตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

5) วรรณคดี เรื่อง ขุนชางขุนแผน 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนภาพยนตรไทย เรื่อง ขุนแผน ตอน นางวันทองถูก

ประหารชีวิต (ขออนุญาตใชจากผูผลิตแลว) การถายทำวีดิทัศนรายการ รูเฟองเรื่องขุนชางขุนแผน 

โดยพิธีกรแตงชุดไทยภาคกลาง และถายทำท่ีบานเรือนไทย จ.สุพรรณบุรี เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและ

เนื้อหาวรรณคดีเรื่องขุนชางขุนแผน การสรางแบบฝกหัดแบบหลายตัวเลือก การสรางแบบฝกหัดแบบ

อัตนัย ฯลฯ  
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6) วรรณคดี เรื่อง สังขทอง 

  สรางสื่อประสมรูปแบบการนำเสนอมีท้ังขอความ ภาพกราฟก ภาพการตูน 

animation ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การบันทึกเสียงอานทำนองเสนาะ การบันทึกเสียง

บรรยาย การบันทึกเสียงประกอบ โดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอรเพ่ือสรางภาพและเสียง เชน 

โปรแกรม photoshop โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมผสมเสียง โปรแกรมสราง animation ฯลฯ 

จากนั้นนำมาประมวลสรางเปนสื่อประสมดวยโปรแกรม flash animation และโปรแกรมสราง

ปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน การตัดตอวีดิทัศนการตูนเรื่อง สังขทอง (ขออนุญาตใชจากผูผลิตแลว) 

เพ่ือนำเสนอเรื่องราวและเนื้อหาวรรณคดีเรื่องขุนชางขุนแผน การสรางแบบฝกหัดแบบหลายตัวเลือก 

การสรางแบบฝกหัดแบบอัตนัย ฯลฯ  

3.2.2 อุปสรรคของการจัดทำส่ือประสมวรรณคดีไทย 

1) ดานการแสวงหานักเทคนิคทางคอมพิวเตอรท่ีสามารถนำ storyboard และ

เนื้อหาวรรณคดีไทยท่ีผานการตรวจพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิแลวไปจัดทำสื่อประสมภายในเวลาท่ี

กำหนด และภายใตงบประมาณท่ีจำกัด ซ่ึงตองเปนนักเทคนิคท่ีมีความรูพ้ืนฐานดานวรรณคดีไทย 

และดานการจัดการศึกษา ซ่ึงตองประสานงาน พูดคุย และทำความเขาใจรวมกับนักวิจัย และผูชวย

นักวิจัย 

  2) ดานการนำวัตถุดิบภาพถาย สื่อวีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว ภาพการตูน ภาพวาดตัว

ละคร ฯลฯ ตองจัดทำข้ึนใหมท้ังหมด เนื่องจากปองกันปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญา ทำให

ตองใชเวลามากข้ึนในการรวบรวมวัตถุดิบเพ่ือนำมาจัดทำสื่อประสม เชน การวาดภาพตัวละคร การ

วาดภาพเหตุการณในวรรณคดี การเดินทางไปถายภาพยังสถานท่ีจริง การถายทำสื่อวีดิทัศน ฯลฯ 

สวนวัตถุดิบดานสื่อการตูน และภาพยนตร ท่ีนำมาใชประกอบก็ตองทำจดหมายขออนุญาตใชอยาง

เปนทางการ สวนเพลงบรรเลงประกอบก็ตองทำจดหมายขออนุญาตใชเชนเดียวกัน การอัดเสียงอาน

บรรยาย และการอัดเสียงอานทำนองเสนาะตองฝกทักษะใหกับผูอานกอนจึงจะนัดอัดเสียงได การ

รวบรวมวัตถุดิบตาง ๆ ของวรรณคดีแตละเรื่องมีรายละเอียดมากและใชเวลามากในการจัดทำและ

แสวงหา จึงทำใหงานลาชาไปกวาแผนท่ีวางไว  

 3.3.3 การประเมินคุณภาพส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

1) ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ใหผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน 

พิจารณา ใหขอเสนอแนะ และประเมินคุณภาพสื่อประสม  

2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีรายละเอียด

ดังตารางตอไปนี้ 

 

 



72 
 

รายการประเมิน เรื่อง 
1 

เรื่อง 
2 

เรื่อง 
3 

เรื่อง 
4 

เรื่อง 
5 

เรื่อง 
6 

คา 
เฉลี่ย 

1. ดานเนื้อหา        

1.1 เน้ือหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ 
4.67 4.33 4.33 4.67 5.00 4.67 4.61 

1.2 เน้ือหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ 
4.00 4.33 4.67 4.67 4.33 4.33 4.39 

1.3 เน้ือหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร 
4.67 4.67 5.00 4.33 4.67 4.33 4.61 

2. ดานการใชภาษา        
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.00 4.67 4.33 4.33 4.67 4.33 4.39 
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร 4.67 4.33 4.00 4.67 4.33 4.33 4.39 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา        
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งาย
ตอการเขาใจ  4.33 4.33 4.00 4.33 4.33 4.67 4.33 
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด ส ีตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม
อานงาย 4.67 5.00 5.00 4.33 4.33 4.33 4.61 
3.3 คุณภาพการใชเสยีงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม 
ชัดเจนนาสนใจชวนติดตาม 4.67 5.00 4.33 4.33 4.67 4.67 4.61 
4. ความคิดสรางสรรค        
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม 
สวยงาม สรางสรรค  4.67 4.67 4.33 4.67 4.33 4.33 4.50 
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน 4.67 5.00 4.33 4.33 4.67 4.67 4.61 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.50 4.63 4.43 4.47 4.53 4.47 4.51 

 

  3) ผูวิจัยปรับปรุงสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ตามขอเสนอแนะของ

ผูทรงคุณวุฒิ จนเปนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีเสร็จสมบูรณ พรอมตอการนำไปใช

ทดลองจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแกนักเรียนและนักศึกษาไดตอไป ซ่ึงมีเง่ือนไขของ

ความสำเร็จของการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย ดังนี้ 

   3.1) ปจจัยท่ีสงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จ

คือ การนำสื่อมัลติมีเดียมาเปนเครื่องมือท่ีชวยทำใหบทเรียนวรรณคดีไทยไดมีชีวิตโลดแลนบน

สื่อคอมพิวเตอร เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียเปนสื่อทันสมัยและตรงตามความสนใจของผูเรียนเปนอยาง

มาก  

   3.2) ปจจัยท่ีสงผลใหการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยประสบความสำเร็จ

คือ ผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 คน ใหความสำคัญกับการจัดทำ storyboard และเนื้อหาวรรณคดีไทยท้ัง 6 

เรื่อง เปนอยางมาก ตรวจแกไข และใหขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงแกไขอยางละเอียดมากเพ่ือให

สื่อประสมท่ีจัดทำสามารถสื่อเรื่องราววรรณคดีไทยท่ีสามารถพัฒนาผูเรียนดานการเรียนรูคุณคาดาน
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สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามแนวคิดสำคัญของ

วรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง 

 

ตอนท่ี 4  การนำส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 ผูวิจัยนำสื่อประสมท่ีสรางเสร็จแลว ท้ัง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนและ

นักศึกษากลุมตัวอยาง ดังนี้  

1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ผูวิจัยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

โรงเรียนในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 โรงเรียน 

ไดแก โรงเรียนราชวินิตบางเขน กรุงเทพมหานคร โรงเรียนรัตนาธิเบศร จ.นนทบุรี โรงเรียนราชวินิต

สุวรรณภูมิ จ.สมุทรปราการ และคัดเลือกนักเรียนแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

นักเรียนในหองเรียนท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยในสื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียด

แบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

  1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 

คน 

  1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 

270 คน   

2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

ผูวิจัยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จาก

มหาวิทยาลัยในกรุงเทพมหานครและปริมณฑลท่ีตอบรับการเขารวมโครงการวิจัย จำนวน 3 แหง ท่ี

เปดสอนสาขาวิชาเอกภาษาไทยใหแกชาวไทยและชาวตางชาติ ไดแก มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระ

เกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม และคัดเลือกนักศึกษาแบบ

เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) จากนักศึกษาในรายวิชาท่ีเรียนเนื้อหาตรงกับวรรณคดีไทยใน

สื่อประสมท่ีผูวิจัยจัดทำข้ึน ดังรายละเอียดแบงเปน 3 กลุม ดังนี้ 

  2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ละ 30 คน รวม 90 คน 

  2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    3 มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  

การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน มีวัตถุประสงคยอย 2 ขอ 

คือ เพ่ือสรางบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
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80/80 และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยใหสูง

กวากอนเรียน โดยมีสมมุติฐาน 2 ขอ คือ 1) บทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยสูงกวากอนเรียน ผลการวิจัยมีรายละเอียดดังตอไปนี้  

 

 ตอนท่ี 4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตาม

กลุมตัวอยางท่ีเก็บรวบรวมขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 

4.1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

1) โรงเรียนท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

84.90  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรยีน 

 88.42 80 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 84.90 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 88.42 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 84.90/88.42  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) โรงเรียนท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

90.79  80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.10 80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 90.79 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.10 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 90.79/89.10  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) โรงเรียนท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
86.02  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90.00 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.02 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.00 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.02/90.00  เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

1) โรงเรียนท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

89.47  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 86.04 80 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.47 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.47 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.47/89.47 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
88.98  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.80 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 88.98 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.80 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 88.98/89.80 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
86.09  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90.83 

80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.09 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.83 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.09/90.83 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.3 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวไทย 

1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

89.80  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรยีน 

 90.08 80 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.80 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 90.08 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.80/90.08 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
89.21  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 88.29 

80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 89.21 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 88.29 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 89.21/88.29 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
90.06  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.19 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 90.06 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.19 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 90.06/89.19 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

4.1.4 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวตางชาติ 

1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

86.05  80 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.10 80 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86.05 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.10 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 86.05/89.10 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 
84.88  

80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 89.76 

80.00 

จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 84.88 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.76 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 84.88/89.76 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสือ่ประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดี

ไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางตอไปนี้  

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 
บทเรียนส่ือประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย 
เกณฑการประเมิน 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากบทเรียนสื่อประสมระหวางเรียน 

85.78  80.00 

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

จากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 89.75 80.00 
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จากตารางขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 85.78 และรอยละของคะแนน

เฉลี่ยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน มี

คาเทากับ 89.75 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคา

เทากับ 85.78/89.75 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึงสอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน

ขอ 1 

 

ตอนท่ี 4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของผูเรียนกอนและ

หลังการเรียนรูดวยบทเรียนส่ือประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

4.2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

  1) โรงเรียนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 11.58 3.10 -29.602* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.53 1.40 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 11.58 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.53 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.40 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) โรงเรียนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 8.35 1.45 - 50.184 

การทดสอบหลังเรียน 90 28.71 1.71 



81 
 

*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 8.35 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.45 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 28.71 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.71 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) โรงเรียนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 17.09 1.61 - 59.404 

การทดสอบหลังเรียน 90 27.00 1.45 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.09 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.00 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.45 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

4.2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  1) โรงเรียนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 16.67 1.95 -52.144* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.84 1.54 
*p< .05 



82 
 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 11.58 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.53 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.40 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) โรงเรียนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 12.67 1.67 -70.654* 

การทดสอบหลังเรียน 90 26.94 1.45 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.66 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.94 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.45 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) โรงเรียนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของ

ผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) 

มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง โรงเรียนท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 90 17.22 1.64 - 46.101* 

การทดสอบหลังเรียน 90 27.25 1.37 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.22 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.64 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.25 และมีสวนเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน (S.D.) = 1.37 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

 

4.2.3 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวไทย 

  1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 17.12 1.61 -58.595* 

การทดสอบหลังเรียน 30 27.02 1.49 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 17.12 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 27.02 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.49 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.54 2.39 -41.619* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.49 1.50 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.54 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.39 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.49 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.50 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ
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ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 16.88 2.18 - 41.175* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.76 1.32 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 16.88 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.18 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.76 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.32 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

4.2.4 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวตางชาติ 

  1) มหาวิทยาลัยท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 1 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 16.43 2.44 -34.346* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.73 1.24 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 16.43 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 2.44 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.73 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.24 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน
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รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

  2) มหาวิทยาลัยท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 2 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.61 1.63 -64.470* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.93 1.54 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.61 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.63 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.93 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.54 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  

3) มหาวิทยาลัยท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย

ของผูเรียนกอนและหลังการเรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย (จำนวน 2 

เรื่อง) มีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 

กลุมตัวอยาง มหาวิทยาลัยท่ี 3 N x� S.D. t-test 

การทดสอบกอนเรียน 30 12.63 1.67 -60.763* 

การทดสอบหลังเรียน 30 26.93 1.49 
*p< .05 

จากตารางขางตน พบวาคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม

ของผูเรียนกลุมตัวอยางในการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 12.63 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย (x�) = 26.93 และมีสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) = 1.49 แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยในการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวา เม่ือผูเรียนเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผาน

รูปแบบสื่อประสมแลว ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูงข้ึนจากเดิม ซ่ึงสอดคลอง

เปนไปตามสมมุติฐานขอ 2  
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จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ท้ังนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการท่ีใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิท่ีเชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามท่ีหลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมท่ีมี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรท้ังสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอ่ืน ๆ คือ เนนท่ีการเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

การนำขอมูลท่ีไดมาใชประโยชน และการนำขอมูลไปใชเผยแพรสาธารณะ 

หลังจากไดนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน 

แลว ผูวิจัยไดดำเนินการเผยแพรบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยสูสาธารณะชนในวง

กวาง ดังตอไปนี้ 

1. ผูวิจัยประชาสัมพันธและเผยแพรผลการวิจัยใหครูระดับมัธยมศึกษานำสื่อการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จำนวน 4 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย 

2. ผูวิจัยประชาสัมพันธและเผยแพรผลการวิจัยใหอาจารยระดับอุดมศึกษานำสื่อการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จำนวน 2 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี

ไทย 

3. ผูวิจัยนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 2 เรื่อง ไปใชในการจัดการเรียน

การสอนวรรณคดีไทยสำหรับนักศึกษาชาวไทยและชาวตางชาติ มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

4. ผูวิจัยเผยแพรและสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อประสมดวย

ตนเองบนระบบเครือขายสื่อสังคมออนไลน เชน facebook youtube เปนตน โดยเผยแพรสื่อประสม

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหคนท่ีสนใจเนื้อหาสื่อสามารถเขาถึงและรับสารไดในวงกวาง 
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 บทท่ี 5  
 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ผูวิจัยไดสรุป

ผลการวิจัย อภิปรายผล และเสนอแนะตามลำดับ ดังนี้  

5.1 สรุปผลการวิจัย  
5.2 อภิปรายผลการวิจัย  
5.3 ขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

ตอนท่ี 1 การวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย สรุปไดดังนี้ 

1. ดานความรูสึกของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีผูเรียนเคยประสบมานั้น 

ผูเรียนสวนใหญ ชอบเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก ทำใหไดเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยอาน ไดเรียนรู

ประวัติศาสตร เห็นถึงคุณคาเอกลักษณของความเปนไทย ไดเรียนรูถึงขอคิดและภาพสะทอนของ

สังคม อาจารยสอนสนุกและมีเอกลักษณเฉพาะตัว อีกกลุมหนึ่งซ่ึงมีจำนวนนอยมากบอกวาไมชอบ

เรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก เนื้อหาท่ีเรียนไมเก่ียวของกับชีวิตประจำวัน 

2. ดานสาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อและไมอยากเรียนวรรณคดีไทย คือ ผูเรียนไมตระหนัก/

ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน วิธีการสอนของครูไม

นาสนใจ เนื้อเรื่อง /เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ  ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบันของผูเรียน  

3. ดานวิธีการแกไขปญหาซ่ึงจะทำใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อและอยากเรียนวรรณคดีไทยมากข้ึน 

คือ ครูควรกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย ครูควรเตรียมสื่อการสอนวิชา

วรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน ครูควรเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง /เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับ

ชีวิตในปจจุบันของผูเรียนมากข้ึน และครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  

  4. ดานความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอความจำเปนในการเรียนวรรณคดีไทย ผูเรียนทุกคน

แสดงความคิดเห็นวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย เนื่องจาก วรรณคดีไทยเปนเครื่องสะทอนสังคม 

ทำใหคนอานไดทราบถึงประวัติศาสตร จารีตประเพณี วิถีชีวิตของคนไทย และยังขัดเกลาใหผูอานมี

จิตใจท่ีดีงามและใชชีวิตไดอยางถูกตอง  

 5. ดานรูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกสนใจและอยาก

เรียน คือ การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ี

หนวยงานตาง ๆ จัดแสดง การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน 

ภาพนิ่ง วีดิทัศน เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ และการเลนละครหรือ

บทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี  
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 6. ดานรูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อหรือไมอยาก

เรียน คือ การอานทำนองเสนาะ การทองคำศัพท การเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ  

  7. ดานสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีจะทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย คือ ละครเวที 

สื่อของจริง สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน การตูน รูปภาพ และภาพกราฟก  

 8. ดานความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอน

วรรณคดีไทย ผูเรียนมีความคิดเห็นวาสื่อมัลติมีเดียจะทำใหผูเรียนตั้งใจเรียนมากข้ึน สื่อมัลติมีเดีย

สามารถเชิญชวนคนรุนใหมใหหันมาสนใจวรรณคดีไทยได เพราะเห็นภาพและไดยินเสียงทำใหเกิดการ

พัฒนาการเรียนการสอนมากข้ึน อีกท้ังยังเปนสื่อรวมสมัยกับผูเรียนดวย 

 9. ดานการนำเสนอเรื่องวรรณคดีไทยท่ีควรนำไปพัฒนาเปนสื่อมัลติมีเดีย คือ พระอภัยมณี 

รามเกียรติ์ ขุนชางขุนแผน ทาวแสนปม ปลาบูทอง อิเหนา ลิลิตตะเลงพาย สามกก นิทานเวตาล ราย

ยาวมหาเวสสันดรชาดก ไกรทอง เนื่องจากวรรณคดีเหลานี้มีเนื้อเรื่องท่ีสนุกสนาน นาติดตาม มี

ความรูดานประวัติศาสตรสอดแทรกทำใหผูอานไดท้ังความเพลิดเพลินและสาระความรู  มีขอคิด     

คติธรรมท่ีสอนการดำเนินชีวิตแกผูอานไดทุกดาน 

  จากประเด็นดังกลาวขางตนสรุปไดดังตารางตอไปนี ้

ทัศนคติผูเรียน สาเหตุท่ีผูเรียน 

บางคนเบ่ือ

วรรณคดีไทย 

วิธีการสอนท่ีทำให

วรรณคดีไทย

นาสนใจขึ้น 

สื่อการสอนท่ีทำให

ผูเรียนอยากเรียน

วรรณคดีไทย 

วรรณคดีไทยท่ีควร

จัดทำเปน         

สื่อมัลติมีเดีย 

ผูเรยีนสวนใหญชอบ

เรียนวรรณคดีไทย 

เน่ืองจากไดเรียนรู

ประวัติศาสตร ได

เรียนรูถึงขอคิดและ

ภาพสะทอนของ

สังคมไทย 

สื่อการสอนวิชา

วรรณคดีไทยไม

ดึงดูดใจผูเรียน และ

วิธีการสอนของครูไม

นาสนใจ เหตุการณ

ในเรื่องเปนคนละยุค

สมัยกับผูเรยีน 

การจัดทำสื่อ

มัลตมิีเดยีเก่ียวกับ

วรรณคดีในรูปแบบ

ตาง ๆ เชน การตูน 

ภาพน่ิง วีดิทัศน 

เสนทางการเดินทาง

ในนิราศท่ีเคลื่อนท่ี

ได ภาพกราฟก 

สื่อของจริง 

สื่อมัลติมีเดีย 

ภาพเคลื่อนไหว 

วีดิทัศน 

การตูน 

รูปภาพ 

ภาพกราฟก 

พระอภัยมณี 

รามเกียรติ ์

ขุนชางขุนแผน 

อิเหนา 

ลิลิตตะเลงพาย 

สามกก 

นิทานเวตาล 

ไกรทอง 

 ผูวิจัยนำผลการวิจัยในตอนท่ี 1 ไปใชในการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือหา       

แนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน 

คือ ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคม และดานคติธรรมไดอยางลึกซ้ึงโดยคงคุณคาและอัตลักษณของ

วรรณคดีไทยไวไดเชนเดิม แตใหสอดคลองกับความตองการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของเด็กรุนใหม

ท่ียังคงเห็นความสำคัญและยืนยันวาจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทย แตควรปรับปรุงรูปแบบการเรียน

การสอนใหนาสนใจ ทันสมัย และใชสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสมากข้ึนเพ่ือใหสอดคลองกับความสนใจ

ของผูเรียนมากข้ึน 
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ตอนท่ี 2 ผลการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนภาษาและ
วรรณคดีไทย  

ผลการประชุมสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนภาษาและวรรณคดีไทย สรุปได
ดังตารางตอไปนี้ 

สาเหตุท่ีผูเรียน
เบ่ือหนาย
วรรณคดี 

การแกปญหาการ
เรียนการสอน

วรรณคดี 

แนวทางการ
จัดการเรียนการ
สอนเพ่ือเรียนรู
คุณคาวรรณคดี 

การคัดเลือก
วรรณคดีไทย 

การจัดทำสื่อ
ประสมและเทคนิค

การนำเสนอ 

การวัดและการ
ประเมินผล 

1. ครูสอนอานเอา
เรื่อง 

2. ครูสอนให
ทองจำคำศัพท 
3. ครูสอนโดยไม
เช่ือมโยงเน้ือหา
กับชีวิตประจำวัน
ของผูเรียน 

1. ควรใหผูเรียนได
พัฒนาทักษะการคิด  
2. การกระตุนให
ผูเรยีนฝกตั้งคำถาม 
3. การเลนเกม 

4. การแสดงบทบาท
สมมต ิ

5. การฝกคดิ
แกปญหาแทนตัว
ละคร 

6. การเช่ือมโยง
เน้ือหาในอดีตมาสู
ชีวิตจริงในปจจุบัน 

7. การวิเคราะห
วิจารณภาษา 
เน้ือหา คุณคาใน
วรรณคด ี

1. ข้ันนำเขาสู
บทเรียน ดวยการ
เรียนรูประวัติผู
แตง  
2. ข้ันนำเสนอ
ความรูใหม ดวย
การเรยีนรูเน้ือ
เรื่องวรรณคด ี
3. ข้ันฝกทักษะ
ดวยการเรียนรู
คุณคาดาน
สุนทรียศาสตร 
ดานสังคม และ
ดานคติธรรม 
4. ข้ันแลกเปลี่ยน
เรียนรู ดวยการ
ปฏิบัติกิจกรรม 
เชน การเลนเกม 
การทำแบบฝกหดั 
ฯลฯ  
5. ข้ันสรุป ดวย
การทำขอสอบ
ปรนัย หรืออัตนัย 

1. นิราศภเูขา
ทอง 

2. พระอภัยมณ ี

3. ลิลติตะเลง
พาย 

4. มัทนะพาธา 

5. ขุนชางขุนแผน 

6. สามกก 

1. การวาดภาพ 

ตัวละคร  
2. การถายทำวีดิ
ทัศน 
3. การเลนเกม 

4. การตูนเอนิเมช่ัน
5. ภาพเคลื่อนไหว 

6. ภาพกราฟก  
7. การนำสื่อ
ภาพยนตร ละคร
เวที ละครโทรทัศน 
บางตอนมา
ประกอบในสื่อ
ประสม 

8. การอัดเสียง
บรรยาย สนทนา 
การอานบทกลอน
เปนรอยแกว 

1. ดานพุทธิพิสัย 

- ขอสอบปรนัย 

- ขอสอบอัตนัย 

- แบบฝกหัด 
2. ดานจิตพิสัย  
- แบบสอบถาม 

- การสังเกต 
 

 ผลการประชุมสนทนากลุมขางตน ผูวิจัยนำไปเปนแนวทางการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทย 
6 เรื่อง โดยการเขียน storyboard และเนื้อหาวรรณคดี ใหยังคงสื่อสารคุณคาดานสุนทรียศาสตร 
คุณคาดานสังคม คุณคาดานคติธรรม ไดอยางลึกซ้ึงตามเนื้อหาวรรณคดีไทยในแตละเรื่อง และเนน
การฝกทักษะการคิดใหเกิดกับผูเรียนตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
 ผูทรงคุณวุฒินำเสนอใหสรางสื่อประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง 

แยกตามระดับชั้น ดังนี้ 

 

 



90 
 

1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  

              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง นิราศภูเขาทอง และพระอภัยมณี  
2) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง 
              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ลิลิตตะเลงพาย และมัทนะพาธา  
3) ระดับอุดมศึกษา 2 เรื่อง 
              ผูทรงคุณวุฒิคัดเลือกวรรณคดีไทย เรื่อง ขุนชางขุนแผน และสังขทอง 

 

ตอนท่ี 3  การสรางส่ือประสมสำหรับการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3.1 ผูวจิัยนำแนวทางการพัฒนาสื่อประสมตามข้ันตอนวิจัยข้ันท่ี 2 ท่ีผูทรงคุณวุฒิไดนำเสนอ

ไวมาเปนแนวทางในการพัฒนาและจัดทำ storyboard สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ผล

การประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย ท้ัง 6 เรื่อง มีผลการ

ประเมินเฉลี่ย ดังตารางตอไปนี้ 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา  

1.1 การวิเคราะหตีความเนื้อหาจากวรรณคดีไทย 4.67 
1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี 4.50 
1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกันตลอดท้ังเรื่อง 4.56 
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดาน  4.44 
2. ดานการใชภาษา  
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.45 
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือสื่อความหมายในงาน
สือ่สารมวลชน 4.56 
2.3 กลวิธีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม ทันสมัย และนาสนใจ 4.50 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา  
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ีถายทำสื่อความหมาย 4.39 
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และดนตรีประกอบ 4.72 
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และประยุกตใชในการถาย
ทำได 4.67 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.55 
 

3.2 ผูวิจัยนำ story board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปสรางสื่อประสมการ
เรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคา
วรรณคดีไทย จำนวน 6 เรื่อง มีคาเฉลี่ยดังตารางตอไปนี้ 
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รายการประเมิน คาเฉล่ีย 

1. ดานเนื้อหา  

1.1 เนื้อหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ 4.61 
1.2 เนื้อหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ 4.39 
1.3 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร 4.61 
2. ดานการใชภาษา  
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย 4.39 
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร 4.39 
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา  
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งายตอการเขาใจ  4.33 
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงามอานงาย 4.61 
3.3 คุณภาพการใชเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม ชัดเจนนาสนใจชวน
ติดตาม 4.61 
4. ความคิดสรางสรรค  
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม สวยงาม สรางสรรค  4.50 
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน 4.61 

คาเฉลี่ยทุกดาน 4.51 
 

ตอนท่ี 4  การนำสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยไปพัฒนาผูเรียน 

 ผูวิจัยนำสื่อประสมท่ีสรางเสร็จแลว ท้ัง 6 เรื่อง ไปจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนและ

นักศึกษากลุมตัวอยาง ดังนี้  

1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

  1.1) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 270 

คน 

  1.2) นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  3 โรงเรียน โรงเรียนละ 90 คน รวม 

270 คน   

2) นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

  2.1) นักศึกษาชาวไทยท่ีเรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย 3 มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

ละ 30 คน รวม 90 คน 

  2.2) นักศึกษาชาวตางชาติท่ี เรียนสาขาวิชาเอกภาษาไทย    3 มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยละ 30 คน รวม 90 คน 

สรุป รวมจำนวนกลุมตัวอยาง ท้ังสิ้น 720 คน  
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4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุม

ตัวอยางท่ีเก็บรวบรวมขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  4.1.1 ระดับมัธยมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 540 คน 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) 

เกณฑ
มาตรฐาน โรงเรียน 

1 
โรงเรียน 

2 
โรงเรียน 

3 
โรงเรียน 

1 
โรงเรียน 

2 
โรงเรียน 

3 
ระหวาง
เรียน 

84.90 90.79 86.02 89.47 88.98 86.09 
87.71 

80 

หลังเรียน 88.42 89.10 90.00 86.04 89.80 90.83 89.03 80 

 

4.1.2 ระดับอุดมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 180 คน 

 นักศึกษาชาวไทย นักศึกษาชาวตางชาติ คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) 

เกณฑ
มาตรฐาน แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 

ระหวาง
เรียน 

89.80 89.21 90.06 86.05 84.88 85.78 
87.63 

80 

หลังเรียน 90.08 88.29 89.19 89.10 89.76 89.75 89.36 80 

 

  4.1.3 สรุปรวมกลุมตัวอยางท้ังสิ้น 720 คน มีคาเฉลี่ย ดังนี้ 

 ระดับมัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษา คาเฉลี่ย (𝐱𝐱�) เกณฑมาตรฐาน 

ระหวางเรียน 87.71 87.63 87.67 80 
หลังเรียน 89.03 89.36 89.20 80 

 

จากตารางท่ี 4.1.3 ขางตน พบวารอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผูเรียนท้ังหมดสามารถพัฒนา

ทักษะการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม ระหวางเรียน มีคาเทากับ 86 . 67 และรอย

ละของคะแนนเฉลี่ยท่ีผู เรียนสามารถเรียนรู คุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อประสม จาก

แบบทดสอบหลังเรียน มีคาเทากับ 89.20 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู

คุณคาวรรณคดีไทย มีคาเทากับ 68 . 67 /89.20 เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ปรากฏวาบทเรียน        

สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย มีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซ่ึง

สอดคลองเปนไปตามสมมุติฐานขอ 1 

4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยของผูเรียนกอนและหลังการ

เรียนรูดวยบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุมตัวอยางท่ีเก็บรวบรวม

ขอมูล ไดดังรายละเอียดตอไปนี้ 
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  4.2.1 ระดับมัธยมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 540 คน 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) โรงเรียน 
1 

โรงเรียน 
2 

โรงเรียน 
3 

โรงเรียน 
1 

โรงเรียน 
2 

โรงเรียน 
3 

กอนเรียน 11.58 8.35 17.09 16.67 12.67 17.22 13.93 
หลังเรียน 26.53 28.71 28.71 26.84 26.94 27.25 27.50 

 

4.2.3 ระดับอุดมศึกษา จำนวนกลุมตัวอยาง 180 คน 

 นักศึกษาชาวไทย นักศึกษาชาวตางชาติ คาเฉลี่ย 

(𝐱𝐱�) แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 แหงท่ี 1 แหงท่ี 2 แหงท่ี 3 

กอนเรียน 17.12 12.54 16.88 16.43 12.61 12.63 14.70 
หลังเรียน 27.02 26.49 26.76 26.73 26.93 26.93 26.81 

 

จากตารางท่ี 4.2.3 ขางตน พบวาผลสัมฤทธิ์ดานการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานสื่อ

ประสม หลังการเรียนรูมีประสิทธิภาพสูงกวากอนการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคลองเปนไปตามสมมุติฐาน ขอ 2  

จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนนี้จึงสรุปไดวา การนำบทเรียนสื่อประสมการเรียนรูคุณคา

วรรณคดีไทยไปใชจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพผานเกณฑมาตรฐานและมีความแตกตางทาง

นัยสำคัญทางสถิติ ท่ี .05 ระหวางกอนและหลังการใชบทเรียนสื่อประสม ท้ังนี้เนื่องจากกระบวนการ

สรางสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยในงานวิจัยชิ้นนี้ มีกระบวนการท่ีใหความสำคัญกับการ

สำรวจปญหาและความตองการของผูเรียนกอน จากนั้นมีการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิท่ีเชี่ยวชาญ

ดานการสอนวรรณคดีไทย จนไดเนื้อหา และกลวิธีสำคัญอันจะนำไปสูการจัดการเรียนการสอน

วรรณคดีไดตรงตามท่ีหลักสูตรตองการ และไดมีการประชุมคณะทำงานดานการสรางสื่อประสมท่ีมี

ความรูดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานวรรณคดีไทยมาชวยกันบูรณาการศาสตรท้ังสองเขาดวยกัน 

จนไดสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยท่ีมีประสิทธิภาพ และแตกตางจากสื่อเทคโนโลยีดาน

วรรณคดีประเภทอ่ืน ๆ คือ เนนท่ีการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 3 คุณคา ไดแก คุณคาดาน

สุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม และคุณคาดานคติธรรม จึงทำใหผูเรียนไดเรียนรูวรรณคดีไทยได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาวิจัยและวิเคราะหขอมูลการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบ
สื่อประสม พบประเด็นนาสนใจท่ีนำมาอภิปรายผล ดังนี้ 
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5.2.1 องคความรูท่ีไดจากการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ คือ การนำวรรณคดีไทยมาจัดทำเปน
สื่อประสมนั้นควรทำใหดีใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัยสอดคลองกับความสนใจของผูเรียนมาเปนเครื่องมือท่ี
สามารถสื่อสารความรูความเขาใจดานวรรณคดีไทยจนผูเรียนเกิดความเขาใจและตระหนักในคุณคา
ของวรรณคดีไทยท้ัง 3 ดานไดอยางแทจริง วรรณคดีไทยนั้นเปนแหลงขุมทรัพยทางปญญาของคนไทย
เปนสิ่งมีคุณคาท่ีควรใหเยาวชนไทยไดเรียนรูใหถึง   แกนแทอันมีคุณคายิ่งของวรรณคดีไทยดวย
วิธีการเรียนการสอนท่ีปรับเปลี่ยนไปตามยุคสมัยของผูเรียน การสรางสื่อประสมวรรณคดีไทยจำนวน 
6 เรื่อง ควรนำเสนอเนื้อเรื่อง ตัวละคร )ถามี (คุณคาดานสุนทรียศาสตร คุณคาดานสังคม คุณคาดาน
คติธรรม และควรวัดผลคุณคาท้ัง  3 ดาน ของวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่อง และการจัดทำบทเรียนสื่อ

ประสมวรรณคดีไทยท้ัง 6 เรื่องนั้น การจัดทำเนื้อหาและ storyboard เปนเรื่องท่ีสำคัญมากควร
จัดทำดวยความละเอียดและลึกซ้ึงและสามารถนำไปจัดทำเปนสื่อประสมท่ียังคงนำเสนอคุณคาของ
วรรณคดีไทยท้ัง 3 ดานไดอยางลึกซ้ึงดวย ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของสุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร  
(2516 : 240) กลาววา การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ผูสอนควรทำความเขาใจใหชัดเจนวา
วิชาวรรณคดีมีจุดมุงหมายอยางไร เพ่ือท่ีจะไดนำการสอนไปสูจุดมุงหมายท่ีตองการ ในการสอน
วรรณคดีผูสอนตองทำหนาท่ีเปนท้ังผูแนะใหผูเรียนเห็นความงามของวรรณคดี และเปนท้ังผูวิพากษ 
คือประเมินคุณคาของวรรณคดีนั้นๆ ใหผูเรียนเห็นวามีลักษณะเดนมีความงามและมีคาอยางไร ดี
หรือไมดีอยางไรดวย ฉะนั้น ผูสอนจึงตองสรางความรูสึกท่ีดีในการเรียนวรรณคดีใหแกผูเรียนโดยเนน
หลักท่ีวาวรรณคดีเปนสิ่งท่ีสอนใหคนรูสึกถึงความงาม ความประณีตบรรจงในชีวิต วรรณคดีแสดง
ความเปนไปในชีวิต แตก็เทียบเคียงไดกับชีวิตจริง เพราะความสัมพันธระหวางสิ่งตางๆ ท่ีประกอบข้ึน
เปนวรรณคดี ประกอบดวยความมีเหตุผล ไมใชเปนไปโดยความบังเอิญ แมวาในบางครั้งวรรณคดีอาจ
มองดูเปนเรื่องเพอฝนแตก็มีพ้ืนฐานมาจากความจริง และสอดคลองกับงานวิจัยของ พรทิพย ศิริ
สมบูรณเวช )2547) ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดีไทย ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผูอาน เพ่ือเสริมสรางความสามารถดวยการตอบสนองตอวรรณคดี การอานเพ่ือความ
เขาใจ และการคิดไตรตรองของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการเรียนกาสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนมีหลักการ 4 ประการ คือ การสรางความเขาใจการอานจากประสบการณเดิม ความ
แตกตางระหวางบุคคล การมีปฏิสัมพันธในการเรียนรู และการทบทวนและการไตรตรองวัตถุประสงค
ของรูปแบบการเรียนการสอน คือ เพ่ือเสริมสรางความสามารถดานการตอบสนองตอวรรณคดี การ
อานเพ่ือความเขาใจ และการคิดไตรตรอง  ท้ังนี้ผลการวิจัยดังกลาวเปนประโยชนตอผูวิจัยในการนำ
แนวคิดนี้ไปสรางสื่อเทคโนโลยีวรรณคดีไทยจำนวน 6 เรื่อง ใหทันสมัยสอดคลองกับความตองการของ
ผูเรียน และเปนประโยชนตอครูภาษาไทยในระดับมัธยมศึกษาจะนำไปประยุกตใชในการจัดการเรียน
การสอนวรรณคดีไทยใหทันสมัย สอดคลองกับความตองการของผูเรียนมากข้ึน และทำใหผูเรียน
เขาใจในคุณคาของวรรณคดีไทยไดอยางลึกซ้ึงมากข้ึนไดอีกดวย 

5.2.2 ดานการจัดทำสื่อประสมและเทคนิคการนำเสนอสื่อประสมวรรณคดีไทย 6 เรื่อง ใช

เทคนิค การวาดภาพตัวละคร การถายทำวีดิทัศน การเลนเกม การตูน เอนิเมชั่น ภาพเคลื่อนไหว 

ภาพกราฟก การนำสื่อภาพยนตร ละครเวที ละครโทรทัศน บางตอนมาประกอบในสื่อประสม การ

อัดเสียงบรรยาย สนทนา การอานบทกลอนเปนรอยแกว ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ 

สุจริต เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย (2538 : 230 – 238) กลาววา วรรณคดีไทยเปนมรดกทาง
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วัฒนธรรมของไทยซ่ึงสืบทอดมาแตโบราณ ดังนั้น การเรียนการสอนวรรณคดีไทยผูสอนจึงควรเนนให

ผูเรียนเกิดความซาบซ้ึง รูคุณคาของวรรณคดี และพยายามท่ีจะชวยทำนุบำรุงรักษามรดกนี้ไวใหคงอยู

ตลอดไป และควรใชสื่อการสอนประกอบ โดยพิจารณาเลือกสรรใหเหมาะสมและไดผลคุมคา และ

สอดคลองกับงานวิจัยดานการนำสื่อเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยของ

นักวิชาการหลายคน เชน ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยวิธีสอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 พิมณิชา พรหม

มานต (2553) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เรื่อง ไตรภูมิพระรวง ตอน มนุสสภูมิ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ปโยรส 

มหาธันโภคา (2550) ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง “รามเกียรติ์” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 ผลการวิจัยทุกเรื่อง พบวา ผูเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน และเจตคติท่ีมีตอวรรณคดีไทยดีข้ึนหลังเรยีนวรรณคดีไทยในรูปแบบสื่อ

เทคโนโลยี เนื่องจากสื่อเทคโนโลยีไดกระตุนใหผูเรียนสนใจบทเรียนไดมากข้ึน แตท้ังนี้ก็เนื่องดวย

เนื้อหา เรื่องราวของวรรณคดีไทยเปนมรดกท่ีทรงคุณคาตอมนุษยชาติอยางไมเสื่อมคลาย ดังนั้นการ

นำวรรณคดีไทยมาผสานกับสื่อประสมท่ีใชเทคนิคทางเทคโนโลยีท่ีหลากหลายจึงเปนการทำให

วรรณคดีไทยสามารถสื่อความหมาย เรื่องราว และคุณคาไปสูคนรุนใหมไดดีมากยิ่งข้ึน 

ขอเสนอแนะ 

 1. ควรขยายขอบเขตการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทยผานรูปแบบสื่อ
ประสม ไปยังนักศึกษาดานครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย ใหไดมีโอกาสประชุมสนทนากลุม
เพ่ือรวมกันจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยในเรื่องอ่ืน ๆ ท่ีนาสนใจอีก เชน สามกก เงาะปา รามเกียรติ์ 
ราชาธิราช อิเหนา เปนตน เพ่ือใหนักศึกษาครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทยท่ีจะจบไปเปนครู
ตอไปไดฝกทักษะการคิดและสรางสรรคสื่อวรรณคดีไปใชในการเรียนการสอนไดตรงตามคุณคาท่ี
สำคัญของวรรณคดีไทย  
 2. ควรจัดทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาครูระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาดานการสรางสรรค
สื่อประสมเพ่ือใชในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
 3. ควรจัดทำวิจัย เรื่อง การพัฒนาอาจารยสอนภาษาไทยใหชาวตางชาติท้ังในประเทศไทย
และตางประเทศดานการสรางสรรคสื่อประสมเพ่ือใชในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
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วิทยานิพนธ ศษ.ม.(สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) นครปฐม :บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร. 

พิมพสุดา เอ่ียมสกุล.(2549) ผลสัมฤทธิ์และเจตคติในการอานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมสงเสริมการอาน. ศษ.ม. (สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) เชียงใหม :  
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเชียงใหม. 

พิรุณโปรย  สำโรงทอง. (2554) การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอการเรียนภาษาไทย  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับ 
การจัดการเรียนรูตามคูมือครู. ปริญญานิพนธ กศ.ม. (สาขาวิชาการมัธยมศึกษา)  
กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

เพชร วิจิตรนาวิน. (2551) ผลของการใชรูปแบบการเรียนรูคำศัพทท่ีมีตอความเขาใจในการอาน 
วรรณคดีและความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1. วิทยานิพนธ ค.ม.  
(สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) 31กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

มาลี อุนอก. (2520) ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย. วิทยานิพนธ ค.ม. (สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) 31กรุงเทพมหานคร : 31บัณฑิต
วิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ราชบัณฑิตยสถาน. (2542) ศัพทเทคโนโลยีสารสนเทศ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน.กรุงเทพมหานคร :  
 ราชบัณฑิตยสถาน. 
ลัลลนา ศิริเจริญ. (2517) การศึกษาคุณคาของชาดกเพ่ือใชในการสอนวรรณคดีไทย. วิทยานิพนธ  

อ.ม. (สาขาวิชาภาษาไทย) 31กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
วิทย  ศิวศริยานนท. (2519) วรรณคดีและวรรณคดีวิจารณ.พิมพครั้งท่ี 6. กรุงเทพมหานคร :อักษรเจริญ 

ทัศน. 
40วิภา กงกะนันทน. (2533) วรรณคดีศึกษา.31กรุงเทพมหานคร :ไทยวัฒนาพานิช. 
 

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87+%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%8A%E0%B8%A2
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=discipline&order=ASC&value=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
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ศศลักษณ  ทองขาว และคณะ. (2555) คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม. 
กรุงเทพมหานคร : ทอป/แมคกรอ-ฮิล. 

ศักดิ์ศรี  แยมนัดดา. (2544) “วรรณคดีไทยในฐานะท่ีเปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรมและวิถีชีวิตไทย” ใน  
วิชญปญญา. 31กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพ บริษัท ธรรมิก จำกัด. หนา 8-16. 

ศิธราจุฑารัตน. (2549) ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผนึกท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความสามารถทางการอานอยางมีวิจารณญาณของ 
ผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน.วิทยานิพนธ ค.ม. (สาขาวิชาการสอนภาษาไทย)  
31กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. (2553) “แผนแมบท 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2554- 
2556” [ออนไลน] แหลงท่ีมาhttp://www.bict.moe.go.th/(1 มกราคม 2556) 

โศภิต รุงทอง.(2549) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลักภาษาไทยและเจตคติตอการเรียนวิชา 
 ภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมกับการสอนแบบปกติ. 

สารนิพนธ กศ.ม. (สาขาวิชาการมัธยมศึกษา) กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ. 

สมพร  มันะสูตร. (2526) การสอนภาษาไทย. กรุงเทพมหานคร : โอเดียนสโตร. 
สมศักดิ์ อัมพรวิสิทธิ์โสภา (2548) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู 

ภาษาไทยช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง รามเกียรติ์ ตอน ศึกไมยราพ. วิทยานิพนธ ศษ.ม.  
(สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) นครปฐม : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

สวางจิตต  บารมีอวยชัย. (2518) การสอนวรรณคดีไทยในวิทยาลัยครูกรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ  
ค.ม. (สาขาวิชาการสอนภาษาไทย) 31กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ 
มหาวิทยาลัย. 

สิทธา พินิจภูวดล. (2515) วิธีสอนวรรณคดี.กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลัยรามคำแหง. 
สิทธา พินิจภูวดล และนิตยา กาญจนะวรรณ. (2520) ความรูท่ัวไปทางวรรณกรรมไทย.พิมพครั้งท่ี 2.  
 กรุงเทพมหานคร : ดวงกมล. 
สุจรติ เพียรชอบ และสายใจ อินทรัมพรรย.(2538) วิธีสอนภาษาไทยระดับมัธยมศึกษา.พิมพครั้งท่ี 2.  
 กรุงเทพมหานคร : จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
สุชีรา ยูซูฟ. (2548) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์ตอน  

ศึกกุมภกรรณ” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สำหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2. สารนิพนธ  
กศ.ม. (สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา). กรุงเทพมหานคร : บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย 
ศรีนคริทรวิโรฒ. 

สุทธิวงศ พงศไพบูลย. (2511)“ควรสอนวรรณคดีไทยอยางไร” ใน วารสารจันทรเกษม.82 :51-62. 
สุทธิวงศ พงศไพบูลย. (2525) วรรณคดีวิเคราะห.กรุงเทพมหานคร : ไทยวัฒนาพานิช. 
สุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร. (2516) กรอง ภาษาและวรรณกรรม : ประชุมบทความเชิงวิชาการ.   
 กรุงเทพมหานคร :ชุมนุมวิชาการอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
 

http://www.bict.moe.go.th/
http://www.bict.moe.go.th/
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เสฐียรโกเศศ (พระยาอนุมานราชธน). (2546) การศึกษาสรรณคดีแงวรรณศิลป. พิมพครั้งท่ี 5.  
กรุงเทพมหานคร :ศยาม. 

องอาจ  โอโลม. (2555) วรรณคดีศึกษา. กรุงเทพมหานคร : ทริปเพ้ิล กรุป. 
เอมอร  จังศิริพรปกรณ. (2546) “การประเมินผลการเรียนรู” ใน รวมบทความการประเมินผลการ 

เรียนรูแนวใหม. คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. หนา 144-166. 
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ภาคผนวก  
เครื่องมือวิจัย 

1) แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

2) คำถามท่ีใชในการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทางการจัดทำสื่อประ

สมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

3) แบบประเมิน story board สื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

4) แบบประเมินสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
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(1) 

แบบสัมภาษณการสำรวจวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ช่ือผูใหสัมภาษณ.....................................................ระดับช้ัน..........วันท่ีใหสัมภาษณ................... 
1. คุณรูสึกอยางไรตอการเรียนการสอนวรรณคดีไทยท่ีคุณเคยประสบมา (ตอบเพียง ๑ ขอ) 

 ชอบเรียนมาก เพราะ.................................................................................................... 
 ชอบเรียน เพราะ.................................................................................................... 
 ใหเรียนก็เรียนได เพราะ.................................................................................................... 
 ไมชอบเรียน เพราะ............................................................................................................ 
 เกลียด เพราะ..................................................................................................................... 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................... 

2. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณรูสึกสนใจและอยากเรียน  
    (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   

 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี 
  การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง 

 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง วีดิทัศน 
เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ 

 การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน 
  อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................ 
3. รูปแบบหรือวิธีการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณรูสึกเบื่อหรือไมอยากเรียน 
(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  การทองคำศัพท   การจำเนื้อเรื่อง 

 การอานทำนองเสนาะพรอมกันท้ังชั้นเรียน 
 การอานทำนองเสนาะทีละคนตอหนาชั้นเรียน 

  ครูเลาเนื้อเรื่องใหฟงโดยไมมีสื่อประกอบ 
  ครูเปดเทปเสียงอานทำนองเสนาะประกอบการสอน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................ 
4. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยแบบใดท่ีทำใหคุณอยากเรียน (ตอบไดมากกวา 1 
ขอ) 

 การชมภาพยนตรหรือละครท่ีสรางจากวรรณคดี   
 การเลนละครหรือบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่องในวรรณคดี 

  การไปชมการแสดงเรื่องราวจากวรรณคดีท่ีหนวยงานตาง ๆ จัดแสดง 
 การจัดทำสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับวรรณคดีในรูปแบบตาง ๆ เชน การตูน ภาพนิ่ง วีดิทัศน 

เสนทางการเดินทางในนิราศท่ีเคลื่อนท่ีได ภาพกราฟก ฯลฯ 
  การแบงกลุมศึกษาวรรณคดีและออกมารายงานหนาชั้นเรียน 
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 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................................................................................................. 
5. คุณคิดวาสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยแบบใดท่ีจะทำใหผูเรียนสนใจวรรณคดีไทย (ตอบได
มากกวา 1 ขอ) 
  รูปภาพ   การตูน   ภาพกราฟก   วีดิทัศน 
  ละครเวที   ภาพเคลื่อนไหว  สื่อมัลติมีเดียทุกชนิด  
  สื่อของจริง    อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .............................................................. 
6. คุณคิดวาสาเหตุท่ีทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อและไมอยากเรียนวรรณคดีไทยคืออะไร (ตอบไดมากกวา 1
ขอ) 
  วิธีการสอนของครูไมนาสนใจ  
  สื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยไมดึงดูดใจผูเรียน 
  การวัดและประเมินผลยากเกินความสามารถของผูเรียน 
  ผูเรียนไมตระหนัก/ไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย 

 เนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีไมนาสนใจ ไมทันสมัย ไมสอดคลองกับชีวิตปจจุบันของ
ผูเรียน 
  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................. 
7. คุณคิดวาควรแกไขปญหาดวยวิธีใดจึงจะทำใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อและอยากเรียนวรรณคดีไทย (ตอบ
ไดมากกวา 1 ขอ) 

 ครูปรับวิธีการสอนใหนาสนใจข้ึน  
  ครูเตรียมสื่อการสอนวิชาวรรณคดีไทยใหดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน 
  ครูวัดและประเมินใหตรงตามความสามารถของผูเรียน 
  ครูกระตุนใหผูเรียนตระหนักและเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย 

 ครูเชื่อมโยงเนื้อเรื่อง/เนื้อหาในวรรณคดีใหสอดคลองกับชีวิตในปจจุบันของผูเรียนมาก
ข้ึน 
  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ............................................................................................................. 
8. คุณคิดวาเยาวชนไทยจำเปนตองเรียนวรรณคดีไทยหรือไม เพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
9. คุณคิดอยางไรกับการนำสื่อมัลติมีเดียมาใชพัฒนาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
10. วรรณคดีไทยเรื่องใดท่ีผูเรียนอยากใหนำไปพัฒนาเปนสื่อมัลติมีเดียมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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(2) 
คำถามท่ีใชในการสนทนากลุม (Focus Group) ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือหาแนวทาง 

การจัดทำส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดไีทย 

 
 

คำช้ีแจง : การสนทนากลุม (Focus Group) มีวัตถุประสงค เพ่ือหาใหขอเสนอแนะและ
แนะนำเทคนิควิธีแกคณะทำงานวิจัยดานการสรางบทเรียนวรรณคดีไทยในรูปแบบสื่อประสมท่ีจะ
สามารถพัฒนาผูเรียนใหตระหนักในคุณคาวรรณคดีไทยได  
 
ครั้งท่ี 1 ประเด็นคำถามการสนทนากลุม (Focus Group)  

วันท่ี 18 ตุลาคม 2556 เวลา 9.00-16.00 น. 
หองประชุม R 812 ช้ัน 8 ศูนยวิทยบริการกรุงเทพมหานคร มหาวิทยาลัยนเรศวร  
1. สรุปผลการสัมภาษณผูเรียนเก่ียวกับปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
2. ทำไมเด็กไทยเบื่อหนายตอการเรียนรูเก่ียวกับวรรณคดีไทย 
3. การแกปญหาการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
4. วิธีการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาของวรรณคดี

ไทย ดานสุนทรียศาสตร ดานสังคมศาสตร และดานคติธรรม 
 
ครั้งท่ี 2 ประเด็นคำถามการสนทนากลุม (Focus Group)  

วันท่ี 25 ตุลาคม 2556 เวลา 9.00-16.00 น. 
หองประชุม R 812 ช้ัน 8 ศูนยวิทยบริการกรุงเทพมหานคร มหาวิทยาลัยนเรศวร  
1. การคัดเลือกวรรณคดีไทยสำหรับการจัดทำสื่อประสม จำนวน 6 เรื่อง ดังนี้ 

1.1 มัธยมศึกษาตอนตน 2 เรื่อง  
1.2 มัธยมศึกษาตอนปลาย 2 เรื่อง  
1.3 อุดมศึกษา 2 เรื่อง 

2. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

3. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

4. ขอเสนอแนะการจัดทำสื่อประสมวรรณคดีไทยเพ่ือใหผูเรียนตระหนักในคุณคาวรรณคดี
ไทย ระดับอุดมศึกษา 
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(3) 

แบบประเมิน story board ส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดไีทย 

 
การประเมินคุณภาพ Story Board สื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย  
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา      

1.1 การวิเคราะหตีความเนื้อหาจากวรรณคดีไทย      
1.2 การนำเสนอแนวคิดและสาระสำคัญของวรรณคดี      
1.3 การนำเสนอเคาโครงเรื่องไดสอดคลองและสัมพันธกัน
ตลอดท้ังเรื่อง      
1.4 การนำเสนอความคิดดานคุณคาของวรรณคดีไทยท้ัง 3 
ดาน       
2. ดานการใชภาษา      
2.1 ใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย      
2.2 ใชภาษาไดสุภาพ ตรงตามระดับของการใชภาษาเพ่ือสื่อ
ความหมายในงานสื่อสารมวลชน      
2.3 กลวธิีการเขียนคำบรรยาย บทสนทนา แปลกใหม 
ทันสมัย และนาสนใจ      
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา      
3.1 การออกแบบมุมกลอง มุมภาพ เทคนิคถายทำสถานท่ี
ถายทำสื่อความหมาย      
3.2 การออกแบบการใชเสียงบรรยาย การสัมภาษณ และ
ดนตรีประกอบ      
3.3 มีความคิดสรางสรรค มีความแปลกใหม สวยงาม และ
ประยุกตใชในการถายทำได      

คาเฉลี่ยทุกดาน      
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(4)  

แบบประเมินส่ือประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

 
การประเมินคุณภาพสื่อประสมการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา      

1.1 เนื้อหาสื่อประสมถูกตองตามหลักวิชาการ      
1.2 เนื้อหาสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีนำเสนอ      
1.3 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูรับสาร      
2. ดานการใชภาษา      
2.1 การใชภาษาถูกตองตามหลักการใชภาษาไทย      
2.2 การใชภาษาสุภาพ เหมาะสมกับผูรับสาร      
3. ดานเทคนิคการนำเสนอเนื้อหา      
3.1 การออกแบบสื่อประสมนำเสนอสื่อสารไดตรงจุด งาย
ตอการเขาใจ       
3.2 ดานเทคนิคกราฟก ขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม
อานงาย      
3.3 คุณภาพการใชเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบเหมาะสม 
ชัดเจนนาสนใจชวนติดตาม      
4. ความคิดสรางสรรค      
4.1 ความคิดสรางสรรคผลงานท่ีสรางมีความแปลกใหม 
สวยงาม สรางสรรค       
4.2 มีเทคนิคในการนำเสนอผลงานและเปนประโยชน      

คาเฉลี่ยทุกดาน      
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(5)  

แบบฝกหัดในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 

(6)  

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในบทเรียนสื่อประสมการพัฒนาการเรียนรูคุณคาวรรณคดีไทย 
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	3) ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.09 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.1.3 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวไทย
	1) มหาวิทยาลัยที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 89.80 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) มหาวิทยาลัยที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 89.21 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) มหาวิทยาลัยที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 90.06 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.1.4 ระดับอุดมศึกษา นักศึกษาชาวต่างชาติ
	1) มหาวิทยาลัยที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.05 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	2) มหาวิทยาลัยที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 84.88 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	3) มหาวิทยาลัยที่ 3 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย (จำนวน 2 เรื่อง) ดังตารางต่อไปนี้
	จากตารางข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 85.78 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จากแบบทดสอบหลังเรียน...
	4.2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 11.58 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.53 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 8.35 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.45 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 28.71 และมีส่วนเบี่ย...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.09 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.00 และมีส่วนเบี่...
	4.2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 11.58 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 3.10 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.53 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.66 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.94 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.22 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.64 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.25 และมีส่วนเบี่...
	4.2.3 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวไทย
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 17.12 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.61 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 27.02 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.54 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.39 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.49 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 16.88 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.18 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.76 และมีส่วนเบี่...
	4.2.4 ระดับมหาวิทยาลัย นักศึกษาชาวต่างชาติ
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 16.43 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.44 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.73 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.61 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.63 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.93 และมีส่วนเบี่...
	จากตารางข้างต้น พบว่าคะแนนเฉลี่ยการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสมของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 12.63 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.67 และคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (,x.) = 26.93 และมีส่วนเบี่...

	11 บทที่ 5 วิจัยวรรณคดี
	4.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสมการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทย จำแนกตามกลุ่มตัวอย่างที่เก็บรวบรวมข้อมูล ได้ดังรายละเอียดต่อไปนี้
	จากตารางที่ 4.1.3 ข้างต้น พบว่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนทั้งหมดสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม ระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 86.67 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คุณค่าวรรณคดีไทยผ่านรูปแบบสื่อประสม จาก...
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